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Contesta a estas preguntas después de escuchar el texto.

Hemos escuchado la conversacion telefonica entre dos alumnos.

. ¢Cual es el tema principal de la conversacién?
@ El precio del viaje que tienen previsto realizar.
Los folletos turisticos que se van a enviar en breve.
El viaje de estudios que van a realizar al mismo lugar.

@ Los lugares de interés que visitaran en Granada.

c. {Adonde y cuando se va a realizar el viaje de estudios?

@ A Toledo, del 8 al 10 de junio.

A Murcia, del 9 al 11 de junio.

A Granada, del 4 al 6 de junio.

@ A Granada, del 24 al 26 de noviembre.

3. ¢Es la primera vez que hablan entre ellos?

@ Si, porque se acaban de nombrar los portavoces.
No, porque habian intercambiado informacién previamente.
Si, porque se presentan en la conversacién telefénica.

@ No, porque son compafieros del mismo colegio.

4. iPor qué prefieren los alumnos de Murcia viajar del 4 al 6 de junio?

@ Porque el dia 8 de junio habra una celebraciéon en su colegio.
Porque en esa fecha es mas barato el viaje.
Porque el 8 de junio se celebra el Dia de la Regién de Murcia.

@ Porque quieren ver un espectaculo en la Alhambra.

5. En el colegio de Murcia van a celebrar unas jornadas gastronémicas. ;Qué se realizara en el centro?

@ Una exposicion de trabajo de artesania.
Elaboracién de platos de ceramica toledanos.
Una degustacion de platos tradicionales.

@ Unas jornadas sobre astronomia.



6. ¢Cuanto dura el viaje de Murcia a Granada?

@ Menos de 4 horas.

4 horas aproximadamente.

4 horas y media.

7 {Por qué crees que los alumnos de Toledo llegaran mas tarde al hotel?

@ Porque no salen a la misma hora.

Porque su recorrido es mas corto.

Porque no iran directamente al hotel.

@ Porque la distancia es mayor.

8. ¢Cual es la finalidad del proyecto en el que participan los dos colegios?




La maestra ha distribuido por grupos las localidades de la Comunidad Auténoma de la
Region de Murcia sobre las que hay que trabajar.
Al grupo de Angel le han correspondido estas poblaciones para hacer la guia.

YECLA

Altiplano

Monte Arabi
Fiestas de la Virgen
Gazpachos

34037 habitantes

MULA
Rio Mula
Museo de Arte de Cigarralejo
Fiestas del Nifio de Mula
Talvina

16 689 habitantes

MURCIA

Fiestas de Primavera
Paparajotes
441003 habitantes

CARAVACA

Noroeste

Basilica Santisimay Vera Cruz
Caballos del vino

Yemas de Caravaca

25591 habitantes

SAN PEDRO DEL PINATAR
Mar Menor

Salinas y Arenales
Virgen del Carmen
Caldero

24 660 habitantes

LORCA
Alto Guadalentin
Castillo de Lorca
Semana Santa
Liebre con gurullos
91 730 habitantes

CARTAGENA
Campo de Cartagena
Teatro Romano

AGUILAS |

Alto Guadalentin Cart,aguygges y Romanos
Cabo Cope y Puntas de Calnegre Café Asiatico
Carnavales 214759 habitantes

Ajo Colorao

34706 habitantes

9. El grupo de Angel ha elaborado este cartel informativo. ;Qué informacién proporciona?

@ Provincias que limitan con la Regién de Murcia.
Juegos tradicionales de la Region de Murcia.
Densidad de poblacion de la Region de Murcia.

@ Datos de interés sobre la Regién de Murcia.

IO En el cartel aparece informacién de diversos colores. ;A qué crees que corresponden los datos de color
verde?

@ Edificios emblematicos.

Lugares de interés.
Platos tipicos.

@ Parques regionales.
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1l. Con los datos del cartel, los alumnos han elaborado este grafico, pero han cometido un error. Escribe el

nombre de la localidad cuyos datos de poblacién no son correctos.

I2. Angel dice que al exponer la informacién sobre las localidades que les han tocado, van a seguir el siguiente
orden:

Aguilas, Caravaca, Cartagena, Lorca, Mula, Murcia, San Pedro del Pinatar y Yecla.

¢{Qué criterio ha seguido para ordenarlas asi?

13. Completa la siguiente tabla con la informacion del cartel:

A- Localidad situada mas al norte.

B- Localidad situada mas al sur.

C- Localidad situada mas al oeste.

D- Localidad situada mas al este.




RECORD DE VISITANTES EN EL TEATRO ROMANO DE
CARTAGENA

El Museo del Teatro Romano de Cartagena sigue aumentando el
numero de visitantes y ya ha superado, en lo que va de afig, la
cifra de todo el 2017. Hasta abril, pasaron por sus instalaciones
mas de 200 000 visitantes.

Las visitas al monumento se complementan con una amplia y
variada programacion, en la que destacan las actividades y
talleres, dirigidos a un amplio abanico de edades, asi como las
exposiciones temporales que atraen a numerosos visitantes.

Se considera que el Teatro Romano es uno de los
descubrimientos mas sorprendentes de la arqueologia reciente
ya que tardd mucho en descubrirse (1988). Resulta dificil
comprender como permanecio oculto durante tantos sigios.
Adentrarse en el recinto del Teatro es pasear por la historia.

iAhora puedes llevarte una camiseta al comprar tu entrada!
i El Museo te estd esperando!

El grupo de Angel ha encontrado esta noticia en un periédico y lo va a incluir en su
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4. une con flechas segun la informacién de la noticia.

Fragmento 1 | OPINION |
Fragmento 2 | PUBLICIDAD |
Fragmento 3 | INFORMACION |

¢{Qué palabras o expresiones te han dado la pista para saber cual es el fragmento de opinién?

|5 Selecciona la acepcién correcta, segun el contexto, de la palabra abanico en el texto anterior.

Instrumento compuesto por un conjunto de varillas articuladas pegadas a tela o papel que sirve para
dar o darse aire.

Serie o conjunto de diversas cosas de la misma clase, generalmente para elegir entre ellas.
Cabria o griia que se monta en los barcos.

@ En algunas armaduras antiguas, parte lateral del codo o de la rodilla.



El grupo de Aurora ha incluido la siguiente leyenda en su trabajo:

LA LEYENDA DE LA “MARINERA"

En aquel tiempo, cuando el caudal de los rios
movia norias y molinos, habia mucha gente
sencilla que habitaba pequefas casas rodeadas de
algun terruio en el que solian sembrar variadas
hortalizas.

Un humilde matrimonio vivia con su hija en una
casita situada al pie de una montafa tapizada de
espartos. A un lado de la casa se levantaban pinos
esbeltos y retamas de flores amarillas, al otro lado se erigia un aljibe blanco.

La casa, de una sola planta, tenia dos ventanas cubiertas con contraventanas de madera y una estrecha
puerta de la que partian varios caminos. Unos, que parecian muy transitados, se dirigian hacia la montafa
internandose entre los espartales; otros, en direccién contraria, se apreciaban desnudos de huellas y se
desperdigaban y desaparecian como si nadie, en aios, los hubiera utilizado.

- ¢Adonde llevan esos caminos perdidos?- pregunté Melisa a sus padres.
- Al mar - le respondieron.

Ella habia escuchado relatos de desgraciados accidentes en los que, afios atras, algunos familiares habian
naufragado y habian perdido la vida arrastrados al fondo de las aguas. Desde entonces vivian de espaldas
al mar, jamas miraban al este.

La vida en aquel lugar transcurria placidamente. Melisa era una joven menuda de tez oscura y profundos
0jos negros que tenian el brillo de las personas a las que mueve la curiosidad y el interés por aprender.
Cultivaba un pequefo huerto con acelgas, espinacas, zanahorias y lechugas.

La muchacha era activa y capaz de resolver cualquier problema. Arreglaba puertas y ventanas en un
santiamén, limpiaba aljibes, herraba caballos, construia carruajes y hasta inventaba recetas de cocina.

- Plantaré patatas — dijo un dia a sus asombrados padres.

- ¢Ese tubérculo que no se puede comer crudo? jQué barbaridad! Solo sirve para alimentar a los cerdos.
Pero Melisa estaba decidida a seguir adelante y en el mes de febrero hizo la plantacién.

- Tanto esfuerzo en un producto tan poco apetecible — argumenté el padre.

Ella, por el contrario, estaba emocionada viendo elevarse los tallosy hojas, y se entretenia pensando en
el modo de degustar esas patatas.

- Cocidas se podran comer, y si las mezclo con las zanahorias y pepinillos partidos quedaran mucho mejor
- se decia a si misma recordando los trocitos de zanahoria y pepinillos que habia mezclado en una cacerola
con sal y vinagre.

Llegé el mes de mayo y la plantacion se cubrié de pequefias flores blancas. Melisa las estaba mirando
encantada cuando notd una brisa diferente, un airecillo mas himedo y mas fresco. No recordaba haber
notado antes esa sensacién que venia acompafada de un marcado aroma que ella desconocia.

Aspiré profundamente y sinti6 la fragancia del mar al que nunca se habia aproximado. El intenso olor a
mar venia del este y Melisa volvié su rostro en esa direccion. Entonces vio como una figura se aproximaba
sorteando los cardos y las bolagas dispersos por la llanura.

- Soy Ponto — se presentd al acercarse —. Pasaré unos dias en casa de Eustaquio.

- Esa casa esta bastante desvencijada. No creo que puedas vivir en ella. Necesita mucha reparacién.

El sonrié y se alejo llevandose el penetrante olor a mar que lo envolvia.

Pocos dias después comenzaron a oirse golpes disonantes, como martillazos dados sin ton ni son. Melisa
se acerco a la vieja casa de Eustaquio. El joven de olor a mar intentaba torpemente arreglar el destrozado
tejado. Ella se encaramé habilmente y retird cafizos, clavd maderas, prepard argamasa y sustituyé las
viejas tejas.

- También hay que reparar las ventanas — dijo ella antes de alejarse.

Por la tarde, mientras recogia las primeras patatas, volvié a sentir el aroma salino que ya tanto le gustaba.
Se volvié a mirar pero no vio a Ponto. En el suelo, sobre una estera de esparto, habia unos boquerones
recién pescados. Ella los limpid y los puso en salazén. Los dejé en la fresquera y siguié recogiendo patatas.

- ¢Qué haras con ellas? — pregunté su madre.




- Las coceré — afirmé Melisa.
- No creo que valga la pena.

Al dia siguiente Melisa volvié a la vieja casa. Clavete6 las ventanas y las contraventanas y enderezé la
puerta que estaba descuadrada. Ponto se lo agradecié con una sonrisa.

Ella se alejé de la casa y regresé con un plato que tenia las patatas cocidas y chafadas, los trocitos de
zanahoria y pepinillo y un par de aquellos boquerones en salazon.

- {Te apetece probarlo? — pregunto.

- La tierra y el mar se han unido en este plato — afirmoé tras saborearlo y afiadié una sonrisa que trajo
oleadas de algas y sal.

Melisa cerré los ojos y sintié una brisa fresca en su rostro. Al abrirlos, Ponto habia desaparecido, en su
lugar habia una estera ovalada de esparto llena de brillantes pescados.

- Llamaré a este plato “patata marinera”.

Con el tiempo la receta fue teniendo varios ajustes: se le puso mayonesa, se colocé en una rosquilla con
forma alargada y fue perdiendo en su denominaciéon la palabra patata, convirtiéndose en “marinera”,
como la llamamos todos hoy en dia.

En cuanto a Melisa, su mirada buscaba continuamente el este. No tardé en atravesar cardos y bolagas
para llegar definitivamente al mar.

IG Ayuda al grupo de Aurora a organizar las ideas del texto para la presentacién que van a hacer en
Granada. Marca con una X en la tabla cual es la idea principal y cudles son las secundarias.

PRINCIPAL SECUNDARIA

Cultivo de la patata.

Rehabilitacion de la vieja casa por parte de
los protagonistas.

Explicacion del origen de la Marinera.

Naufragio de los familiares de Melisa.

I7. Realiza un resumen breve de la leyenda que has leido incluyendo las ideas mas importantes.




18. Algunos comparieros no entienden el significado de “casa desvencijada” que aparece en el siguiente
extracto que acabas de leer. Elige la opcién correcta para explicarlo a tus compaferos.

Aspiré profundamente y sinti6 la fragancia del mar al que nunca se habia aproximado. El intenso
olor a mar venia del este y Melisa volvié su rostro en esa direccion. Entonces vio cdmo una figura
se aproximaba sorteando los cardos y las bolagas dispersos por la llanura.

- Soy Ponto — se present6 al acercarse —. Pasaré unos dias en casa de Eustaquio.
- Esa casa esta bastante desvencijada. No creo que puedas vivir en ella. Necesita mucha reparacion.
El sonrié y se alejo llevandose el penetrante olor a mar que lo envolvia.

Pocos dias después comenzaron a oirse golpes disonantes, como martillazos dados sin ton ni son.
Melisa se acercé a la vieja casa de Eustaquio. El joven de olor a mar intentaba torpemente arreglar
el destrozado tejado. Ella se encaramé habilmente y retiré cafizos, clavdé maderas, preparé
argamasa y sustituyo las viejas tejas.

@ Que la casa esta en construccion.

Que la casa esta rajada y agrietada.
Que la casa esta llena de agua.

@ Que la casa esta recién pintada.

IS Has leido que los caminos “se apreciaban desnudos de huellas”. Sefala el significado mas adecuado de
este enunciado que aparecia en el siguiente extracto del texto.

La casa, de una sola planta, tenia dos ventanas cubiertas con contraventanas de madera y una
estrecha puerta de la que partian varios caminos. Unos, que parecian muy transitados, se dirigian
hacia la montafa internandose entre los espartales; otros, en direccién contraria, se apreciaban
desnudos de huellas y se desperdigaban y desaparecian como si nadie, en afios, los hubiera
utilizado.

- ¢Adoénde llevan esos caminos perdidos?- pregunté Melisa a sus padres.
- Al mar - le respondieron.

@ La gente pasa sin ropa por ese camino.
Los caminos parecian muy transitados.
Que hay restos prehistéricos en ese camino.

@ Apenas hay transito en ese camino.

EO En este extracto del texto aparece que Melisa “arreglaba puertas y ventanas en un santiamén". Para
poder entender mejor esta expresion hemos hecho una lista de sinébnimos y se nos ha colado un anténimo.
Sefalalo.

La muchacha era activa y capaz de resolver cualquier problema.
Arreglaba puertas y ventanas en un santiamén, limpiaba aljibes,
herraba caballos, construia carruajes y hasta inventaba recetas de
cocina.




El grupo de Aurora ha encontrado “La leyenda de la marinera” en este libro:

2l. Completa la siguiente ficha bibliografica.

TiTULO:

AUTOR:

EDITORIAL:

GENERO LITERARIO:

ce. ¢{Te ha gustado “La leyenda de la marinera”? |:| Si |:| No
{Por qué? Razona tu respuesta utilizando al menos dos argumentos.

1.

r
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¢{Quién es quién?

iSolo con una descripcion detallada podras reconocerme en Granada!

Las maestras han organizado un juego. Han hecho un sorteo y a cada alumno le ha correspondido un
compafero del otro centro.
Haz tu descripcién para que tu compafero te reconozca.

PASOS A SEGUIR:

1. Describete fisicamente siguiendo un orden légico incluyendo al menos 5 rasgos que te definan.

2. Escribe al menos 5 lineas para dar pistas suficientes. Cuantas mas pistas des mas facil serd reconocerte.

23 Escribe aqui tu descripcion.




En la carta que ha recibido Luisa, le dicen que los compaferos de Toledo estan creando
cuentos, pero no cualquier cuento. Han elegido al azar seis palabras que tienen que utilizar
al escribir su historia. jMenudo reto!

Hemos pensado que participaremos todos y se premiara el mas creativo. En Granada los
leeremos y elegiremos el mejor.
24 Escribe tu cuento y participa. Recuerda que estas son las palabras que tienen que aparecer:

CASTILLO - POZO - LEON - JARDIN - LLAVE - MAPA

No olvides utilizarlas todas.

a) Utiliza esta tabla para planificar tu cuento.

PERSONAIJES:

LOCALIZACION (;DONDE?): TIEMPO (;CUANDO?):

INICIO NUDO-PROBLEMA DESENLACE

b) Con las ideas de la tabla anterior y teniendo en cuenta la informacién del “Recuerda” escribe ahora
tu cuento en la pagina siguiente.

RECUERDA

- Separar las partes del cuento en parrafos.
- Usar conectores.
- Expresar las ideas de manera ordenada.

- Rodear en el cuento las seis palabras dadas para
no olvidar ninguna.

- Revisar el texto cuando hayas terminado.
- Escribir al menos 12 lineas.




TiTULO:




N

INSTRUCCIONES

En esta prueba tendras que responder a diversas preguntas relacionadas con distintas situaciones.

Recuerda que si no sabes responder alguna pregunta, pasa a la siguiente.

¢{Como debes marcar las respuestas?

Debes realizar la prueba con lapiz, si quieres corregir una respuesta puedes borrarla con la goma y sefialar
de nuevo la opcién que consideres correcta.

Vas a encontrar preguntas con varias opciones que solo tienen una respuesta valida, por lo tanto, antes
de marcarla debes leer todas las opciones.

Tacha con una X la respuesta correcta.

Ejemplo:
¢Cuantas horas tiene un dia?:

;&24
(B) 20

También puede haber preguntas donde tengas que decidir si las afirmaciones son verdaderas o falsas.
Marca con una X.

Ejemplo:
Marca con una X si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.

VERDADERO

Un dia tiene 12 horas.

Un dia tiene 24 horas.

Para otras preguntas tendras que escribir la respuesta en el espacio sefalado.

Ejemplo: ,
El dia tiene 24 horas.

El dia tiene 24 h+ras.

Habréa preguntas para relacionar con flechas.

Ejemplo: \
Dos dias son @ 24 horas. v £
Una semana tiene 48 horas.

El dia tiene 7 dias.




