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ESCUELA
04 VERANDG

Nuestra maestra nos ha repartido el folleto de la escuela de verano.

Yo si, jya estuve el
verano pasadoy lo
pasé genial!l Mi
taller favorito fue
el de robatica.

¢Andrés,
tivasair?

1. Observa el folleto y fijate en las formas geométricas de cada
uno de los talleres.

iSabes con qué forma geométrica se ha representado el taller
de robdtica?

Marca con una X la letra de la forma correcta.

@ Pentagono
Triangulo




¢Recuerdas a qué
hora empezaba la
escuela de verano?
No quiero
madrugar mucho.

La entrada de la
escuela de
verano es a las
09:15 horas.




iAnimate! Mira, nada mas llegar
a la escuela de verano jugamos a
la busqueda del tesoro. Para
poder abrir nuestro cofre,
necesitabamos encontrar los
numeros secretos. jJuega
conmigo!

No sé si iré.

3. Marca con una X el anterior y el posterior de los nimeros de los cofres.

ANTERIOR POSTERIOR
2890

2889 R 6 /N 2791

2892 2891

ANTERIOR POSTERIOR
3000

2889 R é R/ 3002

2999 3001

Vente a micasa y te
ensenaré el video de las
actividades que hicimos el
afno pasado. jTeva a
encantar!



En el taller de baile
hicimos equipos
para un concurso.

iMe
encanta
bailar!

4. Eramos 72 y la monitora dijo que habia que hacer equipos de 6.

¢Sabes cuantos equipos hicimos?

Solucion:

K Haz aqui las operaciones




Al terminar el taller de
baile del aio pasado,
cada uno eligi6 el que
mas le gustoé. Este afio es
imposible hacerlos todos.

&Y qué baile
se quitara?

6( -
'(J )
S

.

5. Teniendo en cuenta la grafica, si solo se puede eliminar un baile, ;cual crees que eliminarian los mayores
de 7 afios?

Bailes favoritos

8
| I I

zumba hip hop ritmos latinos flamenco ballet clasico

~

N

B Mayores de 7 aflos B Menores de 7 afios

El baile que eliminarian los mayores de 7 afios seria

porque

iMe encanta la cocina!
Es uno de los talleres de

la escuela de verano.
Siempre nos dejan elegir
la receta que queremos.

éY qué
receta
salio el
ano
pasado?

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
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i
i
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6. En el taller de cocina, votamos para elegir la receta preferida. Los resultados fueron los siguientes:

En mi equipo: 3 nifias votaron por la pizza, 2 votamos por los macarrones, 1 nifio voté por el arroz y el pollo
no lo eligié nadie.

El resto de equipos votaron: 24 por la pizza, 20 por los macarrones, 6 votaron por el polloy 16 por el arroz.

Registra los datos en la tabla y descubre tu la receta mas votada.

K Haz aqui las operaciones \

La receta mas votada fue

\_ /

7. para hacer pizza para toda la escuela de verano necesitamos 9 kg de harina.

Trajeron tres paquetes de distinto peso pero no llevaban etiqueta.

iRecuerdal En una balanza e)

objeto mds pesado lo vemos
asi: ..

Necesitdbamos el mas pesado, el de 9 kilos.

4 g',

———

L

Mirando la imagen, ¢sabrias decir de qué color es el paquete mas pesado, el de los 9 kg?

Solucién:

- El paquete mas pesado es de color:

Si necesitaramos ahora el paquete menos pesado para hacer otra receta, ;de qué color es el paquete que
elegirias?

Solucién:

- El paquete menos pesado es de color:




. l litro de agua

Mira, Sofia,
te voy a ensenar
la receta de la masa
de 1 pizza.

¢ 1 cucharadita de aceite
¢ 1 cucharadita de sal
¢ 1 pizca de levadura

3 ; kg de harina

8. cada equipo tenia que hacer 3 pizzas. Observa la imagen de la receta de la masa de una pizza.
Si solo puedes elegir una botella, ;cual de estas botellas utilizarias para hacer la masa de 3 pizzas? Marca con

una X.

Explica por qué has elegido esa botella.

=2
1.
= Litro

4
\
B

; Mira los robots

que hicimos el afo
pasado en el taller
de robdtica.

(=]

jQué chulos,
Andrés! jOjala
hagamos este
afio algo asi!




9. Para el taller de robética de este ano, cada uno comprara el modelo de robot que quiera hacer. Mi padre
me ha dicho que elija uno adecuado a mi edad (8 afios) y que sea lo mas barato posible. ; Me ayudas? Marca
con una X la letra correcta.

Caja robdtica Caja robodtica Caja robdtica Caja robodtica
+ 10 anos
80 euros

(A) (0)

En el taller de
manualidades disehamos
unas pulseras. Por cierto,

se cayeron al suelo y se

> = desordenaron todas las
= 2 T \ piezas.
z 5 iMenudo

- liol )

b ® By

|

10. Marca con una X dénde colocarias cada pieza.




iMe han encantado
todos los talleres! Me
VoY a casa a pedir
permiso a mis padres.
jAdiods, Andrés!

Papd, me encantaria ir a
la escuela de verano.
Cuesta 135 euros.

De acuerdo, pero
é¢sabes cuantas
monedas y billetes
necesitas para
pagarla?

& [

1 ¥ ' 1|
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11. sofia tiene que reunir 135 euros. Marca con una X la opcién correcta.

()| =) | >

(©)




Sofia, ¢donde va a ser
la escuela de verano?
éSabes llegar?

Es en la asociacion
de vecinos. Mira,
detras del folleto
tengo el callejero.
Voy a ensefiartelo.

12. Ayuda a Sofia y dibuja en el mapa el camino que tienen que seguir desde su casa a la asociacion de
vecinos siguiendo estas instrucciones:

1. Situate en el punto rojo, sigue recto y camina hasta la calle Esmeralda.
2. Gira a la derecha y camina hasta la calle Rubi.
3. Gira a la izquierda y camina hasta la calle Turquesa.

4. Gira a la derecha y camina hasta la calle Diamante jYa has llegado!
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INSTRUCCIONES

En esta prueba tendras que responder a diversas preguntas relacionadas con distintas situaciones.
Si no sabes responder alguna pregunta, pasa a la siguiente.
¢Como debes marcar las respuestas?

Debes realizar la prueba con lapiz. Si quieres corregir una respuesta, puedes borrarla con la goma y
sefialar de nuevo la opcién que consideres correcta.

Vas a encontrar preguntas con varias opciones que solo tienen una respuesta valida, por lo tanto, antes
de marcarla debes leer todas las opciones.

Tacha con una X la respuesta correcta.

Ejemplo:
¢Cuantas horas tiene un dia?:

B

También puede haber preguntas donde tengas que elegir marcando con una X la opcién correcta.

Ejemplo:
¢Qué pesa mas? Marca con una X

[] []

Para otras preguntas tendras que escribir la respuesta en el espacio sefalado.

Ejemplo:
El dia tiene 24 horas.

El dia tiene horas.

Habra preguntas para marcar la opcién correcta con una X en una tabla:

Ejemplo:
24 horas 48 horas 7 dias
Dos dias son X
Una semana tiene X
El dia tiene X

Algunas de las imagenes han sido creadas por Freepik.



