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Gerard es un nino francés que ha llegado nuevo a nuestro colegio.

Hola Gerard, soy Maite.
Durante estos dias te voy
a acompafar para que
conozcas nuestro
colegio. Sobre todo
nuestros recreos. jSon
muy divertidos!

iQué bien,

porque estaba
un poco

asustado!

¢Te gusta bailar o hacer experimentos? Ven, te ensenaré el programa de recreos de nuestra
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Los lunes jugamos al
mate, pero no toda
la clase participa.

Normalmente jugamos 18 de los 24 que somos en total.

¢Sabrias calcular el porcentaje de alumnado que juega al mate para saber si es un juego con mucha o poca

participacién?

Marca con una X la letra del porcentaje correcto.

(A) 75% (
65%
80%
(D) 25%

Haz aqui las operaciones

~

Si, mi preferido

iMe encanta el eselde
mate! éTodos experimentos. Se
los talleres son realiza los

asi de martes.

divertidos,
Maite?
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Este taller se hace en 2 sitios diferentes. Te voy a ensenar el plano del colegio para que los
localices.
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E. Ayuda a Gerard a localizar los dos talleres de experimentos indicando las coordenadas de cada uno.

Experimentos .

Baile .
Juegos de mesa B

Mate Solucion: las coordenadas de los dos talleres de experimentos

JuegOS tradiCionales . son las Siguientes y




iQué bien! Hoy nos toca
mi taller preferido,
haremos muchos _
experimentos. : - iQué

interesante!

3. Mirala imagen. Cuando hay agua fria y miel en un mismo recipiente, la miel permanece debajo. ; Tl sabes
por qué?

Marca con una X la opcién correcta.

@ La miel permanece debajo porque hay mas cantidad de agua.
La miel permanece debajo porque hay menos cantidad de agua.
La miel permanece debajo porque es mas densa que el agua.

@ La miel permanece debajo porque es menos densa que el agua.




Hay otra actividad del
taller de hoy que esta
relacionada con los
efectos de la electricidad.
Tenemos que identificar
el efecto principal que
produce la electricidad en
cada objeto y explicarselo
a algunos companeros.

4. Une con flechas cada objeto con el efecto principal que genera:

(A) ventilador
Bombilla
Radiador
(D) Etectroiman

jQué bien me lo
estoy pasando,

Maite!
iEstoy
disfrutando
muchisimo!

iPues ahora viene lo
mejor! Tenemos que
realizar un
experimento.



CORCHO OLLA CON AGUA

RECIPIENTE VACIiO INFERNILLO AZUCAR

5. Planifica un pequefio experimento para ayudar a Gerard y Maite redactando los diferentes pasos seguidos

y el resultado que obtendrias. Utiliza los materiales que aparecen en la tabla anterior. No es necesario que
los uses todos.

Recuerda que un experimento es un proceso a través del cual intentas descubrir, comprobar o demostrar
ciertos fendmenos o principios cientificos.

Planificaciéon del experimento:

Resultado obtenido:

iLos miércoles
también lo pasamos
genial!
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Segln la musica nos agrupamos de formas
diferentes: parejas, trios, grupos de 4... y
dependiendo de las indicaciones de la sefio de
baile, algunos dias lo elegimos nosotros y otras
veces lo hacemos de forma aleatoria.

6. Identifica la situacion en la que nos agrupamos de manera aleatoria.

Marca con una X la opcién correcta.

@ Elijo a mi mejor amigo.
Nos agrupamos con las personas mas cercanas cuando la musica para.
Nos agrupamos por orden de lista de clase.

@ Nos agrupamos por la misma estatura.

Vamos a hacer el primer baile.
Somos 24. Si queremos hacer
2 grupos iguales. ¢ Cuantos
seremos en cada grupo?




7 A Gerard le ha parecido interesante el problema que ha planteado la profesora y a él se le ha ocurrido
otro problema diferente.

Ayudale a plantearlo y escribe un problema matematico que pueda resolverse con dos operaciones. Una
de las dos operaciones tiene que ser una division. No es necesario resolver el problema.

W
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iHoy jueves vamos a jugar a la
petanca! Seguro que has jugado.
La petanca consiste en lanzar
bolas para acercarnos lo maximo
posible al boliche.

Si, en mi
pais se
juega

mucho.




— jHa ganado la bola amarilla! — dice Maite.
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8. Observando las trayectorias que han seguido las diferentes bolas, marca la opcién correcta:

@ La bola azul y la bola verde han seguido trayectorias paralelas.

La bola amarilla y la bola azul han seguido trayectorias paralelas.

La bola amarilla y la bola verde han seguido trayectorias paralelas.
@ La bola verde y la bola azul han seguido trayectorias perpendiculares.

9. Gerard, nuestra sefio nos ha dicho que vamos a comprar juegos nuevos de petanca porque los tenemos
muy estropeados. Hemos recibido estas ofertas:

l///’N\I O s ¢ \_)6

OEPORTLA SPORTWORLD 0%

Descubre nuestras Descubre nuestras
ofertas

ofertas

ee

Juego de petanca

-
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Juego de petanca Juego de petanca
18 eui)% 14 euri)sﬂ 12 euros
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Queremos comprar 3 juegos de petanca para todo el colegio. ;Sabrias decir qué tienda de deportes tiene
la mejor oferta, Deportilandia, Sportworld o Deportplus?

Solucion: |la mejor oferta es la de la tienda
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iMe encanta!
Juego muy

éTe gusta jugar
al 4 en linea?

=
=
=
=

|O iTenemos 25 minutos para jugar en este taller!

Si el tiempo de una partida es de 2 minutos y 30 segundos (que son 150 segundos), {cuantas partidas
podrian jugar durante esos 25 minutos?

Ten en cuenta que es obligatorio realizar las operaciones para que la respuesta sea valida:

K Haz aqui las operaciones \

_ )

Solucion: podrian jugar partidas.




¢Queé talleres son los
que mas gustan al
alumnado?
éY los que menos?

Mira la grafica
que tenemos
en el tablén y
lo averiguaras.

K ANOTACIONES \

Mis talleres favoritos

1F

10 20 30 40
Mate [ Juegosde mesa [MBaile [MJuegos tradicionales [ Experimentos . K j

" Observando todos los datos de la grafica, ¢qué taller debe cambiar el afio que viene y qué taller debe
permanecer? Argumenta tu respuesta. No lo especifiques para cada curso, sino para todo el colegio en su

conjunto.




iEs el invernadero que
nos construyeron el
curso pasado!
éQuieres verlo?

iPasemos!

Maite, équé
es esa casa
de plastico?

@)
9)

Al entrar, notan el calor y unas gotitas de agua en las paredes y techo del invernadero. Gerard no entiende
por qué pasa esto.
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I2. Explicale tu a Gerard por qué al entrar en el invernadero nota calor y hay gotitas de agua en las paredes
y techo a pesar de que no se ha regado recientemente.

Muchas gracias,

Maite, por
acompafarme esta Me encanta poder
semana, me
& ayudar y conocer

preocupaba el
nuevo colegio y no

tener amigos.

amigos nuevos.

irew e wovewvewew,
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Gerard invita a Maite a comer a casa para agradecerle su compafia durante toda la semana.

La salida del colegio esta representada en el mapa de la siguiente forma:

La casa de Gerard esta marcada en el mapa de la siguiente forma: ‘
13. Dibuja el recorrido que siguen Gerard y Maite hasta llegar a su casa, pasando por la ferreteria Dial.
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Ya has dibujado el recorrido en el mapa, ahora escribelo (utiliza expresiones como en la segunda calle
giro a la izquierda, continuo recto, sigo hasta la tercera calle...):




INSTRUCCIONES

En esta prueba tendras que responder a diversas preguntas relacionadas con distintas situaciones.
Si no sabes responder alguna pregunta, pasa a la siguiente.

¢Cémo debes marcar las respuestas?

Debes realizar la prueba con lapiz. Si quieres corregir una respuesta, puedes borrarla con la goma vy
sefialar de nuevo la opcion que consideres correcta.

Vas a encontrar preguntas con varias opciones que solo tienen una respuesta valida, por lo tanto, antes
de marcarla debes leer todas las opciones.

Tacha con una X la respuesta correcta.

Ejemplo:
¢Cuantas horas tiene un dia?:

@24

También puede haber preguntas donde tengas que decidir si las afirmaciones son verdaderas o falsas.
Marca con una X.

Ejemplo:
Marca con una X si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.

VERDADERO (V) FALSO (F)
Un dia tiene 12 horas X
Un dia tiene 24 horas. X

Para otras preguntas tendras que escribir la respuesta en el espacio sefalado.

Ejemplo:
El dia tiene 24 horas.

El dia tiene horas.

Habra preguntas para relacionar con flechas.

Ejemplo:

Dos dias son @ 24 horas.

Una semana tiene 48 horas.
El dia tiene 7 dias.

Algunas de las imagenes han sido creadas por Freepik.



