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Locucion — .
o . . g Acciones o . .
N° de escena Personaje/s Escenario narracion - . . e Recursos audiovisuales
Texto interactividad
] _ ALOCUCION
Escena 1 PERLA Después de pinchar en No 1 La antena del
MERCADO (plano general S_ga06_01 teléfono hace
isla), el alumno se encuentra ;Lgr:misn di::fte;'g:
ante laESCENA 14, dono!e esta activo.
aparece Perlacon un carrito y Alocucién  de
lalistadelacompra. Se Perla (al
encuentraen primer plano, pinchar en el
frenteaun pasillo. A anbos | tejéfono): Al pasar con €l
lados, a continuacion, seven | lavoz de Perla raton sobre la
|os puestos de venta que dira FRUTERIA esta
podravisitar: “Debemos aumenta de tamario

FRUTERIA: Descripciones
sencillas. Lecturaexpresivay
comprensiva de descripciones
PANADERIA: Ampliacion
de vocabulario. Lectura
comprensiva

CARNICERIA: El punto y la
coma

PESCADERIA: Ampliacion
de vocabulario. SinGbnimos.
|_ga06 01

comprar en todas
las tiendas. ¢Por
cual
empezamos?”’

y Se muestra su
nombrey lafuncion
linguisticaque se
trabaja aqui

FRUTERIA:
Descripciones
A_ga06_01
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o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario iy . . e . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Al pinchar FRUTERIA: i 1.-Al pinchar | Flecha de avance
Escena 2 PERLA Perlase muevey vahacia | ALOCUCION N° 2 | FRUTERIA: Perla | Banderas
FRUT ella> se produce un S_ga06_02 se mueve y va hacia
FRUTERO: cambio de pantalla (2): Se ella-> se produce un
hombre de bl_qote ve detrés del most_rzf\dor al Al pinchar el teléfono cambio de pantalla
y de expresion | frutero con expresion de ayudalavoz de (2) a_ga06_02
amabley alegre. | amabley alegre. Lleva Perladiré “Para
Llevaun mandil | bigotey un mandil oscuro saber el nombre de
oscuro sobre ropa | sobre su ropa de colores la tienda v el 2.-Al pinchar sobre
de coloresvivos | vivos. Detrésdeel y en e y cada bandera
. tendero en los )
i ga06 02 suelo alos lados se ven apareceran en los

estanterias y cajas con los
productos tipicos de esta
tienda. Apareceran
también dos rétulos en
blanco situados
convenientemente. Los
rétulos se llenarén con la
pal abra adecuada cuando
el aumno Clique sobre
las banderas. i_ga06 03
Bandera gallega: froitaria
/ froiteiro

Banderavasca: fruta
denda/ frutari

diferentes idiomas
de Espaiia, pincha
en las banderas”

ALOCUCION N° 3
S ga06 03

Al pinchar sobre la
banderagallegala
voz de Perladira
“Froitaria //
Froiteiro”

ALOCUCION N°4
S ga06 04

carteles o rétulos los
nombres del tendero
y la tienda en el
idioma
correspondiente al
mismo tiempo que

Perla los va levendo.
(Esto se repite en

todas las tiendas)
Bandera gallega:
froitaria/ froiteiro
Banderavasca: fruta-
denda/ frutari
Banderas catalana y
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Banderas catalanay
valenciana: fruiteria/
fruiter

Bandera espafiola:
fruteria/frutero

Al pinchar el teléfono de
ayudalavoz de Perla
dira “Para saber €l
nombre de latienday €
tendero en los diferentes
idiomas de Espafia,
pinchaen las banderas”

Las banderas son cinco y
estardn situadas ala
derecha de la pantalla:
galegai_ga06 04, vasca
i_ga06_05, catalana
i_ga06_06, valenciana
i_ga06_07 y espafnola
i_ga06 _08. Lacataanay
la valenciana estaran una
a lado delaotra. Al
pinchar sobre las
banderas aparecerdn en
los carteles o rétulos los
nombres del tendero y la
tiendaen el idioma

Al pinchar sobrela
banderavascalavoz
de Perladira
“Fruta-denda //
frutari”

ALOCUCION N° 5

S ga06 05

Al pinchar sobrela
bandera catalana y/o
sobre lavalencianala
voz de Perladira
“Fruiteria //
Fruiter”

ALOCUCION N° 6
S ga06 06

Al pinchar sobrela
bandera espanolala
voz de Perladira:
“Fruteria //
Frutero”

valenciana: fruiteria/
fruiter

Bandera espariola:
fruteria/frutero
A_ga06 03

3.-Al pinchar la
flecha de avance se
produce un cambio
de pantalla (3). El
alumno podra
avanzar cuando
quiera, sin
necesidad de
pinchar
previamente en las
banderas
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correspondiente a

mismo tiempo que Perla

los valeyendo. (Esto se
repite en todas las

tiendas)
N° de Persona . Locucion —narracion - Acciones o Recursos
. Escenario . . . . .
escena je/s Texto interactividad audiovisuales
Aparece lalista de la compra de Perla con dos
Escena apartados:
3
FRUT

Descripcién de objetos. Lectura
comprensiva y expresiva de descripciones.

PRIMER SEGUNDO
NIVEL NIVEL
|_ga06_09
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PRIMER NIVEL
et Personaje/s Escenario Locucion —narracion - Texto S Recursos
escena interactividad audiovisuales
Escena Perlalee el texto que aparece en Perlalecel textoque | BOTONES DE LA
4 A PERLA Al pinchar PRIMER NIVEL | pantalla aparece en pantallay | PANTALLA:
FRUT se produce un cambio de gue podraimprimirse:

Alocucién n° 7.

pantalla (4) en laque arriba
S ga06_07

aparece un texto (titulo dela
actividad):

“Nuestros cinco sentidos nos
sirven para observar las
caracteristicas de los objetos que
nos rodean y poder describirlos.

“DESCRIBE CON
LOS CINCO SENTIDOS”

Con la vista podemos
observar el tamaiio, el color y la

forma. Con el olfato —
reconoceremos su olor. Con el
oido sus sonidos
caracteristicos. Con el gusto

su sabor y con el tacto © ' su
textura, temperatura, etc.

“Nuestros cinco
sentidos nos sirven
paraobservar las
caracteristicas de los
objetos que nos
rodean y poder
describirlos. Con la

visa < i_gad6_10
podemos observar el
tamanio, el color y la
forma. Con el

olfato < i_ga06_11
reconoceremos su
olor. Con €l oido
i_ga06 12 sus
sonidos
caracteristicos. Con €l
gusto i_gal6 13
su sabor y con € tacto

Botones de direccion
/ Salir (vuelve al
distribuidor de la
casa) / Favoritos /
Impresora / Niveles
de dificultad (1, 2, 3,
) / Ayuda / Teléfono
Contadores (aciertos
—-intentos).
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Alocucioéon n° 8. (Perla)

Al finalizar laalocucion de | S-9306_08

Perla, se muestra activo €l

BOTON DE AVANCE para Ifara comprar las frutas de mi
lista debo recordar como son.
poder pasar ala escenab.

(Me ayudas? . Yo pondré las

Al pinchar en AVANCE palabras, los adjetivos que las
pasamos ala pantalla desc-riben, y ti pondras los cinco
squerto(§ oiyzs | Sikdos e acuerdo:
caracteristicas se repetirénen | * :

todas las actividades de este
apartado: Arriba aparecera
un titulo que puede leer Perla
al pinchar €l teléfono de

i gad6_14su
textura, temperatura
efc.

Para comprar las
frutas de mi lista
debo recordar como
son. ;Me ayudas?
Yo pondré las
palabras, los
adjetivos que las
describen, y ta
pondras los cinco
sentidos ;De

ayuda: acuerdo?
jAdelante!”
. . Locucién —narracién - Acciones o Recursos
° na Persona Escenar . . . . .
N"de esce ersonaje/s scenario Texto interactividad audiovisuales
Escena Alocucion n° 9
5A Al pinchar en S _ga06_09
FRUT AVANCE pasamosa | (Telefono) .. | Explicacion dela
lapantalla(5) cuyas | .- 8¢ ° SV €ORTO% ) Interaccion:
caracten'sﬂcas % cinco sentiaos
repetirén entodas|as | cuando el alumno Setratade un
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actividades de este
apartado:

Arriba aparecera un
titulo que puede leer
Perlaal pinchar el
teléfono de ayuda:

Debgo, ala
izquierda, se muestra
un recuadro con €
dibujo de lafruta que
vamos a describir.

A laderecha, €l texto
gue el aumno debe
completar.

Explicacion dela
interaccion:
Setratade un
gjercicio derelleno de
huecos para
completar un texto. El
hueco aparece
sefialado con un
pequerio dibujo,
(pictograma), que
hace alusion a

acierte, se escucha
sonido de acierto

Alocucion n© 10.
S ga06_10

Sonido de acierto

Cuando el alumno no
acierte, se escucha
sonido de error

Alocucion n© 11.
S ga0é6_11

Sonido de
error

Alocucion n© 12.
S ga06_12
(Perla)

Cuando el alumno
complete el gjercicio
correctamente, se
escuchara en todas las
pantallas la voz de Perla:

“{Estupendo!.
Ahora escucha”

gerciciode relleno de
huecos para
completar un texto
dado. El hueco
aparece sefiadlado con
un pequefio dibujo,
(pictograma), que
hace alusion a
sentido que el nifio
debe utilizar en cada
caso para obtener
informacion. Al
pinchar sobre €, se
despliegan distintas
opciones, adjetivos,
entrelos que el
alumno debe elegir la
opcion correcta. Solo
en este caso sefijara
larespuesta.

(Esimportante la
utilizacion del
pictograma para
enmarcar €l gercicio
dentro de un juego
buscando una mayor
motivacion del

Arriba apareceraun
titulo que puede leer

Perlaal pinchar el
teléfono de ayuda:

En cadatexto
mostramos distintos
dibujos (pictogramas)
gue representan los
sentidos que
utilizamos para
describir
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sentido que €l nifio
debe utilizar en cada

caso para obtener
informacion. Al
pinchar sobre é, se
despliegan distintas
opciones, adjetivos
entrelos qued
alumno debe elegir la
opcién correcta. Sélo
en este caso sefijard
larespuesta.

(Esimportante la
utilizacion del
pictograma para
enmarcar €l gjercicio
dentro de un juego
buscando una mayor
motivacion del
alumno.

Proponemos algunos

dibujos (pictogramas)
amodo de gjemplo.

Puede haber sonidos

Entonces Perla leerala
oracioén correcta con
entonacion y ritmo
adecuados.

Alocucion n° 13.
S ga06_13
(Perla)

“La manzana es mas
pequefia que la
sandia. Tiene forma
redonda. Su color es
rojo”

alumno.

Proponemos algunos
dibujos (pictogramas)
amodo de ggemplo

Al pinchar en cada
pictograma, se
despliegan las
PALABRASY €
alumno podra elegir
una de ellas como
adecuada.

S aciertaal elegir €l
adjetivo este sefijarg,
se puede escuchar un
sonido de acierto y €
pictograma
desaparecera.
Si_comete error, se
oye sonido de error y
el pictogramavolvera

Cuando & alumno
complete € gercicio

Al terminar €l
g ercicio se muestra
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de error y sonidos de correctamente, se BOTON DE

acierto. escuchard en todas las AVANCE
pantallaslavoz de

Cuando el alumno Perla: E

complete el gercicio

correctamente, se “jEstupendo!.

escuchara en todas las Ahora escucha”

pantallaslavoz de Entonces Perlaleera

Perla: lafrase correcta con

“iEstupendo!. Ahora entonacion y ritmo

escucha’ — adecuados.

- Entonces Perla
leera el texto correcto
con entonaciéon y
ritmo adecuados.

ORACIONES PARA
ESTE APARTADO:
Pantalla5 A:
ACTIVIDAD 1- A

Dibujo:i ga06 15
una manzana rojay
redonda.

Texto:
La manzana es mas

10
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)

- (Grande- Pequefia

que una sandia.
Tiene forma

“ (dargada-
cuadrada- Redonda)
. Su color es o

(verde- rojo)

. L ion — i0 . . . . R
N° de escena Escenario ocucion —narracion Acciones o interactividad .ecu'rsos
- Texto audiovisuales
Alocucion n© 10.
Escena Pantalla6 A: S_ga06_10
ACTIVIDAD 2 - A Sonido de acierto
6 A
e L Alocucion n© 11.
FRUT Dibujo : |._ga0§_16 S ga06_11
uno o varios platanos ldem
Sonido de
Texto: Error

El platano por fuera es (DIBUJO:

Cuando el alumno
complete el gercicio

Al terminar el gercicio

OCF
vista ) (PALABRAS blanco- | correctamente €
Rojo- Amarillo) Alocucién n° 12. se muestra BOTON DE

S_ga06_12 AVANCE

11
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y tiene forma (DIBUJO: (Perla)
o “iEstupendo!.
vista — ) (PALABRAS redonda- | Ahora escucha”

alargada -cuadrada). Su sabor es

(DIBUJO: gusto) (PALABRAS:

amargo - dulce - salado) 2/0;;’5?”180 14.

(Perla)

El platano por fuera
es amarillo y tiene
forma alargada. Su
sabor es dulce
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o . Locucion —narracion - Acciones o Recursos
N° de escena Escenario . . . . .
Texto interactividad audiovisuales
Alocucién n© 10.
Escena Pantalla7 A: S ga06_10
Sonido de acierto
7 A ACTIVIDAD 3-A B
Alocucion n© 11.
FRUT Dibujo : i_ga06_17 S-ga06_11 idem

una naranja Sonido de
Error

Texto:

) o Cuando €l alumno complete

La naranja es (DIBUJO: vista ) el gercicio correctamente Al terminar o

(PALABRAS: Alocucion n© 12. djercicio se

redonda- alargada—cuadrada). S_ga0e_12 ,

g ) o= (Perla) muestra BOTON
Su piel es de color (DIBUJO: vista ) “{Estupendo!. DE AVANCE

(PALABRAS: Amarillo-Verde-Rojo- Naranja).
Si la aprieto es mas (DIBUJO: Tacto)
(PALABRAS: dura blanda- pegajosa) que una

manzana. Por dentro tiene un zumo muy
(DIBUJO: gusto) (PALABRAS:. amargo - dulce -
salado)

Ahora escucha”

Alocucidn n© 15.

S ga06_15

(Perla)

La naranja es
redonda. Su piel es de
color naranja.

Si la aprieto es mas
blanda que la
manzana. Por dentro
tiene un zumo muy

13
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dulce.

o . . Locucion —narracion - Acciones 0 Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
Texto interactividad audiovisuales
Escena .
S A PERLA Aparece Perla en la escena | Alocucion n°1eé.
mostrandose muy animada vy |S_ga06_16 El alumno podra
felicitando al alumno por haber | (Perla) escuchar el
conseguido realizar los ejercicios | Se escuchalavoz de trabal enquas cuantas
correctamente. A_ga06_04 g

Después de laaoc 16 se muestra

Perla:
“Lo has hecho muy
bien. Ya has conseguido

veces desee pulsando
enel TELEFONO
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en la pantalla un trabalenguas que
Perlairaleyendo alavez que e
texto seirADESTACANDO a
modo de KARAOKE: a ga06 05

Poco a poquito

se desencereza

el que esta encerezado.
Si no se desencereza,

tu producto de la
compra. Ademas tienes
otro premio. Escucha y
practica conmigo”

Alocuciéon n°17.
S ga06_17
(Perla)

Poco a poquito

Siempre gue escuche
el trabalenguas se
iran marcando las
palabras en el texto a
modo de Karaoke.
Deberd haber un
botdn que le permita
omitir lavoz de
Perla, pero ver

Boton de impresion

Boton para eliminar

se nos pone colorado. d iguamente el texto a | €l audio y seguir
se desencereza modo de Karaoke, de | viendo €l texto a
el que esta enderezado.
. maneraque sele modo de Karaoke
. Si no se desencereza,
(Después de escuchar a Perla el lorad vayamarcando el
alumno podravolver a leer S¢ nos pone colorado ritmo de lectura.
oyendo o no lavoz de Perlae También podra
imprimir este trabalenguas para imprimir el texto
poder practicar en el aulao en su
casa libremente)
SEGUNDO NIVEL.:
o . . Locucion —narracion Acciones 0 Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
- Texto interactividad audiovisuales
Escena 1- B Pantallal B: Explicacion dela
ACTIVIDAD 1-B Cuando el alumno Interacd én:
FRUT acierte, se escucha

sonido de acierto

15
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Dibujo: i_ga06 18

Pantalla dela un limén. Alocucién n° 10.
Actividad 1 S ga06_10

. Texto: . )
Lamismaqueladela ——— Lo Sonido de acierto
actividad 1 pero El limoén es (DIBUJO: vista
cambiando textosy <F . Cuando el alumno no
alocuciones ) (PALABRAS:

acierte, se escucha

cuadrado- alargado- redondo) sonido de error

y (DIBUJO: vista = ) Alocucién n° 11
(PALAN\BRAS: grande- S ga06 11
pequeio)

Su piel es (DIBUJO: vista Sonido de

““) (PALABRAS: Roja- | ™"

azul - Amarilla- Verde), Alocucién no 12.
(DIBUJO: tacto) S ga06_12
(PALABRAS: lisarugosa) y | (Perla)
(DIBUJO: tacto)
(PALABRAS: éspera-suave) | Cuando el alumno

Su zumo es (DIBUJO: complete el gercicio
gusto) (PALABRAS agrio- | correctamente, se
salado-dulce). escuchara en todas las
Su olor es muy (DIBUJO: | pantallaslavoz de
olfato) (PALABRAS: Perla
desagradable- agradable)

“iEstupendo!.

Ahora escucha”

Se trata de un gjercicio
de relleno de huecos para
completar un texto dado.
El hueco aparece
sefialado con un pequefio
dibujo, (pictograma),

que hace alusion al
sentido que €l nifio debe
utilizar en cada caso para
obtener informacion. Al
pinchar sobre é, se
despliegan distintas
opciones, adjetivos entre
los que el alumno debe
elegir laopcion correcta.
S6lo en este caso sefijara
la respuesta.

Al pinchar en cada
pictograma, se
despliegan las
PALABRASY ¢«
alumno podraelegir una
de ellas como adecuada.

Sl aciertaa elegir €

16
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Entonces Perlaleera el
texto correcto con
entonacion y ritmo
adecuados

Alocucion n° 18

S ga03_18

(Voz de Perla con
tono alegre al
acabar el ejercicio)

“El limon es
redondo y
pequefio. Su piel
es amarilla,

rugosa y suave.
Su zumo es agrio.
Su olor es muy
agradable”

adjetivo, este sefijarg, se
puede escuchar un sonido
deaciertoy €

pictograma desaparecera.

Si_comete error, se oye
sonido de error y el
pictograma volvera

Cuando el alumno
complete el gercicio
correctamente, se
escuchara en todas las
pantallas lavoz de Perla

“jEstupendo!.

Ahora escucha”
Entonces Perlaleera el

texto correcto con
entonacion y ritmo

Al terminar €l
gercicio se
muestraBOTON
DE AVANCE

adecuados.
o . . Locucion —narracion Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
- Texto interactividad audiovisuales
Escena 2 B Pantalla?2 B: Explicacién dela
ACTIVIDAD 2—-B Cuando el alumno | nteraccion:
FRUT acierte, se escucha

17
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Dibujo: i_ga06 19

sonido de acierto

Una sandia. acierto
Pantalladela ]
Actividad 2 Texto: Alocucion n© 10
[ S ga06_10
. La sandia es una fruta
Lamismaqueladela
actividad 1 pero (DIBUJO: vista < ) Sonido de
cambiando textos y PALABRAS arande Cuando el alumno no
aocuciones ( -9 acierte, se escucha

pequeiia) y (DIBUJO: tacto
(PALABRAS: ligera
pesada)

sonido de error

Alocucion n© 11,

S ga06_11
Es (DIBUJO: vista ) —99mh-
(PALABRAS: cuadrada Sonido de
redonda-alargada) como una | error

bola de billar.

Por fuera es de color

(DIBUJO: vista )
(PALABRAS: verde
naranjamarron).

Su piel es (DIBUJO:

tacto ") (PALABRAS:
rugosa- lisa) y (DIBUJO:
tacto) (PALABRAS: éspera-
suave. Su pulpa es

Alocucién n© 12.
S ga06_12
(Perla)

Cuando el alumno
complete e gercicio
correctamente, se
escuchard en todas las
pantallaslavoz de
Perla:

“iEstupendo!.
Ahora escucha”

Se trata de un gjercicio
de relleno de huecos para
completar un texto dado.
El hueco aparece
sefialado con un pequefio
dibujo, (pictograma),

que hace alusion al
sentido que €l nifio debe
utilizar en cada caso para
obtener informacion. Al
pinchar sobre é, se
despliegan distintas
opciones, adjetivos, entre
los que el alumno debe
elegir laopcion correcta.
S6lo en este caso sefijara
la respuesta.

Al pinchar en cada
pictograma, se
despliegan las
PALABRASY ¢«
alumno podraelegir una
de ellas como adecuada.

Sl aciertaa elegir €
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(DIBUJO: tacto) adjetivo este sefijarg, se
(PALABRAS: dura-blandita) | Entonces Perlaleerdel | puede escuchar un sonido
y de sabor (DIBUJO: gusto) | texto correcto con deaciertoy €
(PALABRAS salado- entonacion y ritmo pictograma desaparecera.
amargo- dulce). adecuados
Si_comete error, se oye
Alocucion n° 19 sonido de error y e
S_ga03_19 pictograma volvera Al terminar e
gercicio se
(Voz de Perla con muestra BOTON

tono alegre al
acabar el ejercicio) | Cuando el alumno DE AVANCE

complete el gercicio
“La sandia es una | correctamente, s
fruta grande vy |escucharaentodaslas a
pesada. Es | pantallas lavoz de Perla

redonda como una
bola de billar. Por | iEstupendol.

fuera es verde. Sy | Ahora escucha”
. ) Entonces Perlaleera el
piel es lisa vy

texto correcto con
suave. Su pulpa

_ entonacion y ritmo
es blandita y de| . dos

sabor dulce.”
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N° de escena Personaie/s Escenario Locucion —narracion Acciones o Recursos
J - Texto interactividad audiovisuales
Escena 3 B Pantala3 B: Explicacién dela
ACTIVIDAD 3- B Cuando el alumno | nteraccion:
FRUT acierte, se escucha
Dibujo: i_ga06 20 sonido de acierto Se trata de un gercicio
bantalladela Una nuez. Alocucién no 10. de relleno de huecos para
Activided 3B S ga06_10 completar un texto dado.

Lamismaqueladela
actividad 1 y 2 pero
cambiando textosy
alocucion

Texto:

La nuez es un fruto
(DIBUJO: gusto)
(PALABRAS: seco-jugoso)
Por fuera tiene una piel
tan (DIBUJO: tacto

Sonido de acierto
Cuando el alumno no
acierte, se escucha
sonido de errd acierto

Alocucion n© 11.

(PALABRAS: blandita-- S ga06_11

dura) como el coco.

Esta piel es (DIBUJO: tacto | Sonido de
error

(PALABRAS: lisa- rugosa) y
tiene color (DIBUJO:

visa ") (PALABRAS:
gris- naranja-marron).
Al partirla con un

cascanueces emite un sonido

(DIBUJO: oido)

(PALABRAS: silbante —
cantarin- rechinante

Alocucion n© 12
S ga06_12
(Perla)

Cuando el alumno
complete e gercicio
correctamente, se
escuchara en todas las
pantallaslavoz de

El hueco aparece

sefialado con un pequeio

dibujo, (pictograma),
gue hace alusién al

sentido que el nifio debe
utilizar en cada caso para

obtener informacion. Al
pinchar sobre €, se
despliegan distintas

opciones, adjetivos entre

los que el alumno debe

elegir laopcion correcta.
S0lo en este caso sefijara

larespuesta.

Al pinchar en cada
pictograma, se
despliegan las
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crujiente)

Su sabor es (DIBUJO:
gusto) (PALABRAS: dulce
salado-dcido).

Perla:

“iEstupendo!.
Ahora escucha”

Entonces Perlaleera el
texto correcto con
entonacion y ritmo
adecuados

Alocucién n° 20
S ga03_20

(Voz de Perla con
tono alegre al
acabar el ejercicio)

“La nuez es un
fruto seco. Por
fuera tiene una
piel tan dura como
el coco. Esta piel
es rugosa y tiene
un color marroén.
Al partirla con un
cascanueces emite
un sonido
crujiente. Su

PALABRASY el
alumno podréelegir una
de ellas como adecuada.

S aciertaal elegir e
adjetivo, este sefijarg, se
puede escuchar un sonido
deaciertoy €
pictograma desaparecera.

Si comete error, se oye
sonido deerror y €l
pictogramavolvera

Cuando el alumno
complete el gercicio
correctamente, se
escucharé en todas las
pantallas lavoz de Perla

“iEstupendo!.

Ahora escucha”
Entonces Perlaleera &

texto correcto con

entonacion y ritmo

adecuados.

Al terminar €
gercicio se
muestraBOTON
DE AVANCE
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sabor es dulce.”

0 . . Locucion —narracion - Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
Texto interactividad audiovisuales
Escena 5 i T
4B PERLA Aparege Perla en Ia_ escena | Alocucion n°16. El alumno podréa Boton deimpresion
mostrandose muy animada vy |S ga06_ 16 escuchar € 3 o
felicitando al alumno por haber | (Perla) trabalenguas Boton parae_llm_lnar
conseguido realizar los ejercicios | Se escuchalavoz de Perla: t audio y seguir viendo
FRUT correctamente. A_ga06_04 cuantas veces el texto en modo

Después de laaloc 16 se muestra
en la pantalla un trabalenguas que
Perlairaleyendo alavez que e
texto seirADESTACANDO a
modo de KARAOKE: a ga06 05

Compadre, cOmprame un coco
Compadre, no compro coco
porque como poco coco como
poco coco compro.

(Después de escuchar a Perla el
alumno volver a leer oyendo o no
lavoz de Perlaeimprimir este
trabalenguas para poder practicar
en el aula o en su casa libremente)

“Lo has hecho muy bien.
Ya has conseguido tu
producto de la compra.
Ademas tienes otro premio.
Escucha y practica
conmigo”

Alocucion n°21.
S gao06_21
(Perla)

Compadre, comprame un
coco Compadre, no compro
coco

porque como poco coco
como

poco coco compro.

desee pulsando
end
TELEFONO
Siempre que
escuche €l
trabalenguas se
iran marcando
las palabras en €
texto amodo de
Karaoke. Debera
haber un botén
gue le permita
omitir lavoz de
Perla, pero ver
igualmente el
texto amodo de
Karaoke, de

Karaoke

Boton de avance (a
latienda siguiente) o
deretroceso ala
pantallainicial del
mercado para elegir
mendl.
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maneraque sele
vaya marcando
el ritmo de
lectura.

También podra
imprimir el texto
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Zonasensible PANADERIA

Al pasar con el raton sobre la panaderia, esta aumenta de tamaino y se muestra
Su nombre.

[PANADERI'A: Vocabulario ]
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o . . Locucion — Acciones 0 Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ., . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Plano general dela PANADERIA ) 1.-Al pinchar | Flechade avance
Escena 1 PERLA con un mostrador detras del que esta | ALOCUCION N° 2 | pANADERIA: Perla se | Banderas
PAN el panadero con un gorro'y un S_ga06_02 mueve y va hacia ella>
PANADERO: | mandil blancos. Es regordete y de se produce un cambio
eﬁdr:ga(;;c;ig y | aspecto bonachon. Al pinchar e de pantalla (2)
. . teléfono de ayuda la
bonachon. Se ven estanterias normalesy voz de Perl r%i (&
Llevaun gorro | frigorificas transparentes igua que 2.-Al pinchar sobre las
y un mandil | el mostrador con productos tipicos “« banderas situadas a la
bl de estatienda. Dos rétul Para saber el i
ancos. e estatienda. Dos rotulos en nombre de la derecha, apareceran en
I ga06_21 |blanco.|_ga06_22 los carteles o rétulos los

En esta pantalla se redlizaran las
actividades de diversidad linguistica
con las banderas que se repiten en
todas las tiendas.

Al pinchar PANADERIA, Perlase
muevey va hacia ella> se produce
un cambio de pantalla (2): Seve
detras del mostrador al panadero-
pastelero con expresion amable y
alegre. Llevabigote y un mandil
oscuro sobre su ropa de colores
vivos. Detrasde é y en el sueloa

tienda y el tendero
en los diferentes
idiomas de
Espaiia, pincha en
las banderas”

ALOCUCION N°
22

S ga06 22

Al pinchar sobre la
banderagallegala
voz de Perladir&
“panadaria//

nombres del tendero y
la tienda en el idioma
correspondiente al
mismo tiempo que
Perla los va leyendo.
(Esto se repite en todas
las tiendas) a_ga06_ 02

Bandera gallega:
panadaria/panadeiro
Bandera vasca: okindegi
/ogidun

Banderas catalanay
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los lados se ven estanterias y cajas
con los productos tipicos de esta
tienda. Apareceran también dos
rétulos en blanco situados
convenientemente. Los rétulos se
llenaran con las palabras
correspondientes cuando el alumno
Clique sobre alguna de las banderas
Bandear gallega: panadaria
/panadeiro

Bandera vasca: okindegi /ogidun
Banderas catalana y valenciana: forn
/ forner

Bandera espafiola: panaderia/
panadero

Al pinchar el teléfono de ayudala
voz de Perladira “ Para saber €l
nombre de latienday el tendero en
los diferentes idiomas de Esparia,
pinchaen las banderas”

Las banderas son cinco y estaran
situadas ala derecha de la pantalla:
gallega, vasca, catalana, valenciana
y espafiola. Lacatalanay la
valenciana estaran una al lado dela
otra. Al pinchar sobre |las banderas
apareceran en los carteles o rétulos

panadeiro”

ALOCUCION
N°23

S ga06 23

Al pinchar sobre la
banderavascala
voz de Perladir&
“okindegi //
ogidun”

ALOCUCION N24
S ga06 24

Al pinchar sobrela
bandera catalana
y/o sobre la
valencianalavoz
de Perladira
“forn// forner”

ALOCUCION N°
25

S gal06 25

Al pinchar sobre la
bandera espafiolala
voz de Perladira
“panaderia//

valenciana: forn/ forner
Bandera espafiola:
panaderia/ panadero

3.-Al pinchar la flecha
de avance se produce
un cambio de pantalla
(3). El alumno podra
avanzar cuando quiera,
sin necesidad de
pinchar previamente en
las banderas.
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los nombres del tenderoy latienda | panadero”
en el idioma correspondiente a
mismo tiempo que Perlalosva
leyendo. (Esto se repite en todas las
tiendas)
ILoEIEn= Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario narracion - Acciones o interactividad . .
Texto audiovisuales

Se muestra la lista de compra de

Escena 2 PERLA Perla con |os siguientes apartados:

PAN
PRODUCTO A | 2 barras de pan
COMPRAR
PANADERIA
Ampliacién de vocabulario
Nivdl | Nivel 2
| ga06 09
PRIMER NIVEL.:
o . . Locucion — Acciones 0 Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario iy . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Al pinchar en el
Escena 3 Aparece un tablero cuadriculado con | teléfono de ayuda | El alumno deberd picar
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un juego tipo MEMORY .

El panel tiene dos partes: izquierday
derecha

En laizquierda aparecen, a picar
las cuadriculas, los dibujos
correspondientes al tiempo que se
escuchalavoz de Perladiciendo €
nombre del objeto representado.
En la parte derecha solo aparece el
dibujo, sin audio
El alumno debera picar
sucesivamente dos cuadriculas que
contengan e mismo dibujo, paralo
gue tendra que explorar primero
libremente el panel y recordar la
situacioén de las imégenes.

Mostrador: i_ga06 23
Pan:i_ga06 24
Harina: i_gal6 25
Estanteria: i_ga06 26
Bandga: i_ga06 27
Panadero: i_ga06_21

Alocuciéon n°26.
S ga06_26
(Perla)

“"Descubre los
que son iguales”

Alocucion n°27.
S ga06_27
(Perla)

"Mostrador”

Alocucién n°28
S ga06_28
(Perla)

pan

”

Alocucién n°29
S ga06_29
(Perla)

“harina”
Alocucién n°30
S ga06_30
(Perla)

“estanteria”

sucesivamente dos
cuadriculas que
contengan €  mismo

dibujo, paralo que tendra
gue explorar primero
libremente e pane vy
recordar la situacion de
lasimagenes

Cuando consiga
empargar sonara sonido
deacierto

Si no forma pareja suena
error

Al terminar €l
gercicio se
muestraBOTON
DE AVANCE
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Alocucién n°31
S ga06_31
(Perla)

“"bandeja”

Alocucion n°32
S ga06_32
(Perla)

“"panadero”

Alocucién n°33
S ga06_33
(Perla)

“"Lo has hecho
muy bien”

Cuando el alumno
acierte, se escucha
sonido de acierto

Alocucién n° 10
S ga06_10

Sonido de acierto
Cuando el alumno

no acierte, se
escucha sonido de
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eror

Alocucion n© 11

S ga06_11
Sonido de
error
o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ., . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales

Escena 4
PAN

Aparece un tablero cuadriculado con
un juego tipo MEMORY .

El mismo gercicio, pero con dos
variaciones:

1. Trabajamos con productos que se
encuentran en estatienda

2. En el panel alaizquierda solo
aparecen palabras escritas y oidas
(Perlalas valeyendo) mientras que a
la derecha aparece solo un dibujo.

El panel tiene dos partes: izquierday
derecha.

Alocucion n°34.
S ga06_34
(Perla)

"“Cada nombre con
su dibujo”

Alocuciéon n°28
S ga06_28
(Perla)

pan

”

Alocucién n°35
S ga06_35
(Perla)

“"magdalenas”

El aumno debera picar
sucesivamente, dos
cuadriculas que
contengan €  mismo
dibujo, paralo que tendra
que explorar primero
libremente e pane vy
recordar la situacion de
lasimagenes

Cuando consiga
empargar sonara sonido
de acierto

Si no forma pargja suena
error

Al terminar €
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En laizquierda aparecen, a picar gercicio se
las cuadriculas, palabras escritas que muestra BOTON
al mimo tiempo podremos escuchar, L DE AVANCE
pues Perlalasiraleyendo. Es Alocucion n°36
. S ga06_36
importante que las palabras de la (Perla) E
izquierda del panel estén escritas en
cursiva y minuscula "bombones”

En la parte derecha solo aparece el

dibujo. Alocucién n°37
S ga06_37

El alumno deberé picar (Peria)

suces@ vamente (_:los cuao_lricul as que | wpizcocho”

serefieran a mismo objeto, paralo

que tendra que explorar primero Alocucién n°38

libremente el panel y recordar la S_ga06_38

situacion de las imagenes. (Perla)

Magdalenas: i_ga06_28 "pastel”

Bombones: i_ga06 29 Alocucién n°39

Bizcocho: i_ga06_30

. S ga06_39
Pastel: |_g<':06_31 (Perla)
Empanada: i_ga06 32
Croissant: i_ga06_33 “empanada”

Tarta: i_ga06_34
Rosqguillas: i_gal6 35

Alocucion n°40
S ga06_40
(Perla)

“"croissant”
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Alocucion n°41
S ga06_41
(Perla)

"Tarta”
Alocucién n°42
S ga06_42
(Perla)
“rosquillas”
Alocucién n°33.
S ga06_33
(Perla)

“"Lo has hecho
muy bien”

Cuando el alumno
acierte, se escucha
sonido de acierto

Alocucién n° 10
S ga06_10

Sonido de acierto

Cuando el alumno
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no acierte, se
escucha sonido de
error

Alocucion n© 11

S gaoé6_11
Sonido de
error
o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ., . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales

Escena 5
PAN

Panel tipo memory. Todas las
cuadriculas contienen dibuijo,
palabra escritay alocucion que
apareceran/se oirdn a clicar sobre
ellos. El panel se divide en dos
partes. en laizquierda se sittan
harinai_ga06 25, sal i_ga06_36,
huevosi_ga06_37, azlcar

i_ga06 38 mantequillai_ga0d6 39y
manzanasi_ga06_40; en laderecha
apareceran al pinchar las cuadriculas
degalinai_ga06 41, mar
i_gal6 42 trigoi_gal6 43,
manzanoi_ga06_44, vaca
i_ga06_45 y cafa de azUcar
i_gal6_46.

Cuando se clica
sobre el teléfono
S ga06_43
(Perla)

"Compré los
ingredientes para
hacer una tarta,
pero... ;cual es su
origen?, ;de donde
vienen? ;Lo sabes
tu? Adelante.”

S ga06_29
(Perla)
“harina”

El alumno debera picar
sucesivamente dos
cuadriculas que
contengan € mismo
dibujo, para lo que
tendrd que explorar
primero libremente €l
panel y recordar la
Situacion de las
imégenes

Cuando
emparejar
sonido de acierto

consiga
sonara

Al terminar €l
gercicio se
muestra BOTON
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S ga06_44
(Perla)
llsalll

S ga06_45
(Perla)
“"huevos”

S ga06_46
(Perla)
“azucar”

S ga06_47
(Perla)

“"mantequilla”

S ga06_48
(Perla)
“"manzanas”

S ga06_49
(Perla)
“gallina ”

S ga06_50
(Perla)
||marll

S ga06_51
(Perla)
“trigo”

Si no forma parga
suena error

DE AVANCE
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S ga06_52
(Perla)
“"manzano”

S ga06_53
(Perla)
“vaca”

S ga06_54
(Perla)

“cafna de azucar”
Alocucién n°33.
S ga06_33
(Perla)

“"Lo has hecho
muy bien”

Cuando el alumno
acierte, se escucha
sonido de acierto

Alocucion n© 10.
S ga06_10
Sonido de acierto

Cuando el alumno
no acierte, se
escucha sonido de
error
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Alocucion n© 11.
S gaoé6_11
Sonido de error

o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario iy . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
S _ga06_55 El alumno podra
Escena 6 Aparece Perla en la escena | (Perla) escuchar el trabalenguas
PAN mostrandose muy animada vy cuantas veces desee Boton de
felicitando al alumno por haber | “Ya tienes el pan pulsando en el impresion
conseguido realizar los ejercicios | que has venido a TELEFONO Siempre
correctamente. A_ga06_04 c.()mprar. Aden.lzis que escuche e
Después de laaoc 55 se muestra en Ezzsz;: premio. | trabalenguas se iran Boton para
lapantalla un trabalenguas que Perla | tica”y marcando |as palabrasen | eliminar audio'y
irdleyendo alavez que  texto s P . el texto amodo (,Jle seguir viendo el
irA DESTACANDO amodo de Karaoke. Debera haber texto en modo
KARAOKE: a ga06_05 un _b(_)ton guele permita | Karaoke
omitir lavoz de Perla,
S 06_56 i
Tres tristes tigres (ngla ) pero ver igualmente el _
tragan trigo texto amodo de Karaoke, Al terminar €l
en un trigal. . . de maneraque sele vaya gjercicio se
. Tr:’s tmt‘:s tigres | harcando e ritmo de muestra BOTON
ragan trigo lectura. DE AVANCE

(Después de escuchar a Perla €l
alumno volver a leer oyendo o no la
voz de Perlaeimprimir este

trabal enguas para poder practicar en
el aula o en su casa libremente)

en un trigal.

También podra imprimir
el texto
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SEGUNDO NIVEL:
o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ./ . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Teléfono de ayuda
Escenal B Alocucién n°57
PAN CRUCIGRAMA: S ga06_57 El alumno debe escribir

(Perla) las palat_)ra§ acordes

AINprinci pio de cadatérmino y “Escribe la fg;reglen(tj;bujo aque Slg

sefialando con unaflecha, comoen | pajabra izquierda. Los dibujos

el gemplo, se pondran los dibujos correcta” son:

gue corresponden alas palabras con

las que hay que resolver €l _ _ i_ga06_24

crucigrama. Sonidos de acierto | Pan
S _ga06_10 ;_9636_,22

En todos los ejercicios de Sonidos de error ~anadernia

crucigramas las letras que va _8avo_ Tarta

escribiendo el alumno sevan y i_ga06_25 )

situando por orden en €l casillero Solucién correcta. | Harina TELEFONO DE

autométicamente, sin necesidad de | Cuando toda la AYUDA:

que el alumno se desplace palabra este bien

previamente a cada una de las escritay fijada> “Escribe Ia

casillas en las que quiere situar una | S-9a06_58 o deb i | Palabra

letra, (Perla) Para ello debe escribir | correcta”

con el teclado

"Muy bien” ILUSTRACIONES:

Solo sefijardla palabra escrita
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correctamente i_ga06_24
Pan
i_ga06_22
Panaderia
i_ga06_34
Tarta
i_ga06_25
Harina

03> | P

A Al terminar €l
gercicio se muestra
BOTON DE
AVANCE

pd

m
o
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N° de escena Personaje/s Escenario Loc.u'clon n . Accml&? 0 R.e cursos
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Escena 2 B Alocucion n°57
CRUCIGRAMA: S_ga06_57 .
PAN (Perla) El alumno debe adivinar
. ) lapalabray escribirla
57C£ ibe la en los recuadros del
patabra crucigrama.
correcta . P
1--5 S escorrectay esta
Definiciones que | bien escritasefijarg, de
Perla leerd lo contrario, debera
cuando el alumno | repetirlao pasar aotra
pinche sobre el pulsando el primer
numero del recuadro (el del n° que
crucigrama. cambiaré
N automaticamente ala
2 |B umero 1 alabrasiguiente
5 S_ga06_59 p g -
Si endulzas la o
R SIQlU]|I pasta tienes Las definiciones son las
gﬂme{’% 260 1.- Si endulzasla AYUDA:
4 |B|l |z|Cc|O _gao6_ i e
N Nunca explota gastl\? tienes urllt Escribe la
3 aunque hace - Nunca explota palabra
BOM... aungue hace BOM..... correcta”
3.- Es pequetiitay no
N Ndmero 3 enrosca
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S_ga06_61 4.- Esbizcoy rima

Es pequenita y con ocho. ILUSTRACIONES:

no enrosca i_9806_31
En lapantalla aparece el crucigramaen . pastel

N . Numero 4 i ga06 29
blanco: NUmeros y cuadriculas. S_ga06_62 DIBUJOS: B—Oiﬁbén—
Debajo del ,cru0|grama un espacio mas | gs pizco y rima | . i_ga06_35
0 menos asi: con ocho _ga06_31 Rosquilla
pastel " osq3|6a3o
. : i i_ga06_
Sonidos de acierto | -—9306_29 Bifcocho
S 0a06 10 Bombdn
_E4v0_ i_ga06_35
, . _ Sonidosdeerror | Rosquilla
| NOmero | Dibujo | definicién | | S_ga06_I1 i_ga06_30
Bizcocho Al terminar €

Solucién correcta. gercicio se muestra
En el primer recuadro aparecera, por Cuando todala BOTON DE
defecto el n° 1 que se correspondera palabraedeblen | .. olio debe escribir AVANCE
con lapalabran® 1 del crucigrama. escritay fijada> | . teclado
Apareceran autométicamente también | S_ga06_58 m
sudibujoy la (Perla)
Adivinanza que ladefiney que Perlaira | ., Muy bien”
leyendo.
DIBUJOS:
i_ga06_31
pastel
i_ga06_29
Bombdn
i_ga06_35
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Rosquilla
i_ga06_30
Bizcocho

Al principio de cadatérminoy
sefialando con unaflecha, como en €l
gjemplo, se pondran LOS NUMEROS
correspondiente a las pal abras del
Crucigrama.

En todos |os gercicios de crucigramas
las |etras que va escribiendo € alumno
se van situando por orden en el casillero
autométicamente

Solo sefijaralapalabra escrita
correctamente

o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena | Personaje/s Escenario s . . . . .

narracion - Texto interactividad audiovisuales
Teléfono de Estos cuadritos seran

Escena 3 B CRUCIGRAMA: ayuda: zonas sensibles que el

PAN Endulzar| g’oc"océo'; g°63 nifio picara >
—gavo_ Se escucharalavoz de

(Perla)

“"Escribe lo que
se utiliza para”

Perlaqueleerala
accion correspondiente
- entonces & alumno
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Sadlar |[S |A|L colocaralapalabra
> S_ga06_64 adecuada escrita
z (perla) correctamente. Si lo
. endulzar lograla palabra se fijara
U S_ga06_65 y el aumno puede pasar
Freir [A[C[E[I|T[E (Perla) aotro recuadro,
S “salar” pudiendo elegir € que
H|A|R|I|N|A|Amasar quiera.
< S _ga06_66 )
R (Perla) TELEFONO DE
Freir AYUDA:
El cruci grama aparecc_eré en blanco S_ga06_67 )
con los cuadritos de |as accionesy flechas | (perra) “Escribe lo que
compl etos. “amasar” se utiliza para”
Estos cuadritos serén zonas sensibles que '
el nifio picara > Al terminar el
Se escucharalavoz de Perlaqueleerdla | Sonidos de acierto ejercicio se muestra
accion correspondiente > entonces el S ga 06 10 BOTON DE
alumno colocarala palabra adecuada Sonidos de error AVANCE
escrita correctamente. Si lo lograla S ga 06_11
palabrasefijardy el alumno puede pasar a E
otro recuadro, pudiendo elegir e que Solucion correcta
qui era S_9306_58
(Perla)
“Muy bien”
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N° de escena

Personaje/s

Escenario

Locucion —
narracion - Texto

Acciones o
interactividad

Recursos
audiovisuales

Escena 4 B
PAN

Despuésdelaaloc 16 se muestraen la
pantalla un trabalenguas que Perlaira
leyendo alavez que el texto seira
DESTACANDO amodo de
KARAOKE: a ga06 05

Busca un bizcocho Francisco

un vasco bizco muy brusco

y al verle le dice un chusco
,Busca el bizcocho, vasco bizco?

(Después de escuchar a Perla €l
alumno podravolver a leer oyendo o
no lavoz de Perlaeimprimir este
trabal enguas para poder practicar en el
aula o en su casa libremente)

Alocucidn n°16.
S ga06_16
(Perla)

Se escuchalavoz
de Perla

“Lo has hecho
muy bien. Ya has
conseguido tu
producto de la
compra. Ademas
tienes otro
premio. Escucha
y practica
conmigo”

S ga06_68
(Peria)

Busca un
bizcocho
Francisco,

un vasco bizco
muy brusco

y al verle le dice
un chusco
,Busca el
bizcocho, vasco

El alumno podra
escuchar el trabalenguas
cuantas veces desee
pulsando en el
TELEFONO

Siempre gue escuche €l
trabalenguas se irén
marcando las palabras
en el texto amodo de
Karaoke. Debera haber
un botén que le permita

Botdn de impresion

Boton para eliminar
audio y seguir
viendo €l texto en
modo Karaoke

Boton de avance (a
latienda siguiente)
o deretroceso ala
pantalainicial del
mercado para eegir
menl.
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bizco? omitir lavoz de Perla,
pero ver igualmente el
texto amodo de
Karaoke, de manera que
se le vayamarcando €l
ritmo de lectura.
También podra
imprimir €l texto
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Zonasensible CARNICERIA

Al pasar con el raton sobre lacarniceria, esta aumenta de tamafio y se muestra
su nombre.

[ CARNICERIA: € punto y lacoma }
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En la carniceria debera comprar 200grs de jamon serrano (por €.). Al pinchar en la carniceria (zona sensible) aparecera otra pantalla en donde
tendra que resolver un gercicio de utilizacion del punto y la coma en 2 niveles de dificultad. Una vez superados podra conseguir el jamén
serrano gque pasaran ala cesta. Lo mismo sucedera con los diferentes productos de los demés departamentos del mercado.
Ladiversidad linguistica de Espafia, |o mismo que los trabalenguas, seran tratadas en todas | as tiendas del mercado.

N° de Personaie/s Escenario Locucion —narracion - Acciones o Recursos
escena J ) Texto interactividad audiovisuales
Plano general dela CARNICERIA ) 1.-Al pinchar
Escena 2 PERLA | _ga06 47 ALOCUCION N° 2 PANEDERIA: Perla
CARN S_ga06_02 se mueve y va hacia
CARNICERO: ella-> se produce un
LIevaun gorro Al pinchar el teléfono cambio de pantalla )
y un mandl de ayudalavoz de Perla @ BOTON DE
blancosy se dira AVANCE
encuentra
detrés agel “Para saber el l2.—Al pinchar §0bre E
mostrador nombre de la tienda y as banderas situadas
1 ga06 48 a la derecha,

(La foto es simplemente orientativa,
tendra que ser un dibujo gracioso de un
carnicero/a)

con un mostrador detras del que esta el

el tendero en los
diferentes idiomas de
Espaiia, pincha en las
banderas”

ALOCUCION N° 69
S ga06 69

Al pinchar sobre la
bandera gallegalavoz
de Perladira

apareceran en los
carteles o rotulos los
nombres del tendero
y la tienda en el
idioma
correspondiente al

mismo tiempo que
Perla los va levendo.

(Esto se repite en
todas las tiendas)
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CARNICERO con un gorro y un mandil
blancos.

Se ven estanterias normales y
frigorificas transparentes igual que €l
mostrador con productos tipicos de esta
tienda. Dos rétulos en blanco.

En esta pantalla se redlizaran las
actividades de diversidad linguistica con
las banderas que se repiten en todas las
tiendas.

Al pinchar CARNICERIA, Perlase
muevey vahaciaellaa ga06_02-> se
produce un cambio de pantalla (2): Se
ve detrés del mostrador al CARNICERO
con expresion amabley alegre.
Apareceran también dos rétulos en
blanco situados convenientemente. Los
rétulos se llenaran con las palabras
correspondientes cuando PerlaClique
algunade las banderas. A_ga06 03
Bandera gallega: carnizaria/carniceiro
Banderavasca: harategi / harakintza
Bandera catalana: carnisseria/ carnisser
Bandera valenciana: carniceria/ carnicer
Bandera espafiola: carniceria/ carnicero
Al pinchar €l teléfono de ayudalavoz
de Perladiréa “Para saber e nombre de

“Carnizaria //
Carniceiro”

ALOCUCION N°70

S ga06 70

Al pinchar sobre la
banderavascalavoz de
Perladira

“harategi //
harakintza”

ALOCUCION N° 71

S ga06 71

Al pinchar sobrela
bandera catalana y/o
sobre lavalencianala
voz de Perladir&
“Carnisseria //
Carnisser” (ojo! El
texto escrito que debe
aparecer al pinchar
sobre la bandera
valenciana debe ser
“carniceria//carnicer”)

ALOCUCION N° 72
S gal6 72

Bandera gallega:
carnizaria/carniceiro
Banderavasca:
harategi / harakintza
Bandera catalana:
carnisseria/ carnisser
Banderavalenciana:
carniceria/ carnicer
Bandera espafiola:
carniceria/ carnicero

3.-Al pinchar la
flecha de avance se
produce un cambio
de pantalla (3)

El alumno podra
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latienday el tendero en los diferentes Al pinchar sobre la avanzar sin haber

idiomas de Espaiia, pinchaen las bandera espaniolalavoz | pinchado las

banderas’ de Perladira banderas
“Carniceria//

Las banderas son cinco y estarén Carnicero”

situadas ala derecha de la pantalla:
gallega, vasca, catalana, valenciana 'y
espanola. Al pinchar sobre ellas
apareceran en los carteles o rétulos los
nombres del tendero y latiendaen e
idioma correspondiente _al mismo

tiempo que Perlalos valeyendo. (Esto
se repite en todas |las tiendas)

Se muestra la lista de compra de
Escena 3 PERLA Perla con |os siguientes apartados:
CARN
PRODUCTOA |una costilleta BOTON DE
COMPRAR | deternera AVANCE
PANADERIA
El puntoy lacoma
Nivel 2
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[ &

| ga06 09
PRIMER NIVEL:
N° de escena Personaje/s Escenario LOC.IECIOII n . ACCIOI'le.S 0 Recursos audiovisuales
narracion - Texto interactividad
S ga06_73 Mientras se oye la
Escena 4 ACTIVIDAD 1 (Perla, voz en voz de Perla
CARN L a escena muestra un texto con off) indicando e
recuadros en |os que el alumno debe wp 1 objetivo del
insertar |0s signos de puntuacion : recou“afllrloe n gjercicio, laescena
EL PUNTO O UNA COMA muestra un texto
punto o una coma
, con recuadros en
segun

TEXTO:
- corresponda. Usa

2
El desayuno es una comida muy el teclado

importante O Puedes tomar
muchos alimentos diferentes: TELEFONO DE
lecheO frutad cereales y dulces AYUDA
O
S ga06_74
(Perla)
Si aciertaal elegir el signo este se Punto: signo de
fijara pegado ala palabra anterior puntuacion que
(§). importante,), se puede escuchar | sefida un reposo
un sonido de acierto. bastante largo e
indica el fina de
Si comete error se oye sonido de unaoracion.
error y el cuadrado volveraaquedar | Coma: signo

los que el alumno
debe insertar los
signos de
puntuacién con el
teclado: EL
PUNTO O UNA
COMA

TEXTO:

El desayuno es
una comida muy
importante O
Puedes tomar
muchos alimentos
diferentes: lecheO

En la pantala estara
siempre presente €
teléfono de ayuda.

Al pulsar en él aparece
la  explicacion  de
cuando se usa €l punto y
lacoma:

Punto: signo de
puntuacion que sefida
un reposo bastante largo
e indica e fina de una
oracion.
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ortogréfico de
puntuacion gque
indica una ligera

frutad cereales y
dulces O

Coma: signo
ortografico de
puntuacion que indica

pausa y sirve para | [Texto correcto: | Una ligera pausay sirve
separar palabras | E1 desayuno es |para separar palabras
dentro de una|una comida muy | dentro de una misma
misma oracion. importante. oracion.
S ga06_10 Puedes tomar
muchos alimentos | Al terminar €l gercicio
S ga06 11 diferentes: leche, | se muestraBOTON DE
fruta, cereales y AVANCE
dulces]
Si aciertaal elegir

el signo, este se
fijarapegado ala
palabra anterior. Se
puede escuchar un
sonido de acierto.

Si comete error se
oye sonido de error
y el cuadrado
volveraaquedar
vacio.
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ACTIVIDAD 2 L a escena muestra un
Escena 5 L a escena muestra un texto con TELEFONO DE texto con recuadros
CARN recuadros en los que el alumno AYUDA enlos que el alumno
debe insertar los signos de S _ga06_74 debe insertar los
puntuacion : EL PUNTO O UNA (Perla) signos de puntuacion
COMA Punto: signo de | €ON €l teclado: EL
puntuacién gue PUNTO O UNA
TEXTO: sfida  un  reposo COMA
bastante largo e
Para la comida puedes tomar | dica o final de una| TEXTO:
tres platos variadosO Primero | 5 5qi6n. Para la comida | En la pantala estard
sopa O purédl  ensalada o | coma: signo puedes tomar tres | sSiempre presente €l
verdura O ortogréfico de | platos variadosC | teléfono de ayuda.
puntuacion que indica | Primero  sopa O )
una ligera pausa vy purédl  ensalada o | Al pulsar en eI
srve paa separar verdura O aparece la explicacion
Si eciertadl elegir el Sgnoestese | pgjapras  dentro  de de cuando se usa e
fijara pegado alapalabraanterior, | ;namismaoracién. | [Texto correcto: | punto y lacoma
se puede escuchar un sonido de Para la comida
acierto. S ga06_10 puedes comer tres Al terminar €
- - platos variados. | gercicio se muestra
Si comete error se oye sonido de S ga06_11 Primero sopa, puré, BOTON DE
error y el cuadrado volveraa - - ensalada o verdura.] AVANCE
guedar vacio.
Si aciertaal elegir € E
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signo este sefijara
pegado alapalabra
anterior, se puede
escuchar un sonido
de acierto.

S comete error se
oye sonido de error y
el cuadrado volveraa
quedar vacio.

ACTIVIDAD 3 TELEFONO DE La escena muestraun
Escena 6 L a escena muestra un texto con AYUDA texto con recuadros
CARN recuadros en los que el alumno en los que el alumno
debe insertar los signos de 5395;06—7 4 debe insertar los
puntuzcion : EL PUNTOOUNA | (Peria) signos de puntuacion
unto. signo  de
COMA puntuacion que con €l teclado: EL
sefidla  un  reposo PUNTO O UNA
TEXTO: bastante largo e | COMA
De segundo plato carne o Ior;(;lctlzinel final de una TEXTO: ]
pescado De postre fruta O | .o signo De segundo plato En la pantalla estard
yogur O arroz con leche o ortogréfico de | carne o pescado Sempre presente €
heladoO puntuacion que indica De postre fruta 0O | teléfono de ayuda
; yogur O arroz
una ligera pausa y con leche o heladooh | Al pulsar en €
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Si aciertaal elegir €l signoestese | sirve para separar aparece la explicacion
fijarapegado ala palabra anterior, | palabras dentro de | [Texto correcto: De | de cudndo se usa e
se puede escuchar un sonido de una mismaoracion. segundo plato carne o | punto y la coma.
acierto. pescado. Y de postre
S _ga06_10 fruta, yogur, arroz Al terminar €
Si comete error se oye sonido de con leche o0 helado] €jercicio se muestra
error y € cuadrado volveraa S ga06 11 BOTON DE
guedar vacio. Si aciertaal elegir € AVANCE
signo, este sefijara
pegado alapalabra a
anterior, se puede
escuchar un sonido
de acierto.
Si comete error se
oye sonido de error y
el cuadrado volveraa
quedar vacio.
N° de escena Personaje/s Escenario Locgci(m % c Accim}e§ 0 R.e Cursos
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Aparece Perla en la escena |S_ga06_75 Botén de impresion
Escena 7 mostrandose  muy  animada vy | (Perla) El alumno podra
CARN felicitanc_lo al a?Iumno por hgl?er "Lo has escuchar el trabalenguas
conseguido realizar los ejercicios conseguido. cuantas veces desee Botén para eliminar
correctamente. A_ga06_04 Ya tienes tu . .
pulsando en €l audio y seguir
costilleta de
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Despuésdelaaoc 75 se muestraen la
pantalla un trabalenguas que Perlaira
leyendo alavez que el texto seira
DESTACANDO amodo de
KARAOKE: a ga06 05

Si le echa leche al café
para hacer café con leche,
para hacer leche con café
,Qué hace falta que le eche?

(Después de escuchar a Perla €l
alumno podravolver a leer oyendo o
no lavoz de Perlaeimprimir este

ternera. Ademas
te mereces un
premio. Escucha
y practica”

S ga06_76
(Peria)

Si le echa leche al
café

para hacer café
con leche,

para hacer leche
con café

,Qué hace falta
que le eche?

TELEFONO Siempre
gue escuche €
trabalenguas seiran
marcando las palabras
en el texto amodo de
Karaoke. Debera haber
un boton que le permita
omitir lavoz de Perla,
pero ver igualmente el
texto amodo de
Karaoke, de manera que
selevayamarcando €l
ritmo de lectura.
También podra
imprimir €l texto

viendo € texto en
modo Karaoke

Botén de avance (a
latienda siguiente)
oderetroceso ala
pantallainicial del

trabal enguas para poder practicar en el mercado para elegir
aula o en su casa libremente) menu.
NIVEL 2:
o . . Locucion — Acciones 0 Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ., . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 1 S _ga06_77 Laescena muestra un
Escena 1B (Perla, voz en texto con recuadros
CARN “Arrastra con el ratén los puntos o | ©ff) en los que e aumno

las comas y colécalos dénde
corresponda.

"Arrastra con el

debeinsertar los
signos de puntuacion
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ratén los puntos o | que arrastrarade la

Los puntosy las comas se mueven a | las comas y parte superior de la
pulsar sobre ellos con el cursor, y | colécalos donde pantalla: EL PUNTO
pueden ser arrastrados a Sitio | corresponda.” O UNA COMA
correspondiente. ]
TELEFONO DE | TEXTO: En la pantala estara
En la pantalla estard siempre e AYUDA La carne que | Sempre presente e
teléfono de ayuda S ga06_74 tomamos’ proviene | teléfono de ayuda.
. o (Perla) de mamiferos como )
Ejercicio 1 Punto: signo de lavacao elcerdoo | Al pulsar en eI
puntuacion que | ¢l cordero O el | aparece la explicacion

o1 1 3 " I gfiga un reposo | Conejo O También | de cuando se usa el

& bastante largo e de aves como el | puntoy lacoma:
indica & final de | pollo O la gallina O

(12 comasy cinco puntos) una.oracion. el pato o Hay a | Punto: signo de
Coma: signo quien le gusta la | puntuacion gque sefiala
TEXTO: ortogréfico de | carne de gusano O | un reposo bastante
puntuacion que | pero es dificil de | largo e ind_ic;ael final
La carne que tomamos proviene | indica una ligera | encontrar en  los de unaoracion. _
de mamiferos como la vaca o el pausa y sirve para supermercados o | Coma: signo
cerdo O el cordero O el conejo O separar palabras Ademas ortografico de
También de aves como el pollo O | gentro  de  una | €Xisten otros tipos puntuacién que indica
la gallina o0 el pato o Hay a | migmaoracion. de carnes que saben | una ligera pausa y
quien le gusta la carne de gusano muy bieno como sirve para Separar
O pero es dificil de encontrar en | g ga06_10 la del avestruz o la | palabras dentro de una
los supermercados O - - del pato o la del misma oracion.
Ademas existen otros tipos | g ga06_11 buey o la de ciervo
de carnes que saben muy bien O B B O la de jabali ola Al terminar €l
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como la del avestruz o la del pato
O la del buey o la de ciervo o la
de jabali o la de caballo o la de
canguro O Y no es cierto que si
comes carne de canguro acabas
dando saltos O

Si aciertaal elegir e signo este se
fijara pegado ala palabra anterior, se
puede escuchar un sonido de acierto.

Si cometeerror se oye sonido de
error, €l cuadrado volvera a quedar
vacio y e signo de puntuacion
arrastrad regresa ala parte superior
del texto.

de caballo o la de
canguro O Y no es
cierto que si comes
carne de canguro
acabas dando saltos
mi

[Texto correcto: La
carne que tomamos
proviene de
mamiferos como la
vaca, € cerdo, €
cordero, e congo.
También de aves
como € pollo, la
galing, el pato. Hay a
quien le gusta la
carne de gusano, pero
es dificil de encontrar
en los
supermercados.

Ademés existen otros
tipos de carnes que
saben muy hien,
como la del avestruz,
la del pato, la de
buey, la del ciervo, la
de jabdi, la de

gjercicio se muestra
BOTON DE
AVANCE
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cabalo o la de
canguro. Y no es
cierto que s comes
carne de canguro
acabas dando saltos.]

Si aciertaal elegir €
signo éste sefijara
pegado alapaabra
anterior, se puede
escuchar un sonido
de acierto. Si comete
error se oye sonido de

error y €l espacio
volvera a quedar
vacio.
. . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario iy . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 2 S_ga06_77 Laescena muestraun
Escena 2 B (Perla) texto con recuadros
CARN Arrastra con el raton los puntos o en los que el aumno

las comas y colécalos donde

corresponda.

Los puntos y las comas se mueven d
pulsar sobre ellos con el cursor, y

"Arrastra con el
raton los puntos o
las comas y
coldcalos donde
corresponda.”

debe insertar los
signos de puntuacion
gue arrastrarade la
parte superior de la
pantalla: EL PUNTO
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pueden ser arrastrados al sitio| TELEFONO DE | O UNA COMA
correspondiente. AYUDA
TEXTO: En la pantala estard
En la pantala estard siempre el f;g"?lgf—7 4 La espinaca o la | Sempre presente el
teléfono de ayuda. Punto: signo de lechuga o la acelga | teléfono de ayuda
puntuacion que o la alcachofa O el )
sefida un  reposo pimiento O el | Al pulsar en _el
o bastante largo e tomate O la | aparece la explicacion
Ejercicio indica e fina de zanahoria O la | de cuando se usa €
UNAOTACION. cebolla O la | puntoy lacoma
) ) ) ) ) . . " | Coma: signo berenjena y la _
& ortogréfico de | Patata pertenecen a Punto: B signo de
puntuacion que la gran familia de | puntuacion que sefaa

(9 comasy 2 puntos)

indica una ligera
pausa y sSirve para

las  verduras vy
hortalizas o La

un reposo bastante
largo e indica € final

TEXTO: Separar palabras calabaz.a también o | de ungorauon. .
dentro de  una | Y €S mejor comerla a | Coma: signo
La espinaca o la lechuga o la | iomaoracién que te la ponga un | ortografico de

la alcachofa o el
el tomate o la

acelga O
pimiento O

profesor o

puntuacion que indica
una ligera pausa y

zanahoria o la cebolla o la S_ga06_10 Texto correcto: La | Sirve para separar

berenjena y la patata pertenecen a S_ga06_11 espinaca, la lechuga, pa_\l abras dentro de una

la gran familia de las verduras y | — - la acelga, la | misma oracion.

hortalizas o La calabaza alcachofa, el

también O y es mejor comerla a pimiento, el tomate, Al terminar el

que te la ponga un profesor o la zanahoria, la | egerciciosemuestra
cebolla, la BOTON DE

Si aciertaal elegir €l signo este se berenjena  y la AVANCE
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fijarapegado ala palabra anterior, se
puede escuchar un sonido de acierto.

Si comete error se oye sonido de
error y € cuadrado volvera a quedar
vacio.

patata pertenecen a
la gran familia de
las verduras y
hortalizas. La
calabaza también, y
es mejor comerla a
que te la ponga un
profesor.

Si aciertaal elegir €
signo éste sefijara
pegado alapalabra
anterior, se puede
escuchar un sonido
de acierto. Si comete
error se oye sonido de
error y el espacio
volveraaquedar
vacio.
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o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario ., . . . ..
narracion - Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 3 S _ga06_77 Laescena muestra un
Escena 3 B (Perla) texto con recuadros
CARN “Arrastra con € ratdon los puntos o en los que el alumno

las comas y colécaos donde
corresponda.

Los puntosy las comas se mueven d
pulsar sobre ellos con el cursor, y
pueden ser arrastrados a sitio
correspondiente.

En la pantala estard siempre €
teléfono de ayuda.

Ejercicio 1.

TEXTO:

Los cereales son unas plantas muy
importantes para la humanidad o
Sus semillas o granos se consumen

"Arrastra con el
raton los puntos o
las comas y
colécalos donde
corresponda.”

TELEFONO DE

AYUDA
S ga06_74
(Perla)
Punto: signo de
puntuacién que
sefidla un  reposo
bastante largo e
indica e final de
unaoracion.
Coma: signo
ortografico de
puntuacion que

indica una ligera
pausa y sSirve para
separar palabras
dentro de una

debe insertar los
signos de puntuacion
arrastrandolos de la
parte superior de la
pantalla: EL PUNTO
O UNA COMA

TEXTO:

Los cereales son
unas plantas muy
importantes para la
humanidad o Sus
semillas o granos se
consumen
directamente o se
muelen para hacer
harina o El arroz o
el trigo 0 la avena
o el centeno y el
maiz son cereales O
También el alpiste
que les damos a los

En la pantala estard
siempre presente €
teléfono de ayuda.

Al pulsar en d
aparece la explicacion
de cuando se usa €
punto y lacoma:

Punto: signo de
puntuacion que sefiala
un reposo bastante
largo e indica € final
de unaoracion.

Coma: signo
ortografico de
puntuacién que indica
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directamente o se muelen para
hacer harina o El arroz © el trigo

misma oracion.

pajaros O

una ligera pausa y
sirve para  separar

0 laavena 0O el centenoy el maiz | S ga06 10 Si aciertaal elegir el | palabras dentro de una
son cereales 0 También el alpiste signo éste sefijara misma oracion.
que les damos a los pajaros O S gal6 11 pegado alapalabra
anterior, se puede Al terminar €
Si aciertaal elegir el signo este se escuchar un sonido gjercicio se muestra
fijard pegado ala palabra anterior, se de acierto. S comete BOTON DE
puede escuchar un sonido de acierto. error se oye sonido de AVANCE
error y €l espacio
Si comete error se oye sonido de volvera a quedar
error y € cuadrado volvera a quedar vacio.
vacio.
o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario < . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
Aparece Perla en la escena S_ga06_75 Boton de impresion
Escena 4 B mostrandose muy animada y (Perla)
CARN felicitanqlo al algmno por_hat?e_r "Lo has El alumno podra
conseguido realizar los ejercicios conseguido. escuchar d Botén para eliminar
correctamente. A_ga06_04 Ya tienes tu trabalen . .
guas cuantas audio y seguir

Despuésdelaaoc 75 se muestraen la
pantalla un trabalenguas que Perlaira
leyendo alavez que el texto seira
DESTACANDO amodo de
KARAOKE a_ga06_05

costilleta de
ternera. Ademas
te mereces un
premio. Escucha y
practica”

S ga06_78

veces desee pulsando
en el TELEFONO

Siempre que escuche €
trabalenguas seiran
marcando las palabras
en el texto amodo de

viendo €l texto en
modo Karaoke
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Si mi gusto gustara del gusto (Perla) Karaoke. Debera haber

que gusta el gusto de usted, un boton que le permita

Gustariamos los dos del mismo | (VER omitir lavoz de Perla,

gusto. TRABALENGUAS) pero ver igualmente el

Pero es al revés, texto amodo de

Mi gusto no gusta del gusto Karaoke, de manera que | Boton de avance (a

que gusta el gusto de usted. selevayamarcando € | latienda siguiente)
ritmo de lectura. o deretroceso ala

(Después de escuchar a Perla €l También podré pantallainicia del

alumno podravolver a leer oyendo o imprimir e texto mercado para elegir

no lavoz de Perlaeimprimir este
trabalenguas para poder practicar en el

men.
aula o en su casa libremente) aa
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Zonasensible PESCADERIA

Al pasar con el raton sobre la pescaderia, esta aumenta de tamaino y se muestra
Su nombre.

| PESCADERIA: Singnimos |

Perla debera comprar 1 kilo de sardinas
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N° de escena Personaje/s Escenario iy . . . . .
) narracion - Texto interactividad audiovisuales
Plano general dela PESCADERIA ) 1.-Al pinchar
Escena 2 PERLA ALOCUCION N° 2 | PESCADERIA: Perla
PESC S_ga06_02 se mueve y va hacia
PESCADERO: ella> se produce un | Teléfono de ayuda
lleva mandil y Al pinchar el cambio de pantalla )
un gorro telétono doayuda | 2_£206_02 BOTON DE
1_ga06_51 lavoz de Perladira AVANCE

|_ga06_50

(La foto es

simplemente
orientativa, tendra que ser un dibujo
gracioso de un pescadero/a)

Se ven estanterias normales y
frigorificas transparentes igual que
el mostrador con productos tipicos
de estatienda. Dos rétulos en
blanco.

En esta pantalla se redlizaran las

“Para saber el
nombre de la
tienda y el tendero
en los diferentes
idiomas de
Espaiia, pincha en
las banderas”

ALOCUCION N°
79

S ga06 79

Al pinchar sobre la
banderagallegala
voz de Perladir&
“Peixaria//
Peixeiro”

2.-Al pinchar sobre las
banderas situadas a la
derecha, apareceran en
los carteles o rétulos los
nombres del tendero y
la tienda en el idioma
correspondiente _al
mismo tiempo que
Perla los va leyendo.
(Esto se repite en todas
las tiendas) a_ga06_03
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actividades de diversidad linguistica
con las banderas que se repiten en
todas las tiendas.

Al pinchar PESCADERIA, Perlase
muevey va haciaella> se produce
un cambio de pantalla: Se ve detras
del mostrador al PESCADERO con
expresion amable y alegre.
Apareceran también dos rétulos en
blanco situados convenientemente.
Los rétulos se llenaran con las

pal abras correspondientes cuando
Perla Clique alguna de las banderas.
Bandera gallega: peixaria/ peixeiro
Bandera vasca: arrandegi/
arrain-saltzaile

Bandera catalana: pescateria/
pescater

Banderavalenciana: peixcateria/
peixcater

Bandera espafiola: pescaderia/
pescadero

Al pinchar el teléfono de ayudala
voz de Perladira: “Para saber €l
nombre de latienday el tendero en
los diferentes idiomas de Esparia,
pinchaen las banderas’

ALOCUCION
N°80

S ga06 80

Al pinchar sobre la
banderavascala
voz de Perladir&
“arrandegi //
arrain-saltzaile”

ALOCUCION N°
81

S ga06 81

Al pinchar sobre la
bandera catalanala
voz de Perladira
“Pescateria //
Pescater”

ALOCUCION N°
82

S gal6 82

Al pinchar sobre la
banderavalenciana
lavoz de Perladira
“peixateria
/peixcater”

3.-Al pinchar la flecha
de avance se produce
un cambio de pantalla

©)
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ALOCUCION N°
Las banderas son cinco y estaran 83
situadasaladerechadelapantala: | S ga06 83

gallega, vasca, catalana, valenciana | Al pinchar sobre la
y espafiola. Al pinchar sobre ellas bandera espafiolala
apareceran en los carteles o rétulos | voz de Perladir&
los nombres del tendero y latienda | “Pescaderia//

en el idioma correspondiente al Pescadero”

mismo tiempo que Perlalos va
leyendo. (Esto se repite en todas las
tiendas)

Se muestra la lista de compra de
Escena 3 PERLA Perla con |los siguientes apartados:
PESC
|_ga06_09
PRODUCTO A 1kilode BOTON DE
COMPRAR sardinas AVANCE
PESCADERIA
Sinénimos '
Nivel 2
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NIVEL 1:
o . . Locucion —narracion - Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 1 (Perla en off) Pararesolver la
Escena 4 Perla S_ga06_84 sopade letras
PESC SOPA DE LETRAS “Busca 5 palabras | deberds arrastrar
relacionadas con los | @ ratdndela

Resuelve las siguientes sopas de
letras

PIE|S|C|IA|D|O|R
E|O|O|/A|O|O|O|E
S|l |I [N]I |I [O]|D
cCll |l |[A|[N|L|O|O
AI/DIF|G|H|J | |O]|O
DIE|E|S|P|I [N|A
OIC|IS|S|E|E|R|O
VI N/H|J|O|L|H|T
A la derecha del crucigrama
apareceran los dibujos

correspondientes a las palabras para

ayudar aresolver la sopa de letras.
Pescador: i_ga06 51

peces”:

TELEFONO DE
AYUDA

S ga06_85

(Perla)

Para resolver la sopa
de letras deberas
arrastrar el raton de
la primera hasta la
ultima letra de la
palabra que
encuentres.

(Pulsando en la ayuda
se explica con un
ejemplo como
resolver la sopa de
letras)

primerahastala
dltimaletradela
pal abra que
encuentres.

(Pulsando en la
ayuda se explica
con un gemplo
como resolver la
sopade letras

Al terminar €

gjercicio se muestra

BOTON DE
AVANCE
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Pescado: i_ga06 52 Sonidos de acierto
Espina: i_ga06_53 s ga06_10
Caia i_gal6_54 Sonidos de error
Red: i_ga06_55 S ga06_11
Al finalizar
correctamente todo
el ejercicio
S ga06_58
(Perla)
“"Muy bien”
o . . Locucion — Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario <, . . . . .
narracion - Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 2 (Perla, voz en off) Pararesolver la
Escena 5 Perla S_ga06_86 sopa de letras
PESC SOPA DE LETRAS Busca S profesiones | deberas arrastrar el
de las tiendas del | ratdn hastala
mercado: dltimaletradela
CIHIA|R|C|U 0] palabra que
A R || S-9206_85 encuentres.
R FIR|U|T E (Peria)
Para resolver la (Pulsando en la TELEFONO DE
N D || sopa de letras : AYUDA
I A || deberas arrastrar el ayudase_ explica
, ) con un giemplo
C N | | raton de ,la primera | o0 vesolver la
E A | | hasta la ultima sopa de letras (Pulsando en la

letra de la palabra

ayuda se explica con
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O

PIEIS|IC|A|D|E|R|O

Charcutero: i_ga06 56
Carnicero: i_ga06 48
Frutero: i_ga06_02
Panadero: i_ga06 21
Pescadero: i_ga06 50

A la derecha del crucigrama apareceran
los dibujos correspondientes a las
palabras para ayudar a resolver la sopa
deletras.

que encuentres.

Sonidos de acierto
s ga06_10
Sonidos de error
S gal6_11

Al finalizar
correctamente
todo el ejercicio
S ga06_58
(Perla)

“"Muy bien”

un ejemplo como
resolver la sopa de
letras

Al terminar €
gjercicio se muestra
BOTON DE
AVANCE

o . . Locucion —narracion Acciones o Recursos
N° de escena Personaje/s Escenario . . . . .
- Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 3 Pararesolver la
Escena 6 Perla S_ga06_86 sopade letras
PESC SOPA DE LETRAS Busca 5 alimentos | deberés arrastrar
elaborados con | el ratdndela
Resuelve las siguientes sopas de letras | harina primerahastala
TELEFONO DE | dltimaletradela
P |A|N P AYUDA palabra que
| S_ga06_85 encuentres.
(Perla)
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Z Para resolver la sopa TELEFONO DE
P|A|S|T|E]|L z de letras deberis (Pulsando en la AYUDA
A arrastrar el raton de | ayudase explica
la primera hasta la con un giemplo
MIAICIAIRIR|IOIN]|E]|Ss]|ultimaletra de la como resolver la | (Pulsando en !a
palabra que sopade letras ayuda se f"phca con
encuentres. un ejempio como
GIAILILIEITIALS resolver la sopa de
Sonidos de acierto letras
Pan: i_ga06_24 3920610 Al terminar el
Pizza i ga06 57 Sonidos de error A
Pastel: |_ga06_31 S_ga06_11 Rt vt
Macarrones: i_ga06_58 Al finali AVANCE
- inalizar
Galletas: i_ga06_59 correctamente todo
el ejercicio 3
S ga06_34

A la derecha del crucigrama apareceran | (pPerla)

los dibujos correspondientes a |as | "Lo has hecho muy bien”
palabras para ayudar a resolver la sopa
deletras.

Aparece Perla en la escena S_ga06_88 Boton deimpresion
Escena 7 mostrandose muy animada y (Perla)
PESC felicitando al alumno por haber “Lo has conseguido. El alumno podra
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conseguido realizar los ejercicios
correctamente. A_ga06_04
Despuésdelaaloc 68 se muestraen la
pantalla un trabalenguas que Perlaira
leyendo alavez que el texto seira
DESTACANDO amodo de
KARAOKE a gal6 05

Y dijo el buzo a la buza:
-;Como corre la merluza!
-Diras como nada, monada.
-Claro, Clara, ta lo aclaras.

(Después de escuchar a Perla e alumno
paravolver a leer oyendo o no lavoz
de Perlaeimprimir este trabalenguas
parapoder practicar en el aulao en su
casalibremente)

Ya tienes tu Kilo de
sardinas. Ademas te
mereces un premio.
Escucha y practica”

S ga06_89
Y dijo el buzo a la
buza:

-;Cémo corre
la merluza!

-Diras como
nada, monada.

-Claro, Clara,
ta lo aclaras.

escuchar €l
trabalenguas
Cuantas veces
desee pulsando
ene
TELEFONO
Siempre que
escuche el
trabalenguas se
iran marcando
las palabras en €
texto amodo de
Karaoke. Debera
haber un botén
que le permita
omitir lavoz de
Perla, pero ver
igual mente el
texto amodo de
Karaoke, de
maneraque sele
vaya marcando
el ritmo de
lectura.

También podra
imprimir el texto

Boton para eliminar
audio y seguir viendo
el texto en modo
Karaoke

Boton de avance (a
latienda siguiente) o
deretroceso ala
pantallainicial del
mercado para elegir
menu.
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NIVEL 2:
N° de escena Personaje/s Escenario LOC.I{CIOII . . Acc101}e.s 0 Rf:cu.rsos
narracion - Texto interactividad audiovisuales
S ga06_90
Escena 1 B Perla Aparecera una pantalla en laque hay | (Perla, voz en
PESC una cafa de pescar i_ga06 54, una gf’?
cesta i_ga06 60 para meter los | Pinchando con el
peces y un rio i_gad6 61 en e que | ratom debes
nadan 10s peces i_ga06_52 que hay | Pescar los 3 peces
que pescar. Los peces llevardn un | 44€ lleven
cartelito con los nombres escritos. | Palabras
El alumno debera pulsar en e pez | SInonimas — cuyo
correcto y autométicamente éste se | Significado sea Al terminar el
engancha en la cafia y pasa a la | [ugar para gjercicio se muestra
cesta. Si pulsa en un pez incorrecto | €onservar los BOTON DE
se oird sonido de error y e pez | @limentos frescos” AVANCE

permanece en €l agua. A_ga06_06
Esto se lo explicara la voz de Perla
al abrir la pantalla 'y cada vez que €
alumno pulse laayuda

TELEFONO DE
AYUDA
Con
demostracion
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Sonidos de acierto
S ga06 10
Sonidos de error
S ga06 11

S ga06_58
(Perla)

“"muy bien”

ACTIVIDAD 1

“Pinchando con el raton, debes
pescar los 3 peces que lleven
palabras sinonimas cuyo
significado sea  lugar para
conservar los alimentos frescos”

Aparecerdn peces con las tres
palabras correctas: FRIGORIFICO,
NEVERA, REFRIGERADOR.
Ademas, y alternativamente
apareceran otros tres peces con las
palabras incorrectas: horno,
microondas, cocina, alacena,
armario, silla, batidora, tostadora. ..
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Recurso educativo elaborado a través de los Convenios
Internet en la Escuela e Internet en el Aula, entre el
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Unidad 07: Perla en el mercado.

N° de escena Personaje/s Escenario Loc.qclon L . ACCIOI.le.S 0 R.ecu.rsos
narracion - Texto interactividad audiovisuales
ACTIVIDAD 2 S _ga06_91
Escena 2 B Perla Una vez redlizado este eercicio | (Perla, voz en
PESC aparecera otra cesta con e letrero: | off)

Palabras que significan de gran
tamaiio

Aparecera una pantalla en la gue hay
una cafia de pescar, una cesta para
meter 10s peces y un rio en € que
nadan los peces que hay que pescar.

Los peces llevaran un cartelito con
los nombres escritos.

El alumno deberd pulsar en e pez
correcto y automaticamente éste se
engancha en la cafia y pasa a la
cesta. Si pulsa en un pez incorrecto
se oira sonido de error y e pez
permanece en e agua. a_ ga06_06

palabras que
significan de gran
tamaiio

TELEFONO DE
AYUDA

Sonidos de acierto
S ga0b6 10
Sonidos de error
S gal6 11

S ga06_58
“"muy bien”

Al terminar €

gjercicio se muestra

BOTON DE
AVANCE
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Palabras correctas:
GRANDE,
GIGANTESCO.

ENORME,

Palabras incorrectas:

edificio, casa, redondo, cuadrado,
triangular, coche, amarillo, rubio,
bajo, pequeiio...

N° de escena

Personaje/s

Escenario

Locucion —
narracion - Texto

Acciones o
interactividad

Recursos
audiovisuales

Escena 3 B
PESC

Perla

Idem que el anterior a_ga06_06

NF

S ga06_92
(Perla)
Recipientes para
cocinar los
alimentos.

TELEFONO DE
AYUDA

Sonidos de acierto
S ga06_10
Sonidos de error
S gal6_11

Con la explicacion de
Perla.

Al terminar €

gjercicio se muestra
BOTON DE
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ACTIVIDAD 3 S_ga06_33 AVANCE
Aparecerd otra cesta con €l letrero "Lo has hecho

muy bien”
Recipientes para cocinar los :
alimentos.

Y laexplicacion de Perla.

Palabras correctas:

TARTERA, OLLA, CACEROLA.
Palabras incorrectas:

vaso, cuchaa, plato, horno, jarra,

cuchillo, tenedor, cucharén,
frutero...

Aparece Perla en la escena S _ga06_88 Boton de impresion

Escena4 B mostrandose muy animada y (Perla)
PESC fehatanc}o al alL_lmno por.hal?e_r "Lo .has conseguido. El alumno podra

conseguido realizar los ejercicios Ya tienes tu Kilo de escuchar Bot6n para eliminar

g’rrectargerfted A_98a806_04 |g |S2rdinas. Ademiste | trahalenguas audio y seguir viendo
espuesdelaaloc SSsemuesiraen 'a | pereces un premio. | cuantas veces el texto en modo

pantalla un trabalenguas que Perlaira Escucha v practica”
leyendo alavez que €l texto seira yP descepulsando | Karaoke

DESTACANDO amodo de S_ga06_93 enel

KARAOKE a_ga06_05 (Perla) ;iifg(;‘g
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La sardinera sacé para asar escuche €l
Sesenta sardinas secas; La sardinera saco | trabalenguasse
Sesenta sardinas secas, para asar iran marcando
Secadas solas al sol Sesenta sardinas | |as palabrasen e
secas; texto amodo de
(Después de escuchar a Perla el dumno | Sesenta sardinas | Karaoke. Deberd
podravolver a leer oyendo onolavoz | secas, haber un boton Boton de avance (a

de Perlaeimprimir este trabalenguas
para poder practicar en el aulao ensu

Secadas solas al sol

que le permita
omitir lavoz de

latienda siguiente) o
deretroceso ala

casalibremente) Perla, pero ver pantallainicial del
igualmente el mercado para elegir
texto amodo de | mena.
Karaoke, de
maneraque se le a a
vaya marcando
el ritmo de
lectura.

También podra
imprijmir el texto
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