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RECOMENDACIONES PRELIMINARES:

1. Es una buena idea emplear unos minutos en leer la informacion que doy a
continuacion. Le puede ser de gran utilidad.

2. Recomiendo también imprimir este documento (47 paginas) para que pueda
comprobar con calma todas las posibilidades de esta fuente multilingue.

3. Usted ha conseguido, junto con esta guia, una fuente (tipo TTF) para ordenador,
llamada ALPHA-Demo. Esta fuente es una version de demostracion y, por lo tanto,
con limitaciones. En ella he desactivado algunas funciones y he suprimido mas de
doscientos caracteres claves (letra x, letra xi, omega, alfa y etatiota subscrita,
algunos signos métricos, algunos caracteres usados en las transcripciones
fonéticas, algunas vocales latinas con cantidad larga o breve, algunos caracteres del
inglés antiguo, algunas letras con puntos debajo etc, que si contiene la versién
completa.) Un rectangulo con un aspa aparecera en el lugar de los caracteres
deliberadamente suprimidos, cuando usted intente escribirlos.

Si después de probar esta fuente le gusta y desea adquirir la version completa,
llamada ALPHABETUM, lea los capitulos 35 y 36.

1.INTRODUCCION

La fuente multilingue ALPHABETUM para Windows y Navegadores de Internet ha sido disefiada
por JUAN-JOSE MARCOS, nacido en Salamanca (Espafia) en 1963, Licenciado en Filologia
Clasica por la Universidad de Salamanca (1981-1986) y profesor de Latin y Griego, que ha impartido
docencia en Salamanca (1987-1991) y actualmente ejerce en Plasencia (Céceres) desde 1991.

ALPHABETUM es el resultado de un interés, que se remonta varios aiios atras, en los problemas
con los que se enfrentan los profesores y estudiosos de las lenguas clasicas a la hora de escribir
textos en latin y griego clasico con un ordenador.

ALPHABETUM ha sido especialmente disefiado para escribir LATIN clasico, GRIEGO clasico,
HEBREO, FENICIO, COPTO, SANSCRITO, RUNICO, UGARITICO, GODO, ITALICO
(Etrusco, Osco, Umbro, Mesapio, Piceno, Falisco), IBERO (Noreste y Meridional), CELTIBERO
(variantes tipo Botorrita y Luzaga), OGHAM, Antiguo PERSA cuneiforme, antiguo NORDICO ¢
INGLES antiguo y medio, pero esta fuente incluye soporte para la mayor parte de los idiomas
europeos con alfabeto latino (Espaiiol, Esperanto, Inglés, Francés, Aleman, Neerlandés, Italiano,
Polaco, Rumano, Hingaro, Turco, Danés, Noruego, Sueco, Finlandés, Islandés, Estonio, Leton,
Lituano, Croata, Eslovaco, Checo, Gaélico, Galés, Catalan y Portugués), también posee los
caracteres necesarios para los idiomas con alfabeto cirilico (Ruso, Ruso antiguo, antiguo Cirilico,
Bieloruso, Bulgaro, Ucraniano, Azerbayano, Kazajo, Moldavo y Macedonio) y Griego moderno

2. INSTALACION DE LA FUENTE

Unicode es un sistema de codificacion, no un tipo de fuente. Una fuente Unicode puede ser de un
gran numero de tipos: TrueType, OpenType, Typel, PostScript etc.
Para Windows y Macintosh, las fuentes mas usuales son las True Type y las OpenType.
ALPHABETUM es una fuente TrueType (ttf) y se instala en su ordenador como otras de este tipo.
Una de las diversas formas de poder instalarla en Windows es la siguiente:
1 - Presione el botén Inicio, situado en la esquina inferior izquierda de su pantalla, luego escoja
Configuracion y haga click en Panel de Control.
2 - Haga doble click en el icono Fuentes. Seleccione el ment Archivo y luego Instalar nueva fuente.
3 - En la ventana Anadir fuentes, seleccione la unidad y la carpeta donde esté la fuente a instalar.
4 - Cuando aparezca el nombre de la fuente deseada, seleccionelo y haga click en el boton OK.
5 - Cierre la ventana. Active su procesador de textos y su nombre deberia aparece en la lista de fuentes.
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3.SISTEMA DE CODIFICACION

ALPHABETUM tiene la codificaciéon Unicode Estandar. Soporta los caracteres definidos en la
version 3.2 de Unicode e incluye las nuevas adiciones para griego admitidas en la ultima version 4.0
tales como la letra koppa epigrafica, la letra san y las letras épsilon y sigma con forma de luna.

Unicode es un estandar universal de codificaciéon desarrollado y publicado por el Consorcio
Unicode (Unicode Consortium), que permite agrupar en una sola fuente miles de caracteres, cada uno
con un codigo particular, con ello se supera la barrera hasta ahora infranqueable de los 256, con los
que cuentan las fuentes estandar. En éstas, los primeros 128 caracteres, o codigo ASCII, representan
las letras y simbolos que se ven en el teclado y es un estandar universal, los restantes hasta el 256
contienen las letras con acentos necesarias para las lenguas europeas. La incompatibilidad entre
fuentes disenadas para diversos idiomas proviene de que el bloque comprendido entre los caracteres
128 y el 255 no es el mismo para todos los idiomas, hay nada menos que 10 distintos, son las
denominadas normas ISO, asi encontramos ISO 8859 Latinl, ISO 8859 Latin 2 etc.

Ahora en cambio, con el sistema Unicode, en una sola fuente se pueden almacenar los caracteres
pertenecientes a decenas de idiomas diferentes sin que haya conflicto entre ellos.

Otra ventaja de este tipo de fuentes es que no es necesario cambiar a otra distinta cuando se
necesita escribir en varios idiomas en el mismo documento.
El griego antiguo es un claro beneficiario de esta posibilidad multilingiie.
Para mas informacion sobre la codificacion Unicode, visite los siguientes sitios web:
» UNICODE CONSORTIUM home page. http://www.unicode.org/
» P.ROURKE. Unicode Polytonic Greek on the Web http://www.stoa.org/unicode/
Aunque esta desfasada en algunos aspectos, (en especial la informacion que proporciona sobre
las diferentes fuentes que poseen los caracteres necesarios para el griego clasico), sin duda su

informacion es todavia de gran valor para todo aquel que quiera conocer las ventajas que ofrece
el sistema Unicode tanto en procesadores de texto como en creacion de paginas web.

» ALAN WOOD List of Unicode resources. Contiene los codigos de cada caracter y proporciona
amplisima informacion relativa a casi todos los aspectos concernientes a Unicode: fuentes
Unicode disponibles, clasificadas por idiomas y con descripcion de las caracteristicas y cobertura
de cada una de ellas, procesadores de textos y navegadores de internet que soportan Unicode,
utilidades de teclado para Unicode, sistemas operativos con soporte para Unicode etc.

http://www.alanwood.net/unicode/

» DAVID J. PERRY: Word Processing in Classical Languages, un excelente documento lleno de
informacion sobre los procesadores de texto y las lenguas clésicas.

http://scholarsfonts.net/wordprcw.zip
Otras direcciones de interés sobre tipografia son:
» YANNIS HARALAMBOUS “From Unicode to Typography, a Case Study: the Greek Script”
http://genepi.louis-jean.com/omega/boston99.pdf
Un excelente articulo sobre la tipografia del griego antiguo. Esta en formato pdf (3 Mb).

» ADAM TWARDOCH Polish diacritics How to? Sobre el alfabeto polaco y sus acentos
(ogonek, kreska and kropka). http://studweb.euv-frankfurt-o.de/twardoch/f/en/typo/ogonek

» TRUE TYPE TYPOGRAPHY http://www.truetype.demon.co.uk/
» MICROSOFT TYPOGRAPHY  http://www.microsoft.com/typography/
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4. REQUISITOS DE SOFTWARE

Unicamente esta disponible actualmente una version de ALPHABETUM para Windows, sin
embargo esta fuente puede usarse en los ordenadores Macintosh con OS X, puesto que este sistema
operativo reconoce las fuentes Unicode de Windows sin problemas (No asi versiones anteriores,
como OS9). No obstante, es preciso que los usuarios de Mac reinicien el ordenador la primera vez
que se instala la fuente para que pueda ser utilizada en lo sucesivo. Respecto al sistema Unix/Linux,
he comprobado personalmente su funcionamiento satisfactorio bajo Debian y LinEx. En todo caso
hay que configurar el sistema para que Unix/Linux pueda reconocer y usar fuentes TrueType.

Se necesita también un procesador de textos que soporte una fuente Unicode:

Usuarios de Mac. No hay actualmente muchos procesadores de textos que soporten Unicode. Puede
utilizarse SUE, Pepper, Mellel o incluso TextEdit que viene con el sistema operativo. Word 2004 por
fin soporta Unicode. Visite la pagina de Alan Wood citada anteriormente para mas detalles.

Usuarios de PC. Las ultimas versiones de Word (Word 97, Word 2000, Word XP y Word 2003)
soportan Unicode (no MS Word 6 = 95 y versiones anteriores). También lo hace InDesign de Adobe.
Word Perfect version 10 (WP Office 2002) para Windows no soporta adecuadamente Unicode.
Igualmente lo soportan las versiones recientes de navegadores de internet (Opera, Internet Explorer 5
y superior, Nestcape Navigator 4.5 y superior en Windows; Omniweb, Chimera y Mozilla en Macintosh)

Usuarios de Unix/Linux. StarOffice, OpenOffice y KWord soportan Unicode, pero el mejor editor
Unicode actualmente (aunque de texto plano) en este sistema operativo es Yudit.

5.COBERTURA UNICODE EN ALPHABETUM

La tultima version de Unicode (v.4.0) define més de sesenta y cinco mil caracteres en el plano
basico y otros tantos en otros planos suplementarios (hay 16). Estos estan divididos en bloques.

Por supuesto, ALPHABETUM no contiene todos los caracteres Unicode, nunca ha sido la
intencion del Consorcio Unicode el sugerir que todas las fuentes tengan todos los caracteres.

De hecho, que yo sepa, solamente hay una fuente que los contiene casi todos (Arial MS Unicode, que
ocupa 23 Mb y consume importantisimos recursos de memoria). ALPHABETUM actualmente contiene
3.500 caracteres, entre los que se encuentran todos aquellos que son de interés para los clasicistas.
ALPHABETUM incluye los siguientes bloques Unicode (cobertura completa si no se especifica nada):

Latin Basico e Latin-1 Suplementario e Latin Extendido A

Latin Extendido B (no todos, s6lo los necesarios para las lenguas europeas.) e Ugaritico

Latin Extendido Adicional (caracteres selectos) e Devanagari e Bengali e Godo (Gotico)
Griego y Copto e Griego Extendido e Ogham e Caracteres IPA e fbero y Celtibero
Hebreo e Cirilico e Antiguo italico (Etrusco, Osco, Umbro, Falisco, Mesapio y Piceno) e Fenicio
Alphabetic Presentation forms (s6lo faltan unos pocos) e General punctuation (caracteres selectos)
Combining Diacritical Marks (58 caracteres selectos) e Spacing Modifier letters e Hiragana
Superscripts and Subscripts (caracteres selectos) e Letterlike Symbols (caracteres selectos)
Number forms (caracteres selectos) e Arrows (caracteres selectos) e Katakana
Miscellaneous Symbols (caracteres selectos. Entre ellos los simbolos planetarios y zodiacales)
Mathematical Operators (caracteres selectos) e Geometric Shapes (caracteres selectos)
Miscellaneous Technical (caracteres selectos) e Antiguo Persa cuneiforme e Bopomofo

CJK Symbols and Punctuation (s6lo los caracteres requeridos para publicaciones de textos clasicos)
Private Use Area (caracteres adicionales para el GRIEGO — Letras con punto debajo, épsilon con
acento circunflejo, ipsilon mayuscula con espiritu suave, signos métricos etc, LATIN epigrafico,
esquemas poéticos, vocales con simbolo de cantidad larga y breve e ictus, vocales con punto
debajo, abreviaturas medievales etc, letras especificas para OLD & MIDDLE English —thaet, q

con barra, caracteres con grafia antigua basados en el manuscrito de Beowulf. . . )

e Diversos caracteres adicionales de diferentes areas de Unicode.
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6. LA CUESTION DE LOS CARACTERES
PRECOMPUESTOS Y LA COMBINACION DIACRITICA

Un texto (en griego antiguo por ejemplo) en Unicode puede ser tecleado usando, o bien los
caracteres precompuestos, en los que todos los diferentes acentos y letra que los soporta forman parte

de un solo “cajetin”, o bien la combinacion diacritica, en la que los diferentes acentos y letra que los
soporta son independientes y se juntan para formar la combinacioén deseada.

Comprendo que esto es algo dificil de entender. Pondré primero un ejemplo algo burdo, pero creo
que clarificador para hacerlo entender. Supongamos que usted quiere comer unas croquetas en su
casa, en este caso tiene dos maneras de conseguirlo: 1*-comprar en una tienda unas precongeladas,
que han sido previamente elaboradas por el fabricante, 2~ adquirir por separado los diferentes
ingredientes que se necesitan para su elaboracion y mezclarlos en su cocina.

El primer caso corresponde a los caracteres precompuestos y el segundo a la combinacion diacritica.

Pasemos ahora de nuevo al caso griego, la vocal alfa minuscula con espiritu suave y acento agudo
es el caracter precompuesto U-1F04, pero los caracteres combinados U-0313 + U-0301 + U-03B1.

Las dos series Unicode son enteramente equivalentes, pero los multiples acentos y espiritus del
griego antiguo se amontonan los unos sobre los otros si se utiliza la combinacion diacritica, por lo
que es mas seguro utilizar los caracteres precompuestos.

Ahora bien, un nimero importante de caracteres precompuestos no estan presentes aiin en Unicode
y hay poca probabilidad de que sean afiadidos, pues a partir de la version 3.0, el Consorcio gestor de
Unicode ha decidido no incluir mas caracteres que los imprescindibles, ya que si se estan
continuamente agregando signos, esto obligaria a estar actualizando permanentemente los programas
que hacen uso de esta codificacion.

Como consecuencia de ello, no hay més remedio que recurrir a la combinacion diacritica para poder
representar los caracteres que no tienen actualmente forma precompuesta. (Siguiendo el ejemplo de
antes, no toda comida que nosotros pretendemos conseguir, esta disponible ya precocinada).

Si usted intenta usar la combinacion diacritica en cualquier fuente Unicode observara que los
distintos acentos normalmente no aparecen perfectamente situados sobre las diferentes letras.

Usted debe recolocarlos manualmente, si su software se lo permite, claro est, cosa nada facil por
cierto. Solo procesadores de textos profesionales (maquetadores/paginadores) muy sofisticados
poseen tal posibilidad, por ejemplo InDesign 2 / InDesign 3 CS de la casa comercial Adobe.

No obstante estas dificultades, ALPHABETUM trabaja tanto con caracteres precompuestos como
con combinacion diacritica. A pesar de la dificultad de usar la combinacion diacritica, la he incluido
en ALPHABETUM logrando un mas que aceptable resultado (modestia aparte, comparese con otras
fuentes Unicode disponibles). El motivo de su inclusion es fundamentalmente porque el Proyecto
Perseus lo emplea en internet para sus textos griegos y porque la combinacion diacritica es el unico
medio de poner un punto bajo las letras griegas o muchos diacriticos en las transcripciones fonéticas
profesionales, por poner s6lo dos ejemplos.

En el futuro la combinacion diacritica sera mas util cuando la nueva generacion de fuentes (OpenType)
esté ampliamente difundida y soportada por los distintos sistemas operativos y procesadores de textos, no
como sucede en la actualidad que, aunque hay ya varias fuentes de este tipo, no son ttiles en absoluto,
porque procesadores de tan amplio uso entre los usuarios, como es Word, no reconocen, salvo para algin
idioma muy concreto, las mejoras que introducen las fuentes OpenType.

Si desea adquirir alguna fuente de este tipo, las més difundidas son las de Linguist’s Software,
fuentes de amplias prestaciones, pero eso si, de escasa cobertura multilingiie y elevado precio, unos
100 $ cada paquete idiomatico. Visite su pagina web http://www.linguistsoftware.com/lgk.htm
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7. AREA DE USO PRIVADO

Como se ha mencionado anteriormente, Unicode proporciona la mayor parte de los caracteres de
interés para las lenguas clasicas, pero no todos.

Entre las pérdidas mas importantes se encuentran: letras griegas con punto debajo, ipsilon
mayuscula con espiritu suave, émicron y épsilon con acento circunflejo, simbolo para el sestercio y
el denario, numerales romanos con linea situada encima de ellos, vocales con signo de larga o breve
en combinacidn con acento, signos para métrica, abreviaturas medievales etc etc etc.

Sino hay todavia asignados codigos a esos caracteres en Unicode, los disefiadores de fuentes
pueden colocarlos en un bloque especial que Unicode ha reservado para tal contingencia,
denominado Private Use Area (PUA, es decir Area de Uso Privado), dicha area nos sirve para llenar
nuestras necesidades, eso si, jojo!, los codigos que se asignen a los caracteres incluidos en esa area
ya no son estandar y variardn de fuente a fuente.

Esto tltimo es un gran problema, pues, al no haber una concordancia entre las fuentes, nos
podemos encontrar con multiples incompatibilidades si cambiamos texto entre una fuente y otra, lo
que, logicamente, dificulta el intercambio de informacion.

Para minimizar este problema, he coordinado el area de uso privado de ALPHABETUM (en la
medida de lo posible y alli en donde estas fuentes tienen los mismos caracteres) con TITUS Cyberbit
Basic (U+EA00 - U+EB9B) y con JUNICODE (U+F109 - U+F191).

Por lo tanto sera muy facil convertir texto entre ellas si se usa en el procesador de textos la funcion
de sustitucion de fuentes.

Ello significa que si usted recibe o tiene un texto escrito con TITUS o JUNICODE, puede cambiar
la fuente a ALPHABETUM y el texto, en esencia, sera el mismo.

La eleccion de estas dos fuentes estd motivada por su amplia difusion y por ser, desde mi punto de
vista, las de mejor cobertura de caracteres en su campo, la primera en el area del griego antiguo, la
segunda en Old English, latin medieval y métrica (si bien le faltan muchos signos métricos que
ALPHABETUM si contiene).

Tenga en cuenta que si usted cambia un texto escrito en una fuente a otra, en el caso de que alguna
de ellas carezca de algiin caracter, aparecera en su pantalla un rectdngulo, un circulo o un espacio en
blanco en su lugar (eso va a gusto del disefiador, en el caso de ALPHABETUM es un rectangulo con
un aspa en su interior).

ALPHABETUM contiene también en su area de uso privado caracteres exclusivos suyos, no
presentes en las fuentes anteriores (U+F400 — U+F7FF, caracteres métricos, antiguo italico, godo,
ugaritico, antiguo persa etc).

8. LATIN CLASICO Y MEDIEVAL
o INTRODUCCION

Escribir un texto en latin clasico no requiere caracteres especiales, una fuente estandar de 256 letras
tiene suficientes recursos, pero los textos para principiantes requieren, como minimo, vocales largas
y breves, a veces en combinacion con una marca de acento. Estos mismos simbolos se necesitan para
la métrica, de la misma manera que otros, como la marca para la sinalefa, elision, synizesis etc, véase
mas abajo.

Los textos del latin medieval y la epigrafia necesitan caracteres especializados tales como
ligaduras, abreviaturas etc.

ALPHABETUM proporciona la mayor parte de los signos métricos y una seleccion de caracteres
epigraficos y también paleograficos de latin clasico y medieval en su area de uso privado.

Todos estos caracteres se estudian en los siguientes capitulos.
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Finalmente, los editores modernos colocan puntos debajo de las letras para indicar lecturas dudosas
y emplean signos tales como corchetes en dngulo, cruces para marcar pasajes corruptos etc.

La mayor parte de los caracteres mencionados (excepto la cruz) no se encuentran en las fuentes
estandar. Unicode proporciona formas precompuestas para la mayor parte de los caracteres (pero no
todos), la principal dificultad en lo que a los latinistas respecta es que un numero de utiles
combinaciones precompuestas no estan incluidas, entre las mas importantes estan: Y / y mas breve,
C/c. F/t, G/g, J/j, Q/q y X/x con punto debajo, vocales con larga y breve mas acento.

o VOCALES CON CANTIDADES LARGAS, BREVES Y ACENTOS

ALPHABETUM contiene todas las vocales (mayusculas y minusculas) con breve (Y/y, V/v en Private
Use Area), todas las vocales con larga (V/v en Private Use Area), todas las vocales con breve en
combinacion con acento y todas las vocales con larga en combinacion con acento (en Private Use Area).

Unicode incluye solamente dos casos de larga con acento agudo (E/e y O/0) y inicamente uno de
agudo con breve (A/a).

Yo he incluido todas esas combinaciones porque los profesores de Latin las necesitan y no estan
presentes en Unicode Standard 4.0

EJEMPLOS :

AEIOUVY EAEAU 3éioavyaecaucum
AEIOUVY £ & aéicuvyec

AEIOUVY A& aéi1o6uvya®cacauce euu
AEIOUVY A& 11060V Yy & @ ducu
AEIOUVY aéiduavy

AEIOUV XE£ & AaE10UVYy & &aucu

AEIOU aeiou

aurum cuique ténes ambrem principium obcediens Cesar

In divisione orbis terra plerique in parte tertia Africam posuére, pauci tantummodo Asiam et
Eurdpam esse, sed Africam in Eurdpa. Ea finis habet a occidente fretum nostri maris et Oceani
ab ortu solis declivem latitudinem, quem locum Catabathmon incolae appellant.

o ESCRIBIR LATIN CLASICO CON VOCALES LARGAS Y BREVES

Para introducir en un documento las vocales con cantidad larga y breve, ligaduras £ @& (E ce, letras
con puntos debajo o encima, la abreviatura tironiana “et” y otros muchos, de forma relativamente
comoda, lo mas conveniente es utilizar el magnifico controlador de teclado para latin clasico (Classical
Latin keyboard) creado por David J. Perry y que se puede conseguir en la siguiente direccion:

http://scholarsfonts.net/kbdsonly.exe

Para que este controlador pueda ser utilizado, usted necesitara tener instalado en su ordenador el
programa gestor de controladores denominado Tavultesoft Keyman, version 5.0.

Estos dos programas han de funcionar simultaneamente para poder obtener los distintos signos.

Como la configuracion y utilizacion de estos dos programas al principio es un poco complicada,
(agravada por el hecho de que el autor es americano y, por lo tanto, utiliza un teclado distinto del
espafiol), he escrito un manual que guia paso a paso al usuario para que pueda instalar los programas,
configurarlos y utilizarlos de una manera coémoda y sencilla.

El manual estd a libre disposicion en la pagina web de ALPHABETUM, e incluido en el CDRom
junto con el programa Keyman y el controlador de Perry, si usted opta por adquirir ALPHABETUM en
CD. (Vea el capitulo 35, pagina 45 de este manual para mas detalles).
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o EPIGRAFIA

La epigrafia necesita caracteres especializados que no se encuentran en las fuentes convencionales,
los caracteres mas comunes son la I alta (longa), la F invertida, la O abierta, los numerales con lineas
sobre ellos, el apex, el interpunto (un punto para separar las palabras), abreviaciones y diversas ligaduras.
ALPHABETUM contiene esos caracteres (varios en Private Use Area) y una larga serie de otros
necesarios para transcribir inscripciones latinas tales como paréntesis en angulo para rellenar
abreviaciones, el punto bajo letras para caracteres dudosos, &ngulos para letras accidentalmente
borradas y algunos mas.

EJEMPLOS :

- INSCRIPCION
HICSITA*EST*MONTEIA*SATURNINA*QUAE-VIXIT-ANN-XX VI

- VOCALES NASALIZADAS
aei1o1

césor cosul virQ

- NUMERALES ROMANOS CON LINEAS

I VXL CDM denarius ¥ sestertius HS

o LATIN MEDIEVAL

Los textos latinos medievales requieren caracteres especializados tales como ligaduras,
abreviaturas (hay multitud de ellas) yotros: £ & E & E ¢ O ¢
74 cmanqkPpP pogos3r?+ « & (muchosenPUA).

ALPHABETUM también contiene simbolos utilizados en textos litirgicos: R ¥V

EJEMPLOS:

Solenti nempe auctoref numerord ita ei’ celflitudinem dignitaté eccte filiif demonftrare. Qui

numer’ ut Aureliuf Auguftinuf ait ppterea pfectuf dicitur qua part3 {uif coplet.

Transcripcién en latin cldsico: (Solenti nempe auctores numerorum ita eius celsitudinem
dignitatem ecclesiae filiis demonstrare. Qui numerus ut Aurelius Augustinus ait propterea
praefectus dicitur qua partibus suis complet.)

AVISO: Si usted desea escribir textos latinos con un procesador de textos imitando la escritura
utilizada en los manuscritos medievales para producir copias de los textos clasicos latinos, visite la
pagina que he creado recientemente y que lleva por titulo “FUENTES PALEOGRAFICAS’, su
direccion URL es http://guindo.cnice.mecd.es/~jmag0042/palefuen.html

Alli encontrara un manual con amplia informacion sobre las diferentes escrituras latinas con
imagenes de manuscritos y un paquete de fuentes (Capitalis Rustica Latina, Uncialis Latina,
Carolina Latina y Gothica Latina) que son representativas de los principales estilos paleograficos y
que tratan de reproducir las principales caracteristicas de las letras capital rustica, uncial, carolina y
gotica producidas en los "scriptoria" medievales.

Las fuentes poseen también variantes de una misma letra, ligaduras y abreviaturas comunes.
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o METRICA

Los caracteres mas importantes que se necesitan para la métrica latina son: los signos de vocal
larga, breve y anceps, el signo para la cesura, el signo para la elision y el signo para la synizesis.
Sobre las vocales largas y breves, véase el capitulo correspondiente de mas arriba.

Hay dos maneras de poder medir los versos latinos y griegos con un procesador de textos:
a)= Escribiendo directamente las vocales con su cantidad correspondiente.

b)= Escribiendo los simbolos de breves y largas en una linea de texto independiente situada
inmediatamente por encima del verso objeto de medida.

Ambos procedimientos son validos y estdn en uso en los textos impresos, presentando cada uno de
ellos ventajas e inconvenientes. Asi, el primer método proporciona una mejor apariencia grafica,
pero el segundo permite indicar las cesuras y divisiones de pié o cola de forma mas facil.

ALPHABETUM proporciona todos los caracteres citados y algunos otros mas (la mayor parte en
Private Use Area).

Tales signos métricos son dificiles de encontrar en las fuentes hoy disponibles y no hay un estandar
para su ubicacion y uso. En lo que alcanza mi conocimiento, solamente las fuentes Anaxiphorminx y
Junicode contienen simbolos para métrica.

Los simbolos métricos de ALPHABETUM esta duplicados en dos series, la primera contiene signos
métricos colocados muy debajo de la linea de escritura para facilitar el uso del método “b” mencionado
arriba. La segunda serie estd indicada para la utilizacion en explicaciones de esquemas métricos.

e EJEMPLOS:

- ESQUEMAS METRICOS Y MARCAS DE ICTUS

” // cesura | / division de piés o cola — cantidad larga v cantidad breve X anceps

—_— \I\S
Y T <

J— . /A . . .
== U cantidad larga-breve X X ancepstictus < ¥ brevetictus < = larga+ictus

““ dos breves unidas ® indicador de fin de poema — — trisemos = tetrasemos “* pentasemos

V/i—/i//VV/i\J/i! Verso safico

\J\J | \J\J

I~

|—”£|—£|—VV|—X Hexametro

I\ | \J\J

—l—”—VV|—VV|X Pentametro

- SYNIZESIS (larga y breve) Y ELISION (o sinalefa)

Hq}\qidc&/fn Ocoi antehac deinde déesse conticuere_omnes intentique_ora tenebant
- ESCANSION
| VRN
Pimer método > €€ oU d1) Ta Tpddta SrosTATY Episavte  (Homero. lliada 1.6)

- v vl_ _|_ ”_l_ - vI_\./ vl__

Donec eris felix, multos numerabis amicos
Segundo método = teémpdrd / si fuérint | niibila / solus éris (Ovidio. Tristia I, IX 5-6 )
ToAag & Tpbipcug | Yoyag | " AiSt mpoiapev (Homero. lliada I.3)
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e COMO INTRODUCIR LOS SiMBOLOS METRICOS EN UN TEXTO CON WORD

Al ser ALPHABETUM la tnica fuente Unicode que posee tantos simbolos métricos, y al no existir
un estandar sobre su ubicacion, desgraciadamente no hay disponible ningun controlador de teclado
que facilite la insercion de éstos de una manera comoda. La unica alternativa viable es la socorrida,
pero lenta y tediosa, de Insertar/Simbolo.

Consciente como soy de esta limitacion y, con el fin de hacer mas fluida la insercion de estos
caracteres en un texto, he pensado que la mejor manera de introducir los diferentes simbolos métricos
utilizando Word es mediante la asignacion de atajos de teclado a los distintos caracteres e incorporarlos,
o bien a la plantilla por defecto de Word (Normal.dot) si se utilizan mucho, o bien crear una plantilla
independiente que se utilizaria s6lo cuando se quisieran emplear los simbolos métricos.

Yo he creado una (Métrica.dot) que funciona bastante bien y utiliza unas combinaciones de teclas
(atajos de teclado) que no interfieren demasiado con otras que utiliza Word y ademds de cdmodo manejo.

Los usuarios registrados de ALPHABETUM que lo soliciten, recibiran la plantilla junto con las
instrucciones de uso y una lista con las asignaciones de teclas para los distintos signos métricos.

9. GRIEGO ANTIGUO (POLITONICO)

> INTRODUCCION

Si usted es un recién llegado al mundo de las fuentes griegas, encontrara 1til la informacion
siguiente. Entenderd por qué hay una gran confusion y comprendera en qué difieren unas fuentes
griegas de otras.

Cualquier persona que estudie griego cldsico y necesite escribirlo con la ayuda de un ordenador
tiene que enfrentarse con el ineludible problema de las fuentes griegas.

> ESCRIBIR GRIEGO CLASICO: LO IMPRESCINDIBLE

Dos cosas son necesarias:

= Una fuente griega que tenga todos los caracteres acentuales del griego antiguo. (No sirve el griego
moderno al no ser un idioma politébnico=muchos acentos). Sin una fuente de este tipo, como mucho
podré escribir consonantes y vocales sin acentos, como pasa por ejemplo con la fuente Symbol que
viene con Windows.

= Una utilidad de teclado, ya que la mayor parte de las fuentes griegas para PC (no todas) necesitan
alglin tipo de programa que facilite la insercion de acentos, espiritus, iota suscrita y otros caracteres
diacriticos propios del griego antiguo.

Sin estas utilidades, en ocasiones ni siquiera es posible producir caracteres griegos en la pantalla,
como sucede con las fuentes de tipo Unicode.

> FUENTES GRIEGAS: SISTEMAS DE CODIFICACION

Desgraciadamente, no todas las fuentes griegas utilizan el mismo sistema de codificacion, dicho de
otra manera, los distintos caracteres griegos de cada fuente estdn ordenados de manera diferente.
Asi por ejemplo:

(14

= con la fuente Grammata, presionado la letra “c” aparece en pantalla la letra griega ji

(1S4

= con la fuente Sgreek, presionando la misma letra “c” aparece en pantalla la letra griega xi
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Hay innumerables sistemas de codificacion para las fuentes griegas, entre otros, y por citar unos
pocos ejemplos, estin WinGreek, GreekKeys, SGreek, SILGreek, Supergreek,
Mounce/TekniaGreek, Unicode etc.

Esto significa que si usted recibe un texto griego escrito con la fuente Grammata, que tiene el
sistema de codificacion WinGreek, podra facilmente cambiarlo a la fuente Greek Old Face, Milan,
Korinthus, Angaros, Grecs du Roi, Ellenike o a cualquier otra fuente que tenga la codificacion
WinGreek, el texto mantendra sus mismas cualidades, inicamente cambiara su aspecto externo.

Sin embargo, si usted ese mismo texto lo cambia a la fuente SGreek, que tiene otra codificacion
distinta, el texto se volvera casi ininteligible.

Todo ello tiene dos importantes consecuencias:

1. La mayor parte de las utilidades para introducir acentos estan disefiadas para un sistema de
codificacion, asi el programa “Son of WinGreek” trabaja con las fuentes griegas basadas en el
sistema de codificacion WinGreek, pero no con otras. El programa Antioch funciona con fuentes
griegas Unicode pero no con otras. Por tanto su eleccion de programa limita su eleccion de
fuentes y viceversa.

2. Elintercambio de textos entre compafieros hace evidente el problema de los distintos sistemas
de codificacion. Si ustedes usan fuentes basadas en el mismo sistema de codificacion (por
ejemplo Grammata y Greek Old Face), entonces no hay problema, basta con seleccionar el texto
y reemplazarlo eligiendo su fuente griega habitual. Sin embargo, si usan fuentes basadas en
distintos sistemas (como Grammata y SGreek por ejemplo) el texto griego sera ininteligible y el
convertir un texto en otro entre diferentes codigos no es facil. No obstante hay un programa
gratuito, MULTIKEY, disefiado por Stefan Hagel que permite convertir texto griego de unos
sistemas a otros (0jo, no todos los existentes), si permite convertir texto entre Unicode y
WinGreek, que son los que mas nos interesan, por ser los sistemas de codificacion mas
extendidos entre los helenistas. También ANTIOCH permite dicha conversion.

Como habra podido comprobar el lector, la confusion existente entre la gran variedad de sistemas
de codificacion para las fuentes griegas es inmensa. La falta de un estdndar da verdaderos dolores de
cabeza a los especialistas en griego.

En el inmediato futuro la solucion pasa por el sistema Unicode, que posibilita con una sola fuente
escribir en caracteres latinos y griegos a la vez, sin necesidad de tener que cambiar de fuente cuando
se utilizan varios idiomas en el mismo texto como era obligatorio hasta ahora, eso si, usando una
utilidad de teclado (como el citado Antioch) que lo permita, ya que sin ella, nuestro teclado solo
produciria caracteres latinos, pues los caracteres griegos estan situados en un sector al que el teclado
estandar no puede acceder directamente. Véase el siguiente capitulo.

La llegada de la codificacion Unicode va a poner fin poco a poco a la actual cadtica situacion del
griego clasico y su relacion con los ordenadores.

> LAS UTILIDADES PARA ESCRIBIR GRIEGO

Como he mencionado anteriormente, no es facil acceder directamente a los caracteres griegos
presentes en las fuentes Unicode. A diferencia de las fuentes normales, que contienen unos 256
caracteres, las fuentes Unicode pueden contener incluso varios miles, potencialmente tantos como
sistemas de escritura hay en el mundo. Esto implica que estas fuentes funcionan de manera muy
diferente a las fuentes normales, asi por ejemplo, una fuente Unicode contiene por lo general los
caracteres romanos a los que se pueden afiadir otros caracteres correspondientes a otros sistemas de
escritura, como pueden ser el griego, hebreo, cirilico, chino, devanagari etc.
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Como consecuencia de ello a los caracteres griegos no se puede acceder directamente desde nuestro
teclado. Si nosotros presionamos, por ejemplo la letra ' nos aparecera en pantalla la ' y no la
lambda griega, por lo tanto necesitaremos algin tipo de programa o utilidad para producir las letras
griegas en nuestra pantalla.

La tnica alternativa que hay a la utilizacion de algln tipo de programa especifico es la de activar en
Word el ment—> Insertar / Simbolo, seleccionar la fuente deseada y elegir el caracter deseado en el
cuadro de didlogo que nos aparece en la pantalla. Claro que este método, aunque efectivo, es muy
laborioso y sélo se debe utilizar en casos esporadicos y para caracteres que se empleen muy de vez en
cuando. (Por cierto, el cuadro de didlogo Simbolo que aparece en Word97 y 2000 con el mapa de
caracteres es de un tamafo excesivamente pequefio, hay que pegar la cara a la pantalla para poder
verlos). Otra alternativa viable es la de crear macros, pero para ello hace falta ciertos conocimientos.

Windows 2000 y Windows XP proporcionan un teclado para poder escribir griego politonico, pero
no es configurable por el usuario y tan poco intuitivo y farragoso que no merece ni ser comentado.

Hay otras vias mejores de introducir griego en sus documentos que comento a continuacion.
Los programas mas importantes (a fecha de hoy) para poder escribir griego cldsico con un
procesador de textos son los siguientes:

WINDOWS:

- RALPH HANCOCK Antioch. Un excelente programa (controlador de teclado y convertidor. US $50).
http://www.users.dircon.co.uk/~hancock/antioch.htm Guia de usuario en espafiol en mi web (26 pag)

- STEFAN HAGEL Multikey. Gratuito. Controlador de teclado y convertidor de cddigos.
http://www.oeaw.ac.at/kal/multikey/ Guia de usuario en espafiol en mi web (8 paginas).

- ALEXEJ KRYUKOV. Thessalonica. Gratis bajo licencia GNU. Controlador y convertidor.
http://www.thessalonica.org.ru/en/index.html. Si quiere descargar una version del programa con la
instalacion, interfaz y ayuda totalmente en espafiol que he realizado de Thessalonica, visite la pagina web

de ALPHABETUM Unicode. Alli también encontrara una amplia guia de usuario (16 pag.)

- (MATZENTA) or MAGENTA SOFTWARE Accentuator (Polytonistis) Unicode. US $85).
(La demo deja de funcionar a los 5 minutos) http://www.magenta.gr/

- MANUEL A. LOPEZ Classical Greek Unicode. Teclado. Gratuito.
http://hometown.aol.com/AtticGreek/

- DAVID J. PERRY'S Greek Polytonic Unicode keyboard. Teclado. Gratuito.
http://scholarsfonts.net/kbdsonly.exe

Los dos teclados citados en tltimo lugar precisan para su funcionamiento del programa controlador
Tavultesoft Keyman version 5.0. que también es gratuito. Guias de usuario en espafol en mi web (21 pag).

MAC:

- DONALD MASTRONARDE GreekKeys Unicode keyboard para MacOSX.
Tiene el apoyo de la American Philological Association:
http://socrates.berkeley.edu/~pinax/unicodeMac.html

- LUCIUS HARTMANN Alkaios keyboard para MacOSX. Gratis.
http://www.unizh.ch/~luciush/docs/alkaios.zip

LINUX:

- ALEXEJ KRYUKOV. Thessalonica. Gratis bajo licencia GNU. Controlador y convertidor.
http://www.thessalonica.org.ru/en/index.html. Funciona con el procesador OpenOffice 1.1.1 y
superior. Interfaz y ayuda totalmente en espaiiol por Juan Jos¢ Marcos. Consulte la guia de usuario
(16 pag.) que se encuentra en la web de ALPHABETUM Unicode. La version para OpenOffice es
completamente distinta de la de MS Word y su instalacion también. Escribame si tiene dudas.

- VASILIS VASAITIS. Polytonic keyboard. Viene por defecto con XFree 86, version 4.0.
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> LA FUENTE GRIEGA ALPHABETUM

El disefio de la fuente griega ALPHABETUM esta principalmente basado en la tipografia de las
ediciones de Goeschen, publicadas en Leipzig. (Téngase en cuenta no obstante que el tipo original
estaba en italicas.)

Este disefio es representativo de los tipos de imprenta alemanes usados a finales de siglo XVIII y
principios del XIX.

ALPHABETUM contiene todos los caracteres precompuestos del griego antiguo, letras del griego
arcaico: F ¢ ™ L Q y variantes de algunas letras : 6 [3 K%x @ (]) po YY 069 ,
sigma alunada C ¢, ¢psilon alunada €, sanM m, sho D p, ligadura “y” % , ipsilon mayuscula con
espiritu suave Y para la poesia en dialecto Eolio (en PUA), combinaciones precompuestas con punto
abajo o, [;3) 8 €M 9 Av E VZV H II etc (en PUA), vocales con cantidad larga, breve o ambas & €

N A T

otvoaa@milunmnartl (lamayoria en PUA) épsilon con circunflejo € (en PUA) etc.
En esta nueva version de ALPHABETUM he introducido las combinaciones recientemente
soportadas por Antioch 2.0 talescomo® € O O O 1Q 'P, hasta un total de 50 nuevos caracteres.

EJEMPLOS :

El siguiente texto griego ha sido escrito usando caracteres precompuestos con ALPHABETUM :

My derde Bed IInAniddew Ayihijog (1)
ovlopévny, | pupt’ Ayaroic dlye’ EBnke,
moAdag & ipBipouvg Ppuyag "Aidt Tpotopev
MP®®V, avTovg Ot EAwmpLa TeDYE KUVESOLY
olwvoist te mdot, Adg & étedeieto Bouvn, (5)
€E o0 8 T TpddTa SraoTATNY ploavTe
Atpetdng e vok dvdpdv kai dlog AxtdAetc.
Tic tép opwe Beddv Epidr Evvénke pdyesbor;

Anrotg kot Atog vidg 6 yop BoaotAijt yolwbeig

- Homero [liada 1-9

El siguiente texto griego ha sido escrito usando combinacion diacritica con ALPHABETUM :

BOovkudidng * ABrvaiog Evveypope Tov TOAepov twv Iledonovvnoimv kol  ABrvaiwv,
g Enoléprpov Tpog dAANAovg, dpEdpevog e0BUg kabotapévou kol édicag péyov
e £oecbon kol GEloAoy®TATOV TV TPOYyEYEVIIEV®V, TEKPOPOPEVOS Tt dkpalovTeg
Te OOV £G 0UTOV APUPOTEPOL TTOPACKELT) TN TAOT) . . .
- Tucidides Guerra del Peloponeso.
» COPTO
Los coptos (cristianos egipcios) adoptaron el alfabeto griego y afiadieron algunos caracteres para

representar sonidos de su lengua que no habia en griego. El alfabeto copto es basicamente el alfabeto
griego con algunas adiciones: letras shei, fei, khei, hori, gangia, shima y dei.

Wowdqgbos2eXx66T -

Guia de usuario. Version 6.5 Julio 2004 14 ALPHABETUM Fuente Unicode



10. INGLES ANTIGUO Y MEDIO

Escribir Old & Middle English tiene necesidades especiales que no se encuentran en las fuentes estandar.

Unicamente unas pocas letras como eth, thorn, wynn'y yogh forman parte del bloque regular Unicode.

El inglés antiguo y medio necesita caracteres especiales como son la thaet, signos vocélicos largos
y breves, signos para métrica y algunos otros mas.

Unicode proporciona algunos caracteres, pero no todos.

ALPHABETUM contiene la mayor parte de ellos. En el area de uso privado (Private Use Area) he
incluido los caracteres que no se encuentran en Unicode 4.0

ALPHABETUM también incluye letras con tipografia estilo sajon.

He coordinado los cédigos de los caracteres del inglés antiguo con la fuente Junicode.

Si en Microsoft Word se escoge Insertar/Simbolo y luego se selecciona la fuente ALPHABETUM y
en el apartado Subconjunto, Area de uso privado, usted encontrara alli todos los caracteres
pertenecientes al inglés antiguo y medio unos al lado de otros, salvo los incluidos en el bloque regular

EJEMPLOS:

LETRAS: Thorn, wynn, yogh, eth,etc. Pp Pp 33 D9 {, abreviaturas “thaet” P, “and” 2/ 7,
vocales con cantidad breve, larga y acento &, 1, ... (la mayoria en Private Use Area).

ALPHABETUM también incluye “Saxon typeface”: A L € Lhh (D 8§ 0 f g p [ T (enPrivate
Use Area).

Texto con tipografia estilo “sajon”:

Pe ®chpynon m10 upum apun pa ydan paf deopan palif; pe gefapon eac pa muncaf
ymbe paepe fealtan {z {tpande, and pe m10 adenedum hpzgle and gefundgllum pindum
bz gepicedon on pam gemapum paepe pegepe[can peode. Pa ydan getacniad pifne
deopan cpEfT, anod . . .

El mismo texto con letras modernas:

We @thrynon mid Girum arun pa ydan p&s déopan wlis; weé gesawon €ac pa muntas
ymbe p&re sealtan s@ strande, and wé mid adénedum hreegle and gesundfullum windum

p&r gewicedon on pam gem&rum p&re feegerestan peode. Pa jdan getacniad pisne deopan
creft,and . ..

D&m eafera wes @fter cenned
geong in geardum, pone god sende
folce to frofre.  fyrendearfe ongeat
pet hie &r drugon aldorlease
lange hwile.

— Beowulf. Prologo 12-16 a

e ESCRIBIR INGLES ANTIGUO Y MEDIO

Escribir inglés antiguo y medio con una fuente Unicode no es facil, maxime si, como
ALPHABETUM, posee ademas variantes sajonas. Por ello he creado una plantilla de Word
(OldEngl.dot) que permite, mediante combinaciones de teclado bastante logicas, introducir los
diferentes caracteres de este idioma de forma sencilla. Los usuarios registrados d¢ ALPHABETUM
que lo soliciten, recibiran la plantilla y un documento con las instrucciones de instalacion y uso, asi
como una lista de las combinaciones de teclas asignadas a las diferentes letras con grafia sajona.
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11. 1.P.A. ALFABETO FONETICO INTERNACIONAL

ALPHABETUM incluye los caracteres necesarios para poder realizar transcripciones fonéticas
(IPA extensions — bloque de Unicode U+0250-U+02AF —, Phonetic modifiers y tone letters —
bloque de Unicode U+02B0-U+02FF —, y 52 Combining diacritical marks.

Usted podra efectuar transcripciones fonéticas de la mayor parte de los idiomas del mundo, entre
ellos, por supuesto, todos los idiomas europeos como el inglés, francés, aleman, espafiol etc.

Introducir los caracters IPA presentes en una fuente Unicode no es facil, dada la gran cantidad de
simbolos existentes, por eso resulta muy util el controlador de teclado creado por Lukas Pietsch que
funciona bajo Tavultesoft Keyman 5.0. El autor proporciona instrucciones de uso en su pagina web.

Dicha utilidad esta disponible en http://people.freenet.de/LukasPietsch/Keyman/Keyboards.html

EJEMPLOS: pbocddosuw sf?jqW
T144 1L F
¢

en tyud e

= Inglés britanico

phonetician /found'tifon/ dog /dpg/  bird /b3id/  teacher /'ti:fo/  father /'fa:ds/
paw /poi/ jam /dgem/ cup /kap/ theatre /'Biists/ meeting /'miity/ good /qud/
= Inglés americano

better /'beta/  going-over /'goury'ouva/  deserter /dr'zzite/

= Francés

sorte /sort/ palmeraie /palmore/ paleur /palce:r/

chirurgie /ﬁryrgi/ cuisiniere /kqtzinjszr/ majeur /mazcerr/

= Espaiiol

ufia /'upa/  aguila /'ayila/  leche /'letfe/ cinco /'91131{0/ almohada /almo'ada/

12. CARACTERES PARA EDICION

ALPHABETUM contiene los mas frecuentes caracteres tipograficos y unos pocos simbolos CJK
que pueden ser ttiles para quienes estén preparando textos para su publicacion.

= Ol T EPIE <>
()™ . T EITLIILIL] © © ™

13. CARACTERES VARIOS

ALPHABETUM también contiene muchos otros caracteres selectos adicionales de diferentes areas
de Unicode como son operadores matematicos, formas geométricas, simbolos técnicos, flechas,
dingbats, simbolos para los planetas y zodiaco, ligaduras etc.

EJEMPLOS:
IATIZ Voo OO0 0B -—T=1l V\BEOOO
HHDCEQROTARLEYRPY Y IL SO M L2 M X Vo it K
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14. ESPERANTO

Hasta ahora el estandar mas utilizado por los esperantistas ha sido ISO-8859-3 (Latin 3)
porque contiene las letras acentuadas que necesita el esperanto. Si bien con este sistema es
posible escribir en un mismo documento inglés y esperanto, por ejemplo, no sucede lo mismo
con otros idiomas como el francés, espafiol, griego, ruso etc.

La solucion a este problema la proporciona Unicode, pues permite mezclar diferentes
idiomas en un mismo texto sin caer en incompatibilidades.

Una utilidad de teclado, que permite escribir esperanto en Unicode, estd disponible en la
pagina de Gyula Zsigri - http://zsigri.tripod.com/fontboard/espero.html

Sencillisimo de usar. Activado el teclado, basta simplemente con teclear la letra “x”
después de cualquiera de las consonantes para conseguir que el acento recaiga sobre ella.

Para utilizar el teclado anterior se necesita el controlador Tavultesoft Keyman version 5.

ALPHABETUM permite pues escribir esperanto porque esta fuente contiene las 12 letras
especiales de su alfabeto.

A 9

¢cCgGhAjJsSadU
EJEMPLOS:

Se vi havas TTT-ejon kun multaj pagoj en Esperanto, vi konas la problemon. La
supersignajn Esperantajn literojn oni povas prezenti en pluraj malsamaj manieroj: lau
Unikodo, lat Latino 3, lati la Fundamenta H-sistemo, lati la X-sistemo k.t.p. Ne ¢iuj
legantoj povas vidi gustajn Esperantajn literojn latt Unikodo at Latino 3, kaj ¢iu havas
sian preferon pri plej bona surogata sistemo.

La gardeno de la imeroj (1909)

Levigas prego el izol-gardeno.
Forflugas paSoeoj ¢e la padoj,

kaj I' arbo-ombroj lati fantom-ondadoj
sur kristal-lagon falas kun ektremo.

Cela parko-fon' en romantika spleno
kaj Sancelanta skalo da korbatoj,
fontan' fieras pri perlar-kromatoj

sub pala roza lum' enb milda sveno.

L' animo de Chopin solec-inklina
esprimas triston per lirika ploro,
malsana pro tro da kares' virina.

Dormigas lasta pian-not’ sen gloro.
Ce I parkofrondo mortas kant' proksima,
ja najtingal’ tremkantas kun langvoro.

Francisco Villaespesa
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15. IDIOMAS EUROPEOS CON ALFABETO LATINO

Como mencioné en la introduccion, ALPHABETUM soporta la mayoria de los idiomas
europeos con alfabeto latino: Espaiiol, Esperanto, Inglés, Francés, Aleman, Neerlandés,
Griego moderno, Italiano, Polaco, Rumano, Hingaro, Turco, Danés, Noruego, Sueco,
Finlandés, Islandés, Estonio, Leton, Lituano, Croata, Eslovaco, Checo, Gaélico, Galés,
Catalan y Portugués.

ALPHABETUM contiene todos los caracteres regulares de esos idiomas en caracteres
precompuestos o en combinacion diacritica.

EJEMPLOS:

POLACO

Jest wiec taki swiat,

nad ktérym los sprawuje niezalezny?
Czas, ktory wiaze fancuchami znakow?
Istnienie na moj rozkaz nieustanne?
Rados¢ pisania.

Moznos¢ utrwalania.

Zemsta reki Smiertelnej.

— Wistawa Szymborska.

TURCO

Ugur Menkul Degerler adl1 borsa aract kurumun Genel Midiirii Orhan Atalay
tarafindan dolandirma olayna ad1 karisan giizel emlakei soley Akkaya, Mali Sube'de
ifadesi alindiktan sonra savcilik tarafindan serbest birakildi. Atalay'in sevgilisi oldugu
iddia edilen Akkaya suglamalan reddederek s6yle konustu: “Kurumun sahibi Mustafa
Kurt, benim araciligimla sattig1 villasinin, 1 milyar 200 milyon liralik komisyon
borcuna kargilik bana ¢ek vermigti. Ancak parami alamayinca haciz karar1 ¢ikarttim.
Og almak amaciyla, bana iftirada bulundu.” Akkaya, borsaci hakkinda tazminat davas:
acacagini soyledi.

— Tiirkiye'nin en iyi gazetesi.
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ESPANOL

Don Quijote de la Mancha. Primera parte. Capitulo IV.

La del alba seria cuando don Quijote sali6 de la venta tan contento, tan gallardo, tan
alborozado por verse ya armado caballero, que el gozo le reventaba por las cinchas del
caballo. Mas viniéndole a la memoria los consejos de su huésped cerca de las
prevenciones tan necesarias que habia de llevar consigo, especial la de los dineros y
camisas, determind volver a su casa . . .

— Miguel de Cervantes

DANES

Iliaden, 1. sang 1-10

Vreden, Gudinde! besyng, som greb Peleiden Achilleus

Radsomt, og Qvaler i tusinde Tal Achaierne voldte.

Heel mangfoldige Heltes behjertede Sjele den skikked

Ned til Hades's Hjem, og for Hunde til Rov som for alskens

Fugle den gav deres Liig, - fuldbragt blev Zeus's Beslutning 5
Alt fra den Stund, Uenighed forst og Splid havde reist sig

Mellem den Adling Achilles og Meendenes Drot Agamemnon.
Hvo blandt Guderne hidsed dem op til Strid og til Kivsmal?

Letos og Zeus's Sen; thi heist forbittret pi Kongen

Ypped i Heren han dedelig Sot, sa Krigerne segned 10

— Homer

HUNGARO (Magiar)

Odiisszeia 1.1-10

Férfiurdl szolj nékem, Muzsa, ki sokfele bolygott

s hosszan hanyddott, foldalvan szentfalu Trojat,

sok nép varosait, s eszejarasat kitanulta,

s tengeren is sok ers gyotrelmet tlirt a szivében,

menteni vagyva sajat lelkét, tarsak hazatértét. 5
Csakhogy nem tarthatta meg ket, akarhogy akarta:

mert onnon buta vétkeikért odavesztek a tarsak,

balgak: folfaltak Hiiperion Eeliosznak

barmait, és hazatértitk napjat ¢ elorozta.

Istennd, Zeusz lanya, beszélj minekiink is ezekbdl. 10

— Homérosz
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16. IDIOMAS CON ALFABETO CIRILICO

ALPHABETUM contiene todos los caracteres cirilicos: Basic Russsian Alphabet — Unicode
range 0410-044F —, Cyrillic Extensions — Unicode range 0400-040F —, Historic Letters — Unicode
range 0460-0481 — y Extended Cyrillic — Unicode range 048 A-04F9.

Por consiguiente con ALPHABETUM usted puede escribir casi todos los idiomas que utilicen el
alfabeto cirilico como son entre otros el Ruso, antiguo Ruso, antiguo Cirilico (antiguo Eslavo=0ld
Slavonic Church), Bieloruso, Bulgaro, Macedonio, Moldavo, Uzbeco, Ucraniano, Abjasio,
Uzbeko, Azerbaiyano, Azeri, Bashkir, Tayiko, Kazajo, Yakut, etc

EJEMPLOS:

ALFABETO CIRILICO BULGARO
ABBFI[E}KSI/II;IK.HMHOHPCTVCDXHLIH_[H_['I)I)IOH
Aa0BrIe X3UNKJIMHONPCTY PXUYMIIbbIOA

ALFABETO CIRILICO MACEDONIO
ABBTATEX3SUJKJIJMHBOIPCTKY ®XIIYIIII
a0BrIreX3sSUjKIBMHBONPCTKY QXU

ALFABETO CIRILICO SERBIO
ABBI'THhEX3UJKIUJJMHBOIIPCTRY O XIIYIIII

abBronhexsujknmsMEBONpcThydxOmym

ALFABETO CIRILICO BIELORUSO
ABBTIEEXBIUKJIMHOOPCTYYV®XIYMOIBbLIIO A

a6BI‘IL€é}K3iI7IKJIMHOHPCTY}7(1)XI_I"ILHbIbalo}I

LETRAS HISTORICAS (ESLAVO) Y ANTERIORES A LA REVOLUCION RUSA DE 1918

BhtlEeArATAMBsaM®m33PyOoys
VvViOoyoy Qo Oo®w®wCqllm

ALFABETO RUSO
ABBTIEEXBUUKJIMHOIIPCTYOXIIYOIIIBH b0 A

a6BrzLeé}K31/II71KJIMHOHPCquJXHI{LHHlbebSIO}I
“Guerra y Paz”

«9T0 5T0? A Mafal0? y MeHA HOI'M MOJKAIIMBAIOTCA », - TIOAYMaJl OH ¥ yHaJ Ha cuHy. On
PacKphbLI [J1asa, HaJlesACh YBUIATD, 4eM KOHYMIACh 6opb6a cl)paHuyrSOB C apTUILIIEPUCTAMHU, U
XeJlas 3HATD, y6I/IT VM HET PLUKMI apTUILIEPUCT, B3ATH UM criaceHH nymku. Ho on Hudero ne
suas. Haj HuMm He Oblio HUYero y Xe, Kpome Heba - BLICOKOro Heba, He ACHOTO, HO BCe-TaKH
HEM3MEPUMO BLICOKOTO, C TUXO IOJI3Y LIIUMU 10 HEM CEpPLIMU o0JlaKaMU.

— Leon Tolstoi.
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17. HEBREO

> LA FUENTE HEBREA ALPHABETUM

ALPHABETUM contiene los caracteres necesarios para escribir Hebreo, tanto antiguo como
moderno (Ivrit),Yiddish y Judezno.

Esta fuente incluye no solo las letras hebreas (el Alefbet), sino también todas las notaciones
vocalicas (nikuddim, a saber: segol, kubbutz, holam etc), acentos y marcas de cantinela (ole, tevir,
pazer, munah etc) requeridas para el Hebreo biblico.

Por consiguiente con ALPHABETUM usted puede escribir Hebreo “con puntos”.

> UN PROBLEMA: LOS DIACRITICOS HEBREOS

Como ya he mencionado con anterioridad, los diacriticos combinados no se ubican por lo general de
manera adecuada sobre la letra correspondiente, y, en el bloque Unicode perteneciente al hebreo, hay
nada menos que 48 caracteres combinados

En lo que alcanzan mis conocimientos, hay pocas fuentes Unicode con el “equipo” completo para el
Hebreo y la mayoria de ellas no sitian los multiples diacriticos de este idioma de forma adecuada, en
especial las marcas de cantinela. Verdad es que es imposible conseguirlo con la tecnologia ttf.

No obstante, ALPHABETUM compone los diacriticos bastante bien en Word, teniendo en cuenta
las dificultades, aunque con algunas excepciones, he de admitirlo honestamente.

Que yo sepa, unicamente la fuente LaserHebrew Unicode de Linguist's Software, que utiliza la
tecnologia OpenType, logra casi la perfeccion, pero cuesta $99 y solo incluye caracteres hebreos y
unos cuantos latinos para idiomas como el inglés, francés, aleman, espafiol y algun otro.

Otras fuentes Unicode ampliamente difundidas tales como Cardo, EzraSIL, Code 2000 o Titus
representan los diacriticos hebreos de una manera mas o menos aceptable, aunque con diferentes
ubicaciones de los diacriticos sobre las letras que varian casi de fuente a fuente.

> ESCRIBIR HEBREO

La escritura hebrea requiere que usted escriba hacia atrds (el Hebreo va de derecha a izquierda),
sin embargo los procesadores de texto van de izquierda a derecha, por tanto, si usted escribe de manera
asidua gran cantidad de texto en Hebreo, necesitara un método que le permita escribir hacia atras.

Un excelente programa para Word 97 y 2000 es Antioch de Ralph Hancock que permite escribir de
derecha a izquierda y una facil introduccion de los puntos vocalicos y los méds comunes acentos.

La version de Antioch para Word 2002 de Windows XP estara disponible proximamente.

Antioch puede descargarse en http://www.users.dircon.co.uk/~hancock/antioch.htm

También se puede utilizar para escribir Hebreo el procesador de texto plano Unipad (gratuito).

Pero si usted necesita algo mas profesional, adquiera el procesador de textos Davka Writer, de la
casa comercial Davka Software. En Mac, el mejor procesador para hebreo es Mellel.

EJEMPLOS:
El alfabeto hebreo: nWWPT/’EﬁDUD]JDDB-[D"DﬂTWT"TJ:&

Marcas cantilacién: Gen 1.21/9 WX Numb 35.5 D098 Gen 1.72BMTOR Gen 1.4/1 R

PINT DR OMYT NN n*n"agg NI NWNIIN
:oma ﬂ;_gr‘ax_z NN nﬂn“a;__g MmN ’;_D;"DSJ W AT AT T P8I 2
TARTITM AR T mﬂn"agg RN 2

- Genesis 1:1-3

moDR 855 1T ATIOMA WIPIw MMM MM ROT TR 5D (1) 3 AW
1IN NPY33 YT IR NI YT 0TS 10, Ya% U nuhn S
SR TAYR IR TS 700 ,NNam R MRS X2 H9a3

- Declaracion universal de los derechos humanos.
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18. DEVANAGARI

La escritura devanagari es usada en la India, Pakistdn y Nepal para escribir varios idiomas tales
como ¢l Bhojpuri, Bihari, Hindi, Kashmiri, Konkani, Marathi, Nepali y Sanscrito.
También es utilizado por los indios no sijs para escribir el Punjabi.

ALPHABETUM contiene todos los caracteres devanagaris recogidos por Unicode en el bloque
U+0900-U+097F.

En el bloque anterior estan las aproximadamente 50 letras del alfabeto devanagari; ahora bien, hay
que dejar bien claro desde un principio que muchos caracteres del alfabeto devanagari atn no han
sido codificiados en Unicode.

De lo anterior se deduce que las fuentes Unicode tienen serias limitaciones para poder representar
todas las variantes devanagaris posibles. Ello es debido a la gran complejidad de este sistema de
escritura y a la multitud de combinaciones posibles entre letras.

En la escritura devanagari, los caracteres, al juntarse unos con otros, pueden dar lugar a multitud de
cambios en sus formas, que se pueden manifestar en pérdidas de trazos en las letras o bien surgiendo
letras completamente nuevas, formando grupos o conjuntos con multitud de combinaciones posibles.

En una fuente Unicode hay pues que recurrir al drea de uso privado para tratar de paliar los
caracteres perdidos, pero, como ya he mencionado en otro apartado de este manual, ello da lugar a
incompatibilidad entre fuentes al no haber un estandar al que seguir a la hora de asignar cédigos a los
distintos caracteres.

En el 4rea de uso privado (PUA, U+E900 - U+E9FF, coordinada con la fuente TITUS Cyberbit) he
incluido algunos de los mas importantes caracteres que no se encuentran aun en la version 4.0 de
Unicode, entre ellos las “medias letras”, es decir, aquellas que pierden parte de sus trazos en contacto
con otras letras (normalmente ¢l trazo vertical, es decir, la “a”).

La utilidad de teclado Devanagari Keyboard creada por Andrew Glass (Universidad Washington)
proporciona un método adecuado para poder escribir devanagari en Unicode bajo Windows.
Devanagari Keyboard se puede descargar junto con las instrucciones de uso y plantillas en:
http://depts.washington.edu/ebmp/software.html
Esta utilidad utiliza el programa gratuito Tavultesoft Keyman version 5.0.1 o posterior.

EJEMPLOS:

Alfabeto sanscrito (Sanskrta varna mala)

Vocales independientes (svara): AAMZETI IR Y Q AT 3T

NN 6

Marcas vocalicas: T T T e 1T (anusvara) &) (visarga) 3AT:

[N

Numeros: 093 ¥ L %\9 ¢ R

Consonantes (vyaijana): P €T Hdg TGl A ddsc Tl
ATTET TURSTHH TIeAd ATIG

Medias letras (en PUA): #ETeT > LY ¥ F T cTr efc.

Escritura Devanagan Transcripcion en caracteres latinos

STRICITET 3ol vaiSampayana uvaca
Mahabharata MB 3, 185
AL el HECT q HeRT: FHETTHT atha kalena mahata
sa matsyah sumahan abhat
o N D o
AfTSTL STel =Iel =TT FH el el 193 alifijare jale caiva nasau samabhavat kila (13)
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19. BENGALI

El Bengali es un tipo de escritura derivado del Brahmi del que empez6 a separarse en torno al siglo
XI d.C.e intimamente relacionado con el Devanagari,

Este sistema de escritura es todavia usado en Bangladesh y otras regiones del este de India para
escribir idiomas como el Bengali (Bangla), Assamese, Manipuri, Garo y Mundari.

La escritura bengali es silabica, todas las consonantes tienen inherente una vocal. Esta vocal puede
ser enmudecida con un signo diacritico especial llamado hasanta.

Las vocales pueden ser escritas como letra independiente o mediante diversos signos diacriticos
situados encima, debajo, antes o detrds de la consonante a la que pertenecen.

Al igual que en la escritura devanagari, cuando las consonantes coinciden en una silaba surgen
conjuntos especiales.

La escritura bengali es dificil de encontrar en las actuales fuentes Unicode.
La fuente ALPHABETUM contiene toda la serie de caracteres codificados en la version 4.0 de
Unicode.

La utilidad de teclado Bengali Keyboard creada por Andrew Glass (Universidad Washington)
proporciona un método adecuado para poder escribir bengali en Unicode bajo Windows.
Bengali Keyboard se puede descargar junto con las instrucciones de uso y plantillas en:
http://depts.washington.edu/ebmp/downloads/Bengali.exe

Esta utilidad utiliza el programa gratuito Tavultesoft Keyman version 5.0.1 o posterior.
e MUESTRAS:
VOCALES INDEPENDIENTES

AAZHT LA QT SR

SIGNOS VOCALICOS DEPENDIENTES

17 < T

AN « <
VOCALES DEPENDIENTES CON DOS PARTES

660,’ C T ‘Gau’, C j
SIGNOS DIVERSOS
)

. Q . Q
avagraha 2 candrabindu anusvara \  visarga - hasanta _

CONSONANTES
FYNLEEERA RGO T AT ARUYNATITIALTT

ANINZTITL T
NUMERALES
©O>98C VLA ®

SIGNOS ADICIONALES

45 TIINBIUO

EJEMPLO: (Combinaciones con la letra “k”)

TIRINFTITIT T
ka ka ko k

ki ki ku kit kri ke kai au
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20. HIRAGANA y KATAKANA

Antes del siglo IV d.C. el japonés no tenia un sistema de escritura propio. Durante el siglo 1V, los
japoneses empezaron a importar y adaptar la escritura china, probablemente a través de Corea.

Al principio el japonés fue escrito en chino clasico, posteriormente se utiliz6 un sistema hibrido,
mezcla de chino y japonés, usandose los caracteres chinos para escribir japonés en un estilo fonético.

Con el tiempo surgio un sistema en el que los caracteres chinos eran usados para escribir palabras
importadas del chino o palabras japonesas con idéntico o similar significado. Los caracteres chinos
eran también usados por su valor fonéticos para escribir elementos gramaticales. Estos caracteres
fueron simplificados dando lugar a dos tipos de escritura silabica: Hiragana y Katakana.

El japonés moderno se escribe con una mezcla de Hiragana y Katakana, mas kanji. Ademas, los
textos japoneses modernos pueden incluir 7omaji, (letras romanas), es decir, la manera estandar de
escribir japonés con el alfabeto latino, eimoji, palabras no japonesas escritas en su propia escritura y
diversos simbolos conocidos como kigo.

Entre 5,000 y 10,000 caracteres chinos o kanji, son usados para escribir japonés. En 1981 en un
esfuerzo por hacer mas facil la lectura y escritura del japonés, el gobierno nipo6n introdujo el joyo
kanji hyo (lista de caracteres chinos para uso general), que incluye 1,945 caracteres regulares, mas
166 caracteres especiales usados solamente para nombres de persona. Todos los documentos
estatales, periddicos, libros de texto y otras publicaciones para no especialistas usan solamente esos
kanji. Los escritores de otras materias son libres de utilizar los kanji que deseen. Se exige que los
nifios japoneses conozcan todo el joyo kanji al final de la ensefianza secundaria, pero para leer
publicaciones especializadas y la literatura ordinaria, necesitan conocer dos o tres mil kanji mas.

La palabra kanji es la version japonesa de la palabra china hanzi, que significa "caracteres Han".
Han se refiere a la dinastia Han (206 a.C. - 220 d.C.) y es el nombre que utilizan los chinos para
referirse a ellos mismos.

KATAKANA

El silabario Katakana deriva de una abreviacion de los caracteres chinos usada por los monjes
budistas para indicar la correcta pronunciacion de los textos chinos all4 por el siglo IX de nuestra era.

Al principio existian varios simbolos diferentes para representar una silaba del japonés hablado,
pero con el discurrir del tiempo, el sistema fue simplificado. Alrededor del siglo XIV habia ya mas o
menos una correspondencia casi exacta entre las silabas habladas y escritas.

Caracteristicas y uso.

El silabario Katakana consta de 48 silabas y fue originalmente considerado "la escritura masculina".
Desde el siglo XX el Katakana ha sido usado fundamentalmente para escribir préstamos lingiiisticos
de origen no chino, palabras onomatopé€yicas, nombres extranjeros, en telegramas y para enfatizar.
Antes del siglo XX todas las palabras extranjeras eran escritas con kanyji.

HIRAGANA

El silabario Hiragana se desarroll6 también a partir de caracteres chinos. Originariamente el
Hiragana era llamado onnade o "escritura femenina", pues era usado fundamentalmente por las
mujeres, los hombres escribian en kanji y Katakana. En torno al siglo X, el Hiragana comenz6 a ser
usado indistintamente por hombres y mujeres. La palabra Hiragana significa "escritura silabica
ordinaria". En las primeras versiones del Hiragana habia a menudo diferentes caracteres para
representar las misma silaba, sin embargo el sistema fue paulatinamente simplificdndose de tal forma
que se equiparo el nimero de silablas escritas y habladas.

La actual ortografia del Hiragana fue codificada por el gobierno japonés en el afio 1946.
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Caracteristicas y uso.

El silabario Hiragana consta de 48 silabas y es usado fundamentalmente para escribir terminaciones
de palabras, denominadas okurigana en japonés. El Hiragana es también ampliamente utilizado en
materiales para nifios, libros de texto, comics, revistas juveniles etc. Ademas se usa para escribir
palabras que normalmente no se escriben en kanji, como adverbios y algunos nombres y adjetivos o
palabras cuyos kanji son oscuros u obsoletos.

El Hiragana es también en ocasiones escrito debajo o la lado del kanji para indicar la
pronunciacion, especialmente si ésta es oscura o no estandar. El Hiragana usado de esta forma es
conocido como furigana. En los textos horizontales, el furigana aparece sobre el kanji y en los textos
verticales a su izquierda. En los periddicos es un requerimiento legal que el furigana aparezca ligado
al kanji que no esté incluido en la lista oficial de los 1,945 kanji mas utilizados. Los periodicos de
hecho raramente utilizan kanji no incluidos en esta lista.

El Hiragana es a menudo usado para escribir palabras que deberian ser escritas normalmente en
Katakana para darles una apariencia mas "feminina", esto sucede particularmente en comics y
dibujos animados dirigidos al publico juvenil. En los video juegos los textos son generalmente
escritos enteramente en Hiragana o Katakana.

La fuente ALPHABETUM Unicode contiene todos los caracteres Katakana e Hiragana codificados
por Unicode en la tltima version, la 4.0

e EJEMPLO:

Hiroauta (Poema anénimo fechado en torno al afio 1079 d.C. escrito enteramente en Hiragana)

WAIRIZIE~E BOUL %
OhXlcht SR bte
IBDELIRE FHZXT
bITWOHL 20bETA

Traduccion:

Aunque fragantes, estas flores pronto moriran.

(Quién puede permanecer inmutable en este mundo?

Nosotros franqueamos la vicisitud de cada dia.

La vida, como un suefio ligero, no nos embriagara por segunda vez.

21. BOPOMOFO

Zhuyin fuhao, que es mas popularmente conocido como bopomofo (por el nombre de sus 4
primeros simbolos), es usado en Taiwan en diccionarios, libros juveniles, libros de texto para
extranjeros y algunos periddicos y revistas para mostrar la pronunciacion de los caracteres
taiwaneses. También se usa para escribir palabras taiwanesas que no tienen kanji propios.

El bopomofo consta de 37 simbolos procedentes de caracteres chinos: 21 iniciales (consonantes) y
16 finales (vocales, dipthongos, triptongos o vocales + n o ng). El bopomofo se escribe normalmente
en la parte derecha de los signos kanji.

La fuente ALPHABETUM Unicode contiene los 37 signos del bopomofo recogidos en Unicode:

TRXNOCTAETHLETT UL THAL I
PHLYTEEH XTI )U] XU
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22. GODO (GOTICO)

El lenguaje godo (o gbtico) es el mas antiguo idioma germanico del que nos ha llegado texto escrito.

En un principio fue escrito con alfabeto rinico, pero a mediados del siglo IV d.C. el obispo Ulfilas
invento un nuevo alfabeto para escribir godo que utilizé en su traduccion de la Biblia. Probablemente
el cambio de alfabeto estuvo motivado por el hecho de que el rinico se asociaba con la magia y el
paganismo, vitola pues poco apropiada para transmitir la fe cristiana a los pueblos germanicos.

La escritura de Ulfilas parece haber tomado como modelo el alfabeto griego con la adicion de unas
pocas letras prestadas del latin y runico, si bien, he de matizar que no hay un acuerdo unanime sobre
esto entre los especialistas. Algunos son partidarios de una dependencia exclusivamente griega.

En la escritura goda no hay niimeros, cada letra tiene un valor numérico. Tampoco suele haber separacion
entre palabras, aunque frases o periodos caracteristicos pueden ser separados por un punto central.

De la Biblia de Ulfilas se conservan porciones importantes del Nuevo Testamento y fragmentos del
Antiguo Testamento. Aparte de la Biblia de Ulfilas, del godo solo se conservan unas pocas paginas de
un comentario al Evangelio de San Juan, usualmente conocido como “Skeireins”. Si bien es cierto que
en Crimea en el siglo XVI todavia se seguia hablando un lenguaje derivado del godo.

El disefio de los caracteres godos presentes en ALPHABETUM esta basado en el famoso manuscrito
conocido como “Codex Argenteus”, un impresionante pergamino purpureo escrito con letras de plata y
oro y ribetes decorativos, actualmente conservado en la Universidad de Upsala en Suecia.

e EJEMPLOS:

El alfabeto godo.

ABradeuzh ¢ 1TRAMNG
abgdeqz hp® i ik I mn j
nNrm y kKSTyfF x o Q 4 .
u p 9) rs twf x(kh hhw) o (900) separador

Comienzo del Evangelio de San Lucas
AIYATTEAGRPAIKN-ANKANANASTQAEL
TINTERAINTISMANACAILMNININDN
MEACGANINSATBIPQSTAFNAAYEL
SRNQMSINNNSYAINTINS-SYASYE

e ESCRIBIR GODO:

Escribir godo con una fuente Unicode no es facil. Por ello he creado una plantilla de Word
(Gothic.dot) que permite, mediante combinaciones de teclado muy logicas, introducir los diferentes
caracteres de este idioma de forma sencilla. Los usuarios registrados de ALPHABETUM que lo
soliciten, recibirdn la plantilla y un documento con las instrucciones de instalacion y uso, asi como
una lista de las combinaciones de teclas asignadas a las diferentes letras godas. Si usted usa Windows
XP le puedo proporcionar un coémodo controlador de teclado para escribir los caracteres godos.

Editores Unicode de texto plano como UniPad o BabelPad permiten escribir también godo de
manera comoda. Lea el capitulo titulado “Editores Unicode de texto plano”

MUY IMPORTANTE: Las letras godas estan situada en un bloque especial de Unicode
denominado Supplementary Multilingual Plane (SMP) o Plano 1. Esto tiene serias consecuencias,
pues algunos sistemas operativos o procesadores de texto aun en amplio uso como Windows 98/Me y
Word 2000 entre otros, no soportan el Plano 1, los caracteres, aunque presentes, no seran visibles.

Para mas informacion lea el capitulo numero 31: Planos suplementarios de Unicode.
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23. OGHAM

Ogham es un sistema de escritura usado por los celtas para escribir antiguo irlandés desde el siglo
IV (o incluso antes) hasta el siglo VIII de nuestra era.

Las inscripciones en Ogham (unas 500) han sido halladas en Irlanda, Escocia, Gales, Inglaterra y en
las islas Orkney y Shetland.
Los usos primarios de la escritura Ogham fueron el funerario y la de marcar linderos de tierras,
mencionando a su propietario. Para ello utilizaron grandes piedras sobre las que practicaron grabados.
No es de extrafiar por lo tanto que la mayor parte de las inscripciones son del tipo “X hijo de Y” o
nombre de alguien y nombre del lugar.

Hay también otros usos del Ogham mencionados en textos y en el folklore irlandés.

Aunque todas las huellas del Ogham que nos han llegado son inscripciones sobre piedra, es mas que
probable que su utilizacién fuera muy comun en grabados sobre bastones, mangos de utensilios y
arboles. De hecho, cada letra del alfabeto Ogham lleva el nombre de un arbol o una planta.

La creencia popular es que el Ogham fue un regalo de los dioses, los celtas en concreto decian que
fue el dios Ogimos (u Ogma) quien lo invento y se lo entregd. Es muy posible que ese sea el origen del
término Ogham. No obstante, el nombre apropiado para el alfabeto Ogham es Beth-Luis-Fearn o Beth-
Luis-Nion, asi llamado por las tres primeras letras del alfabeto. Hay desacuerdo en el orden secuencial.

El Ogham era normalmente escrito de manera vertical empezando por abajo en las inscripciones y
horizontalmente de izquierda a derecha en los manuscritos.

Este alfabeto consta de 20 letras divididas en cuatro grupos de cinco signos cada uno.

Seis letras adicionales (Forfeda), para diptongos y la letra p, fueron afiadidos con posterioridad.

Las letras estan unidas entre si por una solida linea que representa algo asi como el tronco de un
arbol, mientras que las letras en si son ramas.

Cada letra esta formada por entre una a cinco lineas que se extienden o cruzan la linea horizontal.

Las inscripciones a menudo empiezan con un simbolo denominado FEite.

Hay diversas opiniones acerca del origen exacto del Ogham. Las tres mds comunes son el origen a
partir del Latin, Griego y Futhark, con el Latin a la cabeza. Sin embargo algunos eruditos sostienen
que el Ogham fue creado como un lenguage de signos, e incluso otros mantienen que fue creado de
forma independiente por los druidas como un sistema criptico de escritura.

Aun queda mucho que investigar en lo que se refiere al alfabeto Ogham.

La fuente ALPHABETUM contiene los 29 signos ya definidos en la version 4.0 de Unicode, més las
variantes vocalicas (con interseccion de la linea horizontal) en el area de uso privado.

Andrew West proporciona un controlador de teclado para escribir Ogham si usted dispone de un
ordenador con Windows NT4, 2000 o XP http://uk.geocities.com/BabelStone1357/Keyboards/Ogham.zip

e EJEMPLOS:
El alfabeto Ogham.
T - S
b 1fsn hdtcq mgngz r
=== > < -
aoue 1 Forfeda Eite Eiteinverso a o u ¢ 1 (variantes)

Inscripcion funeraria:

N\ I///// -l / il 111] 11} / /
A ISY/A//Aaul / 11l / N
SAGRAGNI MAQI CUNATAMI (Sagragnos hijo de Cunatamos)
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24. RUNICO

Poco se sabe sobre el origen del alfabeto runico. En la cultura popular las runas siempre han sido
vistas como poseedoras de propiedades magicas y misteriosas. Incluso la supuesta etimologia de la
palabra runa, la voz germanica raunen, que significa susurrar, colabora a afiadir ain mas misterio.

Por otra parte, las runas, asociadas con el paganismo y el pasado no cristiano, jugaban un
importante papel en el ritual y la magia.

La escritura runica fue usada por primera vez en la zona sur de la Europa central y fue llevada
hacia el norte por las tribus germanicas durante la época romana.

Aunque sin duda su uso es mas antiguo, las primeras inscripciones conocidas del runico datan del
siglo II d.C., pero la inmensa mayoria son de la época vikinga y han sido encontradas en una amplia
zona que abarca desde los Balcanes a Alemania, Escandinavia y las Islas britdnicas.

Cuando Europa abrazo la fe cristiana, las runas lentamente comenzaron a decaer, siendo reemplazadas
por variantes del alfabeto latino, aunque incluso se siguieron utilizando esporddicamente en épocas
posteriores, sobre todo en Escandinavia por motivos decorativos hasta 1850.

El rinico es también conocido como Futhark, un nombre compuesto de las 6 primeras letras de su
alfabeto: f, u, th, a, r y k, de manera andloga a nuestra palabra alfabeto, que proviene de las dos
primeras letras del alfabeto griego (alfa+beta).

Muchas de las letras del runico parecen haber sido tomadas en préstamo de otros alfabetos, tales
como el griego, el etrusco y el latin arcaico.

El hecho de que gran parte de las runas se hayan encontrado en superficies como rocas, madera o
metal puede explicar la forma angular de la mayor parte de las letras, pues facilitaria su tallado.

De hecho, muy pocos textos escritos con rinico en manuscritos han sobrevivido.

La direccion de escritura en las mas antiguas inscripciones es variable, de derecha a izquierda, de
izquierda a derecha e incluso en boustrofedon. Posteriormente prefirieron el modelo izquierda-derecha.

La division de las palabras no solia marcarse, aunque ocasionalmente se usaban uno o mas puntos
para la funcion de separacion.

Hay un gran nimero de variantes del alfabeto runico. Entre ellas tenemos: Antiguo Futhark (idiomas
gemanicos), Runas goticas (godo), Futhorc (anglosajon), nuevo Futhork (época vikinga: danés, sueco y
noruego), Runas hiingaras (Székely Rovasiras) y Cirth (alfabeto inventado por el escritor Tolkien).

El alfabeto rinico germano primitivo contenia 24 letras, cuando las runas se extendieron hacia
Escandinavia, el alfabeto se simplifico a 16 letras, sin embargo en las islas britanicas se utilizaban 32.

Un dato curioso y revelador del caracter consevador del runico es el hecho de que, aun cuando ya
muchas letras no se utilizaban, seguian figurando en el alfabeto.

La fuente ALPHABETUM contiene todos los caracteres codificados por el Consorcio unicode en el
bloque correspondiente al rianico: U+16A0 - U+16FF

e EJEMPLOS:

Caracteres runicos.

VPNRNARPPFFNFRFRMIFAIR<KITY XXPNN
XIMMYIH OSSP AHATRY UL TIABFBKMK Y I
PPOXNKXRT XL AXKBA I TIN -+ X0

e ESCRIBIR RUNICO:

Lars Tornqvist ha creado un teclado para su uso con Tavultesoft Keyman 5.0

Dicho teclado se puede descargar gratuitamente desde:

http://www.thesauruslex.com/typo/fonter/runor5.zip

Andrew West proporciona un teclado para escribir runico si usted posee un PC con Windows NT4,
2000 o XP en http://uk.geocities.com/BabelStone1357/Keyboards/Runic.html
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25. ANTIGUO NORDICO (ISLANDES Y NORUEGO)

El antiguo noérdico es una lengua de la subfamilia germanica del Indoeuropeo que también engloba
al inglés, aleman, holandés, flamenco, frison y gotico.

El término antiguo noérdico hace referencia al lenguaje hablado en Escandinavia y asentamientos
escandinavos desde el 800 hasta el 1350. Es obvio que no era exactamente el mismo idioma en un area
tan extensa y a lo largo de 550 afios.

Usualmente se suele dividir en dos grupos que a su vez se subdividen en dos dialectos: nérdico
occidental (antiguo islandés y antiguo noruego) y nérdico oriental (antiguo danés y antiguo sueco).

De todos ellos el dialecto que preserva la mas interesante literatura es el antiguo islandés.

De hecho, los términos antiguo nérdico, antiguo escandinavo e incluso antiguo islandés son
utilizados en ocasiones indistintamente porque los testimonios escritos islandeses de ese periodo son
de mayor valor literario que los del resto de lenguajes escandinavos.

En el siglo IX d.C. los hablantes del antiguo nérdico empezaron a ser llamados vikingos y
comenzaron sus migraciones a través de Europa, como consecuencia de ello se inici6 el proceso de
fragmentacion lingiiistica que dio lugar a las dos variantes dialectales mencionadas anteriormente.

En la era vikinga los lenguajes nordicos ( dénsk tunga ="lengua danesa”), que hasta entonces
habian mantenido una gran coexion, comenzaron a diverger, de tal manera que unos siglos mas tarde
la gente en Escandivania tenia problemas para entender a sus vecinos.

Muchas palabras del antiguo nordico fueron tomadas en préstamos por el inglés, escocés e incluso
ruso debido a las extensas escalas de las migraciones vikingas durante la edad media.

Los escandinavos, fundamentalmente daneses, invadieron y dominaron la mitad norte de Inglaterra
desde el 850 hasta el 1042. Durante este periodo de coexistencia, el antiguo nordico y el inglés se
influyeron mutuamente.

El antiguo nérdico tuvo una gran influencia sobre los dialectos ingleses, particularmente sobre el
escocés que contiene multitud de préstamos noérdico (kirk frente al inglés “church”, por ejemplo).

Se calcula en torno a 1000 las palabras nordicas presentes en el inglés.

Muchas de ellas reemplazaron incluso a las nativas inglesas, asi tenemos (en su forma actual) die,
dirt, guest, husband, law, leg, odd, take, ugly, window, wrong etc.

Un grupo muy numeroso de préstamos contienen el grupo consonantico /sk/. Entre ellos se
encuentran skirt, skill, skull, sky etc.

Las inscripciones mas antiguas en antiguo nordico eran breves textos escritos en el alfabeto runico,
pero mas tarde se empled el alfabeto latino. No obstante las runas siguieron usandose varios siglos.

El més antiguo manuscrito conservado del nordico en alfabeto latino data del siglo XII d.C.

Los principales textos literarios nérdicos son las Sagas, los Eddas y la poesia Eskaldica que
conforman el cuerpo principal de la literatura antigua islandesa.

ALPHABETUM sigue la recomendacion publicada por MUFI ( Medieval Unicode Font Initiative)
para el proyecto Menota (Medieval Nordic Text Archive) bajo la direcciéon de Odd Einar Haugen
(Universidad de Bergen, Noruega).

Para mas detalles visite la pagina de MUFI en  http://www.hit.uib.no/mufi

La fuente ALPHABETUM contiene todos los caracteres requeridos para representar de forma
electrdnica los textos del antiguo noérdico, incluyendo un gran numero de variantes en PUA.

e EJEMPLOS:

VARIANTES en PUA: (caracteres base): O p2opada ..
(mintsculas alargadas): d oh ..
(pequeinas mayusculas): FpG R ST ...
(combinaciones acentuales): 0 ¢ & ...
(abreviaturas): 8 23...
(signos métricos): — v ¥ L2 E T L X A TO TG ..
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ANTIGUO NORUEGO:

Olafr konongr var veenn madz oc Iiftulegr 1vir litum. Ridvaxenn oc @ker har haerdr mikill
oc biart 2ygdz liof oc Jarpr ahar oc lidadezc vel. Raudlkaggiada oc R1od2 1anlete. Rettlaeitr oc
ennibreidr oc open @ygdr. limadz vel oc litt forttr fraknutr oc faft eygda. hugad latr oc
rRaunoriugr. Olafr var manna vitraztr oc {a hvat bazt geengdi ef hann lec 1 tome um at hyggia.
En ef nokcot var bradom boret. pa var pat hatt. Olafr virdr mikilf kirkiur oc kenni menn.
oc allan kriftmn dom. Oc gordde grauum goda menn kledde kalna. Gaf fe fadur laufum
audrede ekcium oc utlendum peim er fatorker varo.

Extracto de la legendaria saga del rey noruego Oldfr inn helgi (San Olaf), descrita en el antiguo
manuscrito DG 8, escrito entre el 1225 —1250. Texto tomado de la edicion de Oscar Albert Johnsen,
Olafs saga hins helga, Kristiania 1922, p. 27, 1. 26-35.

ANTIGUO ISLANDES:

J fleftvm londvm fetia menn a baekr annat tveggia pann annan frodleik er par innan landz
hefir giorz ¢da pann annan er minnifamligaztr pikkir po at annar{ {tadar hafi helldr giorz ¢da
log {in {etia menn a baekr hverr piod a {ina tvngv. Enn af pvi at tvngvrnar erv vlikar hverr
annarri. per pegar er Or @inni ok hinni fomv tvngv hafa gengidz ¢da greinz pa parf vlika
{tafi i at hafa enn aigi ena fomv alla i ollum Sem @igi rita grikkir latinv {tofvm girzkvna ok
xigi latinv menn girzkvm {tofvm latinv ne enn helldr ebrefkir menn ebrefkvna hvarki
girzkvm {tofvm ne latinv helldr ritar {invm {tofvm hverr piod {ina tvngv.

Texto del Tratado Gramatical, compuesto en islandés a mitad del siglo XII, se conserva en un
manuscrito (AM 242) datado hacia el 1350.

Ragnarsdrapa. Estanzas 7-8

7. Pat segik fall 4 fogrum xTo | £ x| £ x
flotna randar botni. x| ix]|zx
Ras gofumk reidar mana £ <o |2 x| <%

Ragnarr auk fjold sagna. = > x |22 x
8. Auk of perris 2da x| ix |z x
6sk-Ron at pat sinum 2r]ex|£x
til firhuga feera xZ|ox || £x
fer vedr boga hugdi, Zlzox | 2%
tas hristi-Sif hringa xZ|xz|<x
hals en bols of fylda, x|ix |z x
bar til byrjar drosla Zx|zx|zx
baug erlygis draugi rlox|£x

Ragnarsdrapa, o “La cancion de Ragnar”, fue compuesta en el siglo IX por Bragi Boddason para
conmemorar el regalo al rey Ragnar de un escudo decorado. Es uno de los mas antiguos poemas
escaldicos y describe las escenas guerreras grabadas en el escudo.

El poema también puede encontrarse en los Edda del poeta del siglo XIII Snorri Sturluson que
recuenta la historia de los dioses nordicos y analiza las formas de la poesia tradicional.

La cita del Ragnarsdrapa ha sido tecleada en su forma normalizada, dado que los manuscritos que
conservan el texto son varios siglos posteriores al poema en si.

Guia de usuario. Version 6.5 Julio 2004 30 ALPHABETUM Fuente Unicode



26. IDIOMAS DE LA ANTIGUA ITALIA
(Etrusco, Osco, Umbro, Falisco, Mesapio y Piceno)

Bajo la denominacion de idiomas de la antigua Italia se agrupan una serie de lenguas que
estuvieron en uso en la peninsula itdlica antes del dominio total del latin.

Los alfabetos que usaron dichas lenguas no fueron idénticos, pero si que tienen un ntcleo comun al
que se le afiadieron caracteres especificos. Tampoco se mantuvieron inalterables a lo largo del tiempo.

Los alfabetos italicos tuvieron su origen en una variedad occidental del alfabeto griego que llegd a
Italia via las colonias griegas de Sicilia y costa oeste de Italia. Los etruscos adaptaron el alfabeto
griego para escribir etrusco en torno al siglo VI a.C. o incluso antes. La mayor parte de los alfabetos
utilizados en Italia se piensa que han derivado del alfabeto etrusco.

Los idiomas unificados bajo el término “antiguo italico” incluyen: etrusco, osco, umbro, piceno del
norte, piceno del sur, mesapio, falisco y latin arcaico.

e ETRUSCO

Antes de que Roma fuera la potencia dominante de la peninsula italica e impusiera su cultura e
idioma sobre la poblacion itdlica no romana, habia alli asentado un abigarrado grupo de etnias cada
una de ellas con sus caracteristicas lingliisticas propias.

Uno de los mas importantes y poderosos de esos grupos eran los etruscos, el primer pueblo de la
peninsula italica que aprendid a escribir y, a partir del cual, la escritura se extendio a otros pueblos,
entre ellos también los romanos.

Pese a ello, poco se conoce acerca de los etruscos y su lenguaje.

El idioma etrusco no parece relacionado con ninguno otro. El problema est4d agravado por el hecho
de que el corpus textual que se conserva es limitado y casi todo €l de tipo funerario. Hay algunos
textos bilingiies con el fenicio, pero son demasiado escasos y breves en niimero para darnos una
interpretacion mas amplia. Como consecuencia, el idioma etrusco permanece pobremente descifrado.

El alfabeto etrusco se piensa que fue desarrollado a partir de la variante griega del eubeo.

Las inscripciones etruscas mas antiguas datan de mediados del siglo VI a.C.

Mas de 10.000 inscripciones se han encontrado en tumbas, vasijas, estatuas, utensilios de joyeria,
laminas de bronce y oro etc. Unas de las mas famosas son las laminas de oro de Pyrgi, descubiertas en
1964, con texto procedente de un santuario situado en el puerto de Pyrgi en la ciudad de Ceres.

También se han hallado restos de un libro etrusco de lino que sirvié como envoltura de una momia y
hoy conservado en Zagreb, es el famoso “Liber Linteus”.

La mayor parte de las inscripciones estan escritas en lineas horizontales de derecha a izquierda, pero
algunas también de izquierda a derecha e incluso en bustrofedon (alternancia izquierda-derecha en un
renglon y derecha-izquierda en el siguiente).

Hay varios estadios en el alfabeto etrusco:
1.- El alfabeto etrusco arcaico (siglos VIII-V a.C.)
Este alfabeto fue usado antes de que los etruscos formaran parte de la conquista de Roma.
2.- El alfabeto neo-etrusco (siglos IV-IIT a.C.). Periodo de transicion, influenciado ya por el latin.
3.- El alfabeto etrusco tardio. (siglos II a.C.—I d.C.) Usado en una época en que el lenguaje etrusco
estaba siendo rapidamente reemplazado por el latin. El conocimiento del etrusco desaparecio en
torno al siglo I d. C. Parece ser que el emperador Claudio atn lo hablaba.

El alfabeto etrusco fue la base para otros muchos alfabetos tales como el osco, umbro y tal vez
incluso el futhark. Uno de sus descendientes, el alfabeto latino, ha llegado a ser uno de los alfabetos
mas ampliamente usado a nivel universal hasta nuestros dias.

ALPHABETUM es la mas completa fuente informatica que usted puede encontrar en la actualidad
puesto que contiene casi todas las variantes graficas necesarias para el etrusco.
Vea la lista pormenorizada de caracteres presentes en la fuente, pagina 31.
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e OSCO

Otro grupo étnico es el integrado por los oscos que ocupaban la parte sur de la peninsula italica no
colonizada por los griegos. El osco se supone que se hablaba en el Samnio, Campania, Lucania y Abruzzo.

Los hablantes oscos adoptaron el alfabeto etrusco para escribir su lengua.

Este hecho probablemente ocurri6 alrededor del siglo VII a.C., pero la primera evidencia del alfabeto
osco no aparecio hasta el siglo V a.C. en forma de inscripciones en monedas.

Debido a que el osco es un lenguaje indoeuropeo y su fonologia y fonética difieren del etrusco,
algunas letras no usadas en etrusco fueron tomadas del griego para representar sonidos como la [b],
[g], y [d]. En ocasiones la letra [u] es usada para indicar el sonido [0], que no existe en etrusco y por
lo tanto carece de letra para ¢l. También fueron inventadas dos letras durante el siglo IV a.C. para
representar las vocales largas [i:] y [u:]. El total de las letras del alfabeto osco es pues 21.

El alfabeto osco es escrito de derecha a izquierda, usandose un punto central para separar las
palabras.

Mas de 300 inscripciones oscas fechadas entre el 400 a.C. y el 79 d.C. han sido encontradas en
diversos sitios del sur de Italia: “Cippus Abellanus”, “Tabula Bantina”, “Tabula Agnona” etc.

Cuando Roma conquist6 el territorio ocupado por los oscos, el pueblo osco fue asimilado al mundo
romano y, como consecuencia, la identidad étnica y cultural desaparecio y el idioma osco ceso de ser
hablado y escrito a finales del siglo I d.C.

e UMBRO

Otro lenguaje hablado en la antigua Italia en la region de Umbria fue el umbro.

El umbro nos es fundamentalmente conocido por las “Tabulae Iguvinae”, siete planchas de bronce
fechadas entre el 350 a.C. y el 50 d.C., que contienen algunas notas sobre las ceremonias y estatutos
para sacerdotes.

Estas laminas son los unicos ejemplos que han sido encontrados del alfabeto umbro.

Su origen es igualmente etrusco. El umbro se escribia de derecha a izquierda y se empleaban dos

puntos para la separacion de las palabras.

e MESAPIO

El alfabeto mesapio se cree que deriva directamente del alfabeto griego mas que del etrusco.

El propio idioma no esté relacionado con otros de la antigua Italia. Seguramente el mesapio es de
origen ilirico y llevado a Italia a través del Adriatico.

Las unicas inscripciones en alfabeto mesapico datan del siglo 11 y I d.C. Algunas inscripciones nos
han llegado utilizando este alfabeto, pero otras utilizan directamente la escritura griega.

e PICENO

El término “piceno” es mas un concepto geografico que lingiiistico. Hay dos variedades
idiomaticas bajo la denominacién de piceno y muy poco relacionadas entre si: la norte y la sur.

El piceno sur tiene bastante en comun con el grupo osco-umbro; inscripciones en piceno del norte
son el cipo de Castignano y la estela de Penna S. Andrea.

El piceno norte se duda incluso que sea de origen indoeuropeo.

e DIALECTOS LATINOS

Los dialectos latinos son aquellos que muestran una conservacion del fonema indoeuropeo /qu/.

El falisco es uno de ellos, intimamente relacionado con el latin. Este @ltimo, es el mas importante del
grupo. Restringido originariamente a una pequea region (el Lacio), pronto se convirtio en el lenguaje
de un poderoso imperio y origen de los modernos idiomas romances. Su alfabeto ha sobrevivido hasta el
presente y es la base de los modernos sistemas de escritura de la Europa occidental.

Inscripciones de los dialectos latinos son el vaso de “Duenos” y la famosa “Lapis niger”
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ALPHABETUM contiene los 35 caracteres codificados hasta la fecha por el Consorcio Unicode en
el plano suplementario numero 1, mas otros 165 caracteres mas (en el area de uso privado), todos ellos
necesarios para escribir los idiomas descritos en las paginas precedentes.

ALPHABETUM es por el momento la Uinica fuente para ordenador que ofrece tan amplia cobertura
para los idiomas italicos.

LISTA DE CARACTERES DEL ANTIGUO ITALICO PRESENTES EN ALPHABETUM

Estos son las 210 variantes requeridas para representar el antiguo itdlico en documentos electronicos.

Algunos caracteres menos se necesitarian si se eliminaran duplicaciones, cosa que no recomiendo.

La duplicacion de variantes facilita la tarea de introducir los signos italicos presentes en el area de
uso privado via Insertar/Simbolo en Word, puesto que los he codificado alfabéticamente.

La mayor parte de estas variantes tipograficas no se encuentran en Unicode 4.0

AVISOS IMPORTANTES: 1.= No hay pleno consenso aun entre los especialistas referente al
numero, forma e incluso asignacion de fonemas a los caracteres italicos, asi que no es de extrafiar
que usted encuentre algunas discrepancias o inesperadas ubicaciones de algunos signos en esta lista.
2.= Soy plenamente consciente de que algunos signos que he introducido en ALPHABETUM son
seguramente superfluos, pero prefiero incluir un caracter innecesario que omitir alguno. Mis disculpas.

ETRUSCO |UMBRO OSCO | FALISCO PICENO | MESAPIO LATIN |Otros
a| AAAR A ARAA| 99 [ AANT] AA | AA |RA
b g g B B B B g
c|D>L( > ) > < r )

d 4> 99 d R R A DA | dD
e | 9373 13 |349F ] E E € E 4
v|43FF | 2313 |1314F 0 C F F 7 C
z| ITI+3%| #+ IZI tC1I I I [G I]
h|BEUH| OB (BADOD| BMW S H X H B il
th ®BOOO| O 00 6 KX ® 0 X
i | | | | | | |

k 3 K 3 3 3 3 3 K

1 L J d d L L AL L J L
mMMMMNNY M A H W MM [MM™M | N N
n MMUHNUN| W H n v N NU |NMIT|PMPF
8 B X X i + M W
o| [009¢] [] 0 o 0 ¢ o)

p| 1Pn 1 nn y 11 M PAD | D
§ IMMMY KX X M X ]

q Q¢ [¢ @] ) ) eQnN| 0
r| d49Pd d a4 q p R RRRI | 444
s (333852322 [3s8| 555 s S ( S s 3
t [ITTHXM T4+ | THYT|+ T+ | TIN T T

u [YYNVIAY| V VY \% A Y
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ks ? ? ?
ph (OJN0) ¢
khiy vyl N 4 't X T
f| 888 [8] (8]
rs 9P
ch db
i FlA
u VY vV V
NUMERALES:

Etrusco Latin

I 100 X DIC C 1 1 100 (
50N 500 5V 500 D
10| X 1000 @ @ & 10 X 1000
50 | 10000 & soLd L] M
e EJEMPLOS:
» OSCO

El alfabeto osco.

Ad>43 JIBIAIHWHHANAITVEFEVY
a bgde vz hiklmnopo rstufi u

Texto de muestra: “Cippus Abellanus”

QWY IAI9ITR 3 JHYEN JAAH-FY IIAIITRIT-HY 1AM
TUHAIAFINY9IAT LAY NYQN THFAIA-FINY 9937294 YTTY 91
TR WMEHE: FYHR IS R3] Y A -HEHE Y MAd4384 -39
FYTRARAYMTIRKA-FYHAIYI FY TAJANYM-INH-FY HXTYI
JHIVHEYRRTIAINHEAATN  [FYHRNIYHEYIRATIAEG ARG
VWALIIARAY TAD N MEHZ 24 [XF]YHA4AG[-RFY TADI-HEA[. . . ]
> UMBRO

Texto de muestra: “Tabulae Iguvinae” (Tabla niimero 1)

V13IN3:23TAIAIINARITAMYV HAT1:T 1T
:2aNAd134T:23d33301:23AM V1:231ANA3T
VINITRVAIAdA:V138:8V d3at:IaVIAM:3aVI
IMVAI0:VHIZ:R21AI0:V T13:8I1IA38ATV AT
MVI3:VTHE8:ANIIVALATIATV T:VIRI8:AIAAV
:233dAI1FIAVIMINRA1:8TT VA
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» ETRUSCO

Texto de muestra: Ladmina de oro de Pyrgi

Cara A

14111114
EERZRL
ATV O ?!‘{T?m\fm 1)
ADAIANITUIMAL
1A4-1)2AN" 30AQAIYT
HVMRNMMVH

2 S =

A3-DAI-AIMT -ATI
AYAITA4-A42AMAQ
AIM3A0-AdTRIAINY
A840-ATV O-daM-AR
JA2-2ANAIAA-1AId
VAaVvT-AN3avVIDO
¢AAY O-ATANYM-2D
ADAJI-AAAANAT
19Q-1>->AN-AAAAIYT
TIAMAIZAT-dAAdy 4 -d

RASLA “”"“jld 2A2J4-FAN-3A
JAITRANA Qﬂf >4 YAJIT-AMAATA- >N
mﬂaﬂa A V}Jﬂ F]l 1 241 RAVDA-AIATIZIER JA
m MAQ3R-MINATI-03
AP IERIEUEL IN1-AAINE- 13444

o 4/ 1AM AV

Texto de muestra: “Liber Linteus”

ANVt Am-ans sy miydiamem LHAIAAY DAINIFIMANYIEDUY A3 -YD-MA- IR
AAtRA4M-mg11 A0 NACNY B9 yt04Ad FAYMAAV-HAITID-ONAONYHN-AIN1-OY A9
E nacnynaimys0angensiamagl 3t NAONVHN-aINV $-0anN8IA+-1aVIA8- 131+

OBSERVACION: ALPHABETUM proporciona muchisimas variantes para los idiomas italicos, pero
recuerde que ALPHABETUM es una fuente para ordenador y por lo tanto con las limitaciones que la
técnica impone. Los antiguos copistas y grabadores no disponian de procesadores de textos. Un
procesador de textos no puede reproducir los ricos matices de la escritura a mano y epigrafica que se
pueden presentar en las diversas inscripciones. Los textos electronicos forzosamente tienen que
presentar mayor uniformidad y regularidad que los producidos por escribas y tallistas.

Me he esforzado hasta el limite de mis posibilidades en tratar de plasmar la tipografia original,
basandome para ello en fotografias. Confio en que el resultado sea aceptable y del agrado de ustedes.

En cualquier caso son bienvenidas sus sugerencias sobre posibles omisiones y mejoras.
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27. IBERO Y CELTIBERO

Como su propio nombre implica, el ibero y celtibero son escrituras halladas principalmente en la
peninsula Ibérica, esto es Espafia y Portugal, aunque también se usé en el sur de Francia (Aquitania).

La familia ibérica de escrituras, desgraciadamente tan poco conocidas y pobremente descifradas
hasta el dia de hoy, esta formada por tres variantes: ibero, celtibero y sudlusitano o tartesio.

e ibero

El ibero es una lengua no indoeuropea de la que poco se conoce, comenzando por su propio origen.
Se trata de un lenguaje aislado puesto que no presenta una clara relacion de afinidad o parentesco con
otros idiomas, pese a los intentos que se han hecho por relacionarlo con idiomas caucdésicos o con el
vasco (euskara). Hay coincidencias léxicas evidentes con éste tltimo, pero es dificil demostrar si no son
mas que el resultado de vecindad e interaccion mutua. Este es un tema muy complejo, abierto a debate
todavia hoy y que escapa, logicamente, a las pretensiones de esta modesta guia.
El ibero tiene dos variantes: la levantina y la meridional.
Estructuralmente son mas o menos la misma, las diferencias fundamentales entre ellas son:
a) La localizacion geogréfica. La version levantina fue usada principalmente en Catalufia y Levante.
La version meridional fue empleada en Murcia y Andalucia.
b) La forma de los distintos caracteres graficos.
c) La direccion de la escritura. El ibero levantino est4 escrito fundamentalmente de izquierda a
derecha, mientras que el ibero meridional prefiere el sistema de derecha a izquierda.

Las mas antiguas inscripciones datan del siglo IV a.C. En el siglo III a.C. la peninsula Ibérica fue
invadida por Cartago y posteriormente por los romanos. Como consecuencia la escritura ibérica y los
distintos idiomas que la empleaban fueron gradualmente desapareciendo.

Las escrituras ibéricas se piensa que han derivado del alfabeto fenicio y contienen signos
monofonematicos y plurifonematicos, esto significa que es un semisilabario, tiene mezcla de un
sistema silabico (consonantes oclusivas) y otro alfabético (vocales y consonantes no oclusivas).

e Celtibero

El celtibero es una lengua celta continental hablada en la peninsula Ibérica hasta aproximadamente el
siglo I a.C. y relacionada con las lenguas celtas de la Galia. Los celtiberos provenian de alli y su
lenguaje absorvid muchas caracteristicas de las lenguas locales no indoeuropeas como el ibero.

De hecho, la escritura celtibérica es un desarrollo de la variante ibérica-levantina. Esto muestra la
importancia cultural de la cultura ibera en aquel tiempo, puesto que la adopcion se hizo en una época en
que los romanos estaban ya en la peninsula Ibérica.

La escritura celtibérica es pues en parte sildbica y en parte alfabética y no se adaptaba bien a la lengua
celta. Hay dos variantes graficas: el tipo Botorrita y el tipo Luzaga.

So6lo se han encontrado unas cuantas inscripciones del celtibero fechadas entre los siglos VI-I a.C., las
mas importantes son los bronces de Botorrita (Zaragoza) y Luzaga (Guadalajara).

La escritura celtibérica fue usada desde el siglo II a.C. fundamentalmente en las cuencas de los rios
Ebro y Tajo (desde Palencia a Zaragoza y Teruel).

Cuando los romanos tomaron el control de la peninsula Ibérica, la escritura celtibérica fue
gradualmente reemplazada por el alfabeto latino-romano y acab6 desapareciendo.

e Sudlusitano o tartesio

Esta escritura ha sido hallada en unas 70 inscripciones, casi todas ellas estelas entre el VIII-V a.C.

La mayoria provienen del sur de Portugal (Algarve y Bajo Alentejo), pero unas pocas son del suroeste
de Espana (Extremadura y Andalucia occidental).

Aunque la forma de los signos de las inscripciones sudlusitanas es muy similar a las ibéricas, el
sistema no es un semisilabario sino un alfabeto.
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A fecha de hoy, yo no tengo conocimiento de ninguna fuente informatica que incluya tantos caracteres
para poder escribir con un ordenador ibero y celtibero.

ALPHABETUM contiene alrededor de 155 variantes, todas ellas en el area de uso privado, puesto que
el consorcio Unicode no ha codificado atn las escrituras ibéricas en ningun bloque.

ALFABETO-SILABARIO iBERO Y CELTiBERO

1°) Letras independientes monofonematicas.
(Vocales y consonantes no oclusivas)

A=FPPVDDRAAA
E=EVEE¥FEEE

I =FFFPIAN
O=HHNHHNHWUN#T
U=T12%

M=VVYY
L=A1lA
R=40494
R=PP?INOQON
S=s333335%F

S=MM
N=FFVM
M =W

2°) Grupos silabicos plurifonematicos.
(Consonantes oclusivas que implican siempre una vocal)

BA /PA=1<C"1
BE/PE=R33 Q8L 837
BI/PI=PTPP

BO /PO =X %% X I
BU/PU=00H

TA /DA =X

TE/DE=0 & 00O00Q®H
TI/DI=YYYYVO
TO/DO=WUWWV wuww
TU/DU=AAAAAAN
KA/GA=AANMNR
KE/GE=<<<<CCCqAl
KI/GI=T¥f&1%2 %
KO/GO=XX XXX
KU/GU=$ 0<%

SIGNOS DE PUNTUACION = - : & i i
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e EJEMPLOS:

o Elbronce de Botorrita (Zaragoza).

Reverso. Tres primeras lineas.

o ————

————

f¢*h:z%F¥Mﬁ@1r’;Wtr“’f";f*'ﬂmfﬂf"qjm. .
POF HMaMy miwE PV A 1O 4SPM A b M pa .-_a{‘_-.ﬁ.lﬁ’""ﬂ* PEW O W
RV WEAR QW A AN NAwM PAN M B LDE A Romip g w

ATRM XTI MNAOW: WETWFHM: MY M:TEWMA TV W OW
VOFHM:TMYMWETW T IOV TSV PX:TEMTMFHM: T MY M
FEWFNMATMTXOW:AXN:TFY:FTCPMV S VM T:ROANMYY Ow

Transliteracion:
l-u-bo-$ : ko-u-n-e-$-i-ku-m : m-e-1l-n-u-n-o-$ : bi-n-ti-$ : l-e-to-n-tu : l-i-to-ku-m :
a-bu-l-0-$ : bi-n-ti-$ : m-e-I-m-u : ba-f-a-u-s-a-n-ko : l-e-$-u-n-0-§ : bi-n-ti-§ :
l-e-to-n-tu : u-bo-ku-m : tu-r-o : bi-n-ti-$ : I-u-bi-n-a-s : a-i-u : be-f-ka-n-ti-ku-m :
Transcripcion:

lubo$ koune$ikum melnuno$ binti$ letontu litokum
abulo$ binti§ melmu barausanko lesunos binti$
letontu ubokum turo binti$ lubinas aiu befkantikum

o Elbronce de Luzaga (Guadalajara).

Tres primeras lineas.

R PRI LG H-G VR
a A PYAC D M PEHR
[ hoVhiaRT VY CPIRKEMH o

PPEXPPY OXKMAP TN-CVEN
O AT T DN PTIMIPDS/HA
EQ VP:TEMD:Y(PSEXS:MH

Transcripcion:
afekoratikubo$ kafuo kemei
kortika lutiakei auki$ barasioka
erma uela tikersebos $o

OBSERVACIONES: Al igual que con el antiguo italico, he puesto todo mi empefio y conocimientos
técnicos para tratar de conseguir que mi tipografia sea fiel a las letras originales del ibero y celtibero y
refleje, en la medida de lo posible, su apariencia. Espero haber conseguido un nivel digno.

Por otra parte, soy consciente de que escribir ibero y celtibero es una mas que ardua tarea, por ello,
si usted lo va a utilizar de manera asidua, le puedo crear un teclado especifico con Keyman o una
plantilla (macro) de Word con las asignaciones de teclas que usted considere convenientes para
facilitar la insercion de estos caracteres. Consulteme si esta interesado para detalles e informacion
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28. FENICIO

El alfabeto fenicio es un descendiente del proto-sinaitico o proto-canaitico que fue el primer
alfabeto consonantico creado entre los siglos XVIII al XVII a.C. La mayor diferencia entre el fenicio
y el proto-canaitico es de tipo grafico. Las letras fenicias son mas abstractas y lineales que las mas
"pictograficas" proto-sinaiticas.

El alfabeto fenicio consta de 22 letras, muchas de las cuales presentan formas alternativas. Una
caracteristica a sefialar es que no se indicaban las vocales, el fenicio es por lo tanto un "alfabeto
consonantico", puesto que unicamente contiene letras que representan consonantes. No disponian ni
siquiera de un sistema de notacion a través de puntos y rayas, como el hebreo, para marcar las vocales.

Los numerales fenicios nos son poco conocidos, estan atestiguados solamente algunos.

Los nombres de las letras son los mismos que se usan en hebreo.

El método de escritura de los fenicios fue mas tarde adoptado por los griegos, siendo el antecesor
del moderno alfabeto romano. Sin duda es la aportacion mas destacable de los fenicios a las artes y a
la civilizacion. Palabras fenicias se pueden encontrar en griego, latin, arabe, hebreo etc.

El tipo de escritura fenicia fue también tomada en préstamo por el hebreo y el arameo durante el
primer milenio a.C. Se ha sugerido incluso que el fenicio es en ultimo extremo fuente de los tipos de
escritura indica que descienden del brahmi y del kharoshthi.

Sin embargo el origen de la escritura fenicia no es claro, se han postulado varias teorias, una apunta
a un origen cretense y otra lo relaciona con el egipcio jeroglifico. Ninguna es concluyente.

La inscripcion fenicia mas antigua que ha sobrevivido es el epitafio de Ahiram en Byblos fechada
en torno al siglo XI a. C., y las ultimas incripciones neopunicas son del siglo III d.C.

El fenicio se escribia generalmente de derecha a izquierda en renglones horizontales y, por lo
general, en escritura continua, es decir, sin usar espacio entre palabras, aunque en ocasiones hay
puntos separadores especialmente en las ultimas incripciones moabitas.

El alfabeto fenicio y sus sucesores fueron ampliamente utilizados en una amplia area en torno al
mar Mediterraneo. El propio fenicio permaneci6 en uso en la forma de plnico y neopunico (mas
cursivo) hasta aproximadamente el afio 200 d.C.

El fenicio no ha sido atun codificado por Unicode, pero hay una propuesta de Michael Everson para
su inclusion (codigos U+0760 al U+077F, todavia no oficial), no obstante queda todavia mucho para
su aprobacion definitiva, por esta razon he incluido los caracteres fenicios en el area de uso privado
(codigos U+F6DO0 al U+F6FO0).

ALPHABETUM contiene un total de 39 signos fenicios, los 27 propuestos por Michael Everson
mas otras variantes adicionales.

e EJEMPLOS:

El alfabeto fenicio y sus variantes:

¥K 9 1IN AA 23 Y I1T HH 6® 21 M4

alef bet gimel dalet he waw zayin het tet yod kaf

L "4 "1 ¥F Ouvu 2 M @ 4 WV +X

lamed mum nun samekh ayin pe tsade qof resh shin taw

Separadores de palabras: | *
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29. UGARITICO

El ugaritico es idioma que utiliza la escritura del denominado tipo cuneiforme.

El término cuneiforme es engainoso, pues puede hacer creer que se trata de un unico tipo de
escritura, cuando en realidad no sélo representa un solo sistema, sino varios, incluyendo variantes
logosilabicas, silabicas y alfabéticas.

De hecho, la palabra cuneiforme proviene del latin cuneus, que significa “con forma de cufia”.

Por consiguiente, cualquier sistema de escritura puede ser considerada de tipo cuneiforme en tanto
sus signos individuales estén compuestos de cuiias.

Se suele considerar al sistema cuneiforme la primera manifestacion de auténtica escritura, utilizada
ya por los sumerios y documentada desde el 3200 a.C., su expansion fue rapida, siguiendo en uso en
Mesopotamia hasta el siglo 1T a.C.

Muchos lenguajes fueron escritos utilizando el sistema cuneiforme, tales como el Sumerio, Acadio,
Asirio, Babilonio, Elamita, Hitita, Ugaritico y antiguo Persa, entre otros.

El tipo cuneiforme utilizado por el Ugaritico es el de tipo alfabético (el antiguo Persa realmente
estd mas proximo a un silabario) y fue empleado en la ciudad de Ugarit, situada en el oeste de Siria
para escribir Ugaritico, un lenguaje semita estrechamente relacionado con el Fenicio.

Generalmente era escrito de izquierda a derecha en renglones horizontales, aunque también hay
ejemplos de escritura en direccion de derecha a izquierda.

Las palabras eran divididas con una pequeiia cufia central, no existiendo ningun otro tipo de puntuacion.

Las tablillas de arcilla escritas en Ugarit y fechadas entre el 1400-1200 a.C. proporcionan la
primera evidencia del moderno orden de las letras, que en Ugaritico fueron q, b, g etc y, que de
hecho, dieron el orden de las letras en los alfabetos griego y romano.

El alfabeto ugaritico tiene 30 caracteres, todos ellos presentes en la fuente ALPHABETUM.

El Ugaritico esta codificado en los denominados planos suplementarios (SMP) o Plano 1, codigos
U+10380 al U+1039F; respecto a la especial situacion de los caracteres alojados en este rango, lea la
informacién proporcionada en las paginas 42 y 43.

e EJEMPLOS:

El alfabeto ugaritico.

— JL VYL EE VXKW =@ M
= HV(EN~E¢x—EW K

30. ANTIGUO PERSA

Antiguo Persa es el nombre aplicado al idioma usado en las inscripciones cuneiformes de la
dinastia Aqueménida (desde el siglo VI-IV a.C.) localizadas en Persia en el suroeste de Iran.

El antiguo Persa es conocido fundamentalmente por las inscripciones encontradas en Pasargada,
Persépolis, Susa y Behistun.

Son sobre todo inscripciones pertenecientes a los reinados de Dario el Grande (521-486 a.C.) y
Jerjes (486-465 a.C.), pero otras alargan la linea historica hasta el de Artajerjes I11 (359-338 a.C.)

La escritura del antiguo Persa es, como he mencionado més arriba, de tipo cuneiforme, sin
embargo, los persas crearon su propio estilo de cuneiforme, simplificandolo hasta acercarlo a un
sistema alfabético, si bien, la definicion mas adecuada es la de un silabario semialfabético que al

29 ¢

mismo tiempo utiliza un puiiado de ideogramas para palabras recurrentes como “dios”, “rey”,
“tierra”, “Auramazda” y algunas otras.
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El repertorio del antiguo Persa contiene 36 signos que representan consonantes mas vocales, un
grupo de cinco numeros (los demads se construyen afiadiendo los numeros base de forma
acumulativa), un separador de palabras (una cufia sesgada) y ocho ideogramas.

Por lo tanto, hay un total de 50 caracteres, todos ellos presentes en la fuente ALPHABETUM.

Hay que sefialar que una propuesta para la inclusion del antiguo Persa en Unicode ha sido
recientemente aprobada (planos suplementarios, plano 1, codigos U+103 A0 al U+103D5), sin
embargo estos caracteres necesitan ser aprobados también por ISO-10646, el estandar internacional
que se desarrolla en paralelo con Unicode. Por este motivo, unido al hecho de que los usuarios de
antiguos sistemas operativos como Windows 98 y Millenium puedan utilizar los caracteres del
antiguo Persa, también he incluido estos signos en el area de uso privado: U+F81A al U+F84B).

Los textos en antiguo Persa se han preservado en inscripciones grabadas sobre rocas, en vasijas y
en un muy limitado nimero de tablillas de arcilla.

El ejemplo méas largo y conocido es la inscripcion de Dario en la roca de Behistun.

Consiste en un mismo texto escrito en tres lenguas diferentes: antiguo Persa, Acadio y Elamita.

El antiguo Persa era escrito de izquierda a derecha, el conocimiento de este idioma estuvo casi
completamente perdido hasta que en 1845 fue descifrado por Henry Rawlison.

Hasta esa fecha solamente eran conocidas unas cuantas palabras, nombres propios en general
gracias a las descripciones de Herodoto, e identificados inicamente unos pocos signos.

El proceso llevado a cabo en el desciframiento fue similar a la manera en que los jeroglificos
egipcios fueron descifrados a través de la piedra Rosetta.

e EJEMPLOS:

Inscripcién de Dario en Behistun.

TR BN AR A G UK RSUK R AR AR [SRY
A IS A RN T (o (A B 12 (RN | el 2

Y WIT W vy 2T I A QT RO T KT T A
WOECTE Gy T I AW T RN T TE R G- T A
RN AR TR A 1 R < (R

e s U RN R T IS S RN R RO R TR G A O

Transliteracion:

A-d*-m?* \ D*-a-r*-y*-v*-u-§* \ x*- §*-a-y*-0*-i-y* \
vi-zi-r*-k* \ x*- §-a-y?-0-i-y? \ x*- §-a
y*-0*-i-y*-a-n*-a-m* \ x*- §-a-y*-0%-i-y* \
d*-h*-y*-u-n*-a-m* \ Vi-i- §$-t*-a-s*-p*-h*-y*-a \
p*-u-¢* \ H*- x*-a- m*-n*-i- §*-i- y* \ h*- y*\

i-m* m?*\ t*-c*-r*-m? \ a-k"-u-n*-u- x* \
Traduccion:

Yo, Dario, el gran rey, rey de reyes, rey de provincias, hijo de Hystaspes, el aqueménida, que
construy¢ este palacio.

( Advertencia: Hay considerables variaciones en las transliteraciones utilizadas en los textos eruditos.
Los caracteres que presentan més variaciones son: {11 x* o kh?, WI 6%, th* o p*y ® § o sh?).
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31. PLANOS SUPLEMENTARIOS DE UNICODE. PLANO 1

¢ Introduccién

El godo, antiguo italico, antiguo persa cuneiforme, simbolos de notacion musical griega y, en
un futuro cercano, otros caracteres de interés para los estudiosos de las lenguas antiguas, estan
situados en un bloque de Unicode denominado Plano Multilingiie Suplementario.

Los caracteres incluidos en este plano tienen un comportamiento diferente que los situados en
el bloque normal o basico y esto trae importantes consecuencias para el usuario.

e ¢Qué son los caracteres suplementarios?

Unicode fue en principio pensado para tratar de codificar todos los sistemas de escritura del
mundo en un Unico bloque de 16 bits, denominado Plano Multilingiie Basico (BMP) o Plano 0,
que permitia codificar 65.536 caracteres.

Pronto se hizo evidente que el nimero de caracteres necesarios para codificar todos los
sistemas de escritura, tanto antiguos como modernos, excedia ampliamente esta cifra.

Los disefiadores de Unicode inventaron un mecanismo para acceder a mas planos, son los
denominados Planos Multilingiies Suplementarios (SMP). En concreto hay 16, llamados
respectivamente Plano 1, Plano 2 etc. El godo, el antiguo italico y el antiguo persa cuneiforme
estan en el Plano 1.

Esta ampliacion ha sido posible gracias a un doble mecanismo, el primero consistente en
referenciar los codigos de cada signo suplementario directamente a un valor de 32 bits (UTF-32).

El segundo consiste en referenciar el c6digo de cada caracter a una pareja distinta de codigos de
16-bits que sumados nos da el signo deseado, es lo que se denomina surrogate pairs.

Para entenderlo mas facilmente pondré un ejemplo. El segundo mecanismo es parecido a lo que
sucede cuando pulsamos primero un acento y después una vocal, el resultado es una combinacion
de dos cddigos distintos, uno para el acento y el otro para la vocal que nos da como resultado en
pantalla una vocal acentuada. El segundo mecanismo es lo que sucede con algunos caracteres en
el teclado francés, que disponen de una tecla que da acceso directo a una vocal con acento.

En lo que respecta a los valores de 32 bits o surrogate pairs, ambos mecanismos son procesados
internamente por el ordenador y nosotros no percibimos la diferencia entre ellos. Ahora bien, para
poder usar esos valores y referencias, las aplicaciones necesitan ser programadas para reconocer
surrogate pairs o ser capaces de soportar codigos de 32 bits. Pero, jay!, desgraciadamente muchos
programas, aplicaciones e incluso sistemas operativos no son capaces de reconocer ni uno ni otro.

e Visualizacion de los caracteres suplementarios

Evidentemente, para poder ver los caracteres suplementarios en su ordenador, necesita tener
instalada una fuente apropiada que los contenga.

Actualmente, ademas de ALPHABETUM Unicode, so6lo conozco una fuente que posea
caracteres suplementarios: CODE 2001, sin embargo esta fuente tiene una escasa cobertura del
plano basico para idiomas cldsicos, asi por ejemplo no tiene caracteres griegos acentuados.

En lo que respecta a programas y sistemas operativos, solamente Windows 2000 y Windows
XP soportan caracteres suplementarios. Windows 95/98/ME no son capaces de representarlos.

Word 2000 no tiene soporte para ellos. Tampoco los podrd ver en el mapa de caracteres de
Windows XP, pero si con Word XP y Word 2002.

En Mac, solamente TextEdit y SUE pueden representar en pantalla estos caracteres.

En cuando a los navegadores, los aceptan Internet Explorer 5.5 y superior, Mozilla 1.3 y Opera 6.
Nestcape 7 (la ultima version que yo conozco) no es capaz de hacerlos aparecer en pantalla.

NOTA: Ante este sombrio panorama, yo he “trucado” la fuente, de tal manera que cualquier sistema
operativo de los mencionados y Word 2000 puedan representar en pantalla los caracteres suplementarios.

No obstante, por supuesto la compatibilidad de ALPHABETUM con otras fuentes (por ahora s6lo CODE
2001) en los caracteres codificados hasta la fecha por Unicode en los planos suplementarios es total.

Para introducir caracteres suplementarios con Word en sus documentos, lea el siguiente capitulo.
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32. METODOS PARA INTRODUCIR CARACTERES UNICODE.
MAPAS DE CARACTERES. EDITORES DE TEXTO PLANO

El sistema operativo Windows en general ofrece un pobre soporte para introducir caracteres no
convencionales presentes en una fuente Unicode.

Dos son los principales métodos, ambos lentos, engorrosos y de escasa utilidad:

1.= Bloquear la parte numérica situada a la derecha del teclado, presionar la tecla Alt y sin soltar
pulsa los cuatro digitos del codigo del caracter deseado. Evidentemente hay que tener una carta con
los c6digos a mano.

2.= Usar el Mapa de Caracteres que viene con el sistema operativo Windows, copiar los caracteres
que se dessen y pegarlos en la aplicacion que esté utilizando en ese momento.

Otro método alternativo, si usted trabaja frecuentemente con un lenguaje en concreto consiste en
instalar un teclado (Inicio / Configuracion/ Panel de Control / Teclado/ solapa Idioma / boton Agregar
y/o Propiedades) para ese lenguaje en cuestion. De esta forma usted encontrard los caracteres
correspondientes al mismo en la ubicacion habitual en el teclado nacional nativo del idioma.

Lamentablemente solo el griego antiguo posee un teclado de estas caracteristicas disefiado para
Windows , aunque, como ya comenté anteriormente, con una asignacion de teclas no muy afurtunada.

Debido a este pobre soporte, algunas aplicaciones proveen sus propios métodos de introduccion.

Asi, Word proporciona el cuadro de didlogo Insertar/Simbolo, desde el cual usted puede introducir
cualquier caracter presente en una fuente Unicode. Eso si, este sistema es adecuado para caracteres que
se usen esporadicamente, pero demasiado lento para signos de uso frecuente.

Sin embargo, afortunadamente, hay excelentes alternativas que solucionan el problema.

Una de ellas es usar un editor de textos Unicode, como UniPad, producido por Sharmahd
Computing. Es gratuito, se puede conseguir en http://www.unipad.org/

Unipad es un editor de texto especificamente disefiado para trabajar con Unicode. Usa internamente
su propia fuente de tipo bitmap, es decir que usted no necesita tener instalada ninguna fuente TTF para
utilizar el programa. Para introducir texto se pueden utilizar dos métodos, uno mediante un mapa de
caracteres y otro mediante la eleccion de teclados visuales que posee para multitud de idiomas.

Ademads permite la escritura tanto en direccion izquierda-derecha como derecha-izquierda.

Ahora bien, aunque el programa es excelente, es un editor de texto plano, lo que significa que si
usted quiere cambiar el tamafio de la letra, utilizar cursiva, negrita, subrayada o cualquier otro formato,
después de introducir el texto con Unipad, deberd copiarlo y pegarlo en otra aplicacion tipo Word,
entonces si que necesitara una fuente Unicode que posea los caracteres que haya utilizado.

Finalmente, también existen otras utilidades que le permitiran modificar su teclado fisico para poder
introducir con ¢l caracteres de otras lenguas para las que no fue originariamente pensado.

Una de las mejores que yo conozco es Keyman y Keyman Developer (Tavultesoft Keyboard
Manager), dos aplicaciones shareware que soportan tanto fuentes estandar (ANSI) como Unicode.

Ambos programas estan disponibles en http://www.tavultesoft.com/keyman

Keyman Developer le permite asignar caracteres Unicode a las teclas que usted desee, de manera
que pueda introducirlos con su teclado directamente en cualquier aplicacion Windows.

Se pueden crear tantos teclados como idiomas se precisen y alternar entre ellos comodamente.

e Caracteres suplementarios

Como mencioné anteriormente, Word 2000 y el mapa de caracteres de Windows XP no soportan

los caracteres suplementarios. Por lo tanto para introducirlos en sus documentos, debera emplear

uno de los siguientes métodos:

a)- Teclear en Word XP o Word 2002 los 5 digitos hexadecimales del caracter deseado, Alt+x.

b)- Usar el editor de texto Unipad, ya comentado, o una mapa de caracteres Unicode como BabelMap.
BabelMap es un mapa de caracteres para Windows 95 en adelante que permite introducir los

caracteres Unicode seleccionandolos a partir de una lista de bloques y pegandolos posteriormente

en el documento base. BabelMap, a diferencia de Unipad, utiliza directamente fuentes Unicode.
Su autor es Andrew West y esta disponible gratis en http://uk.geocities.com/BabelStone1357/

¢)- Siutiliza ALPHABETUM podra introducirlos con Word 97/2000 mediante Insertar/Simbolo.
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33. CALIDAD DE LA FUENTE

ALPHABETUM Unicode tiene 3.500 caracteres y 307 agrupaciones especiales de letras para evitar
espacios excesivos entre ellas (agrupaciones = kerning pairs en terminologia inglesa. Algunas
combinaciones de letras, como la “Y” y la “0” aparecen en el texto demasiado alejadas una de la otra.
Para corregir este problema se utiliza una técnica especial llamada kerning, que permite al disefiador
ajustar el espacio que tiene que haber entre dos determinadas letras. Un buen ejemplo es la pareja AV.

A continuacion usted podra ver la diferencia entre la existencia de kerning o no: AV AV ,en el
primer caso hay kerning y en el segundo no). Por supuesto no todas las fuentes tienen kerning.

La opcion de espaciado no viene activada en Microsoft Word, los pasos a seguir son los siguientes:
elija en la barra de menu Formato/Fuente/click en la pestafia Espacio entre caracteres/marque la casilla
ajuste de espacio para fuente y dele el valor de 8 puntos.

Para observar los resultados de esta accion, el tamafio de la letra del texto ha de ser de al menos 12
puntos o superior y, por supuesto, que la fuente elegida tenga kerning.

Hay que reconocer honestamente que esta fuente no se ve en pantalla en determinados tamafos o
en bajas resoluciones tan bien como las fuentes de grandes compafiias como Monotype, Microsoft y
otras. En la pantalla algunos trazos de ALPHABETUM apareceran excesivamente marcados, como si
estuvieran en negrita, mientras que otros apareceran menos marcados, algunas letras daran incluso la
impresion de ser mds grandes que otras. Esto es debido a que las grandes compaiiias tienen
disefiadores expertisimos y aparatos que mejoran la apariencia de los caracteres en la pantalla.

Los conocimientos técnicos y el software que se necesitan para ello estan fuera de mi alcance.

Algunas de las fuentes distribuidas por las grandes compainias (Times New Roman o Arial, por
ejemplo) tienen una gran calidad, pero no contienen todos los caracteres que los clasicistas
necesitan, evidentemente el Latin clasico y el Griego antiguo son una baja prioridad en la industria
de los ordenadores.

Los usuarios se tienen que ver pues en el compromiso de elegir entre gustos estéticos y cobertura a
la hora de elegir una fuente.

No obstante, los trazos de ALPHABETUM presentan anomalias inicamente en determinados
tamafos o si usted utiliza aparatos con baja o media resolucion, los contornos de las letras en altas
resoluciones permanecen sin cambios y sin distorsiones.

En cualquier caso, este problema no afecta al texto imprimido en papel. Recuerde que la calidad de
impresion normalmente es mejor que la apariencia en pantalla. Haga la prueba y lo comprobara.

COMO MEJORAR LA APARIENCIA DE UNA FUENTE EN PANTALLA

Para mejorar la apariencia de ALPHABETUM en pantalla pueden seguirse dos procedimientos:
1= Activar la funcion Alisar bordes para las fuentes en pantalla en su ordenador.

Pasos a seguir: (Inicio/Configuracion/Panel de Control/Pantalla/Efectos/y activar la casilla “Alisar
bordes para las fuentes en pantalla™).

Esta funcion solamente estd presente en Windows 98 y versiones posteriores, pero hay un parche
gratuito disponible en la pagina de Microsoft para Windows 95.

2= Si usted tiene instalado en su ordenador Windows XP y posee un monitor plano (LCD), asegurese
de que la funcioén Clear Type (escritura nitida) esté activada. Pasos a seguir: click derecho en un
espacio vacio en el escritorio, elija Propiedades en el menu emergente, le aparecera una ventana con el
titulo Propiedades de Pantalla/click pestaiia Apariencia /click en el boton Efectos / marque la casilla
“Usar el siguiente método para alisar bordes de fuentes en pantalla™/elija la opcion ClearType /click
sobre Aceptar para cerrar esta ventana. De nuevo click sobre Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo
Propiedades de Pantalla.

Esto causa una mejora muy significativa en la apariencia en pantalla de ALPHABETUM, pero
recuerde que solo funciona con monitores planos, no con los CRT tradicionales.
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34. VERSION DE PRUEBA DE ALPHABETUM

»  Una version de prueba de ALPHABETUM, llamada ALPHA-Demo esta disponible en:

1= PAGINA WEB DE ALPHABETUM http://guindo.cnice.mecd.es/~jmag0042/alphabet.html
2=UNIVERSIDAD DE SALAMANCA Recursos para filologos: http://clasicas.usal.es/soft.htm
3= HOWARD BERLIN Foreign Font Archive: http://user.dtcc.edu/~berlin/font/unicode.htm
4=LUCIUS HARTMANN Altgriechische Zeichensitze: http://www.unizh.ch/~luciush/greek.html

5= MATTHEW ROBINSON Greek fonts and Utilities:
http://users.ox.ac.uk/~ball0087/download/frameFonts.html

6= ACADEMIE NANCY-METZ Lire et écrire le grec et le latin dans le texte
http://www.ac-nancy-metz.fr/enseign/lettres/LanguesAnciennes/Textes/Lire grec.htm

Tenga en cuenta que a ALPHA-Demo le faltan muchos caracteres que la version completa contiene.
Un rectangulo con un aspa aparecera cuando algin caracter no esté presente en la version de
demostracion. Si desea adquirir la version completa, lea el siguiente capitulo.

35. REGISTRO Y PRECIO DE LA FUENTE

ALPHABETUM es el resultado de horas y horas de profunda investigacion y duro trabajo a lo
largo de muchos meses.

El disefiar una fuente es una tarea que consume gran cantidad de tiempo (he tardado mas dos afios) y
ALPHABETUM es el fruto del trabajo de una sola persona.

La version completa de la fuente no es gratis, sin embargo tiene el precio mas bajo posible. Su
registro cuesta US $15, £10 o 15 € a los usuarios particulares y US $60, £45 or 60 € a las
instituciones educativas que quieran instalar la fuente en multiples ordenadores, por ejemplo para
todos los miembros de un Departamento de Lenguas Clasicas.

Si tiene alguna duda, consulteme. Por favor, escribame un correo electronico antes de enviar nada.

No olvide incluir una direccién o cuenta de correo que pueda recibir archivos o ficheros adjuntos.

Tan pronto como reciba el pago, le enviaré un mensaje a su direccion de correo con la fuente como
archivo adjunto. Ahora bien, si prefiere recibir la fuente por correo en un CDRom junto con las
plantillas de Word, las guias explicativas y los programas controladores de teclado Antioch y
Multikey adecuados a su sistema operativo, el coste adicional es de $10 6 10 €

MEDIOS DE PAGO:

e Usted puede hacer un ingreso en efectivo o una transferencia bancaria, a la cuenta abierta a mi
nombre cuyos datos doy a continuacion:

Banco > |CAJA DUERO (Plasencia, Spain) niimero de cuenta ES98.2104.0450.0830.0002.6690.]

Por favor, comuniqueme a la siguiente direccion jmag0042(@guindo.cnice.mecd.es cuando haya
hecho la transferencia o ingreso en efectivo (éste ultimo método no lleva comision bancaria).

e Osilo desea, me puede enviar un giro postal o incluso billetes de banco (debidamente
disimulados) por correo certificado a la siguiente direccion: [ JUAN JOSE MARCOS GARCIA

| Travesia Cristébal Oudrid 25.
[ 10.600 PLASENCIA (ESPANA).

IMPORTANTE=> Por favor no envie cheques, el coste en comisiones bancarias es muy alto.
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36. PAGANDO LA TASA DE REGISTRO USTED CONSEGUIRA...
¢ La version completa de ALPHABETUM.

¢ Soporte técnico. Los usuarios registrados podran hacerme consultas sobre la utilizacion de fuentes,
forma de introducir en el texto caracteres en los que estén interesados, dudas acerca del manejo de
programas controladores de teclado etc. Intentaré solucionarles los problemas que me planteen.

¢ Encontrar lo que usted necesita. ALPHABETUM contiene todos los caracteres normales para
los lenguajes mencionados anteriormente, bien en caracteres precompuestos o en combinacion
diacritica. He leido abundante documentacion sobre diversos idiomas, pero, evidentemente, yo no
conozco todos esos idiomas y, quizas, algiin caracter importante que usted necesite no esta
presente en la fuente o esta mal dibujado. Si esto ocurre, por favor, envieme un mensaje
detallando exactamente lo que necesita y se lo incluiré para usted, gratis, por supuesto.
Para adiciones de caracteres mas numerosas, consulteme.

¢ Formas alternativas para algunas letras griegas. Si usted prefiere la kappa 'redondeada’, la rho
'curvada', la fi 'cerrada’ o la theta 'abierta’ en lugar de las dadas por defecto en ALPHABETUM,
puedo cambiarlas para usted seglin sus gustos. No obstante, ALPHABETUM tiene los dos tipos de
letras, por ejemplo, la letra theta tiene uno en el cdédigo U-38B8 y otro en U-0301

¢ Una version de ALPHABETUM (llamada ELLENIKE y también disefiada por mi) con el
sistema de codificacion Son of WinGreek. Si usted desea esta fuente, digamelo, pues en caso
contrario no la incluiré en el archivo adjunto.

¢ Nuevas versiones gratis. Su registro seguira siendo valido para futuras versiones de ALPHABETUM

37. LICENCIA DE USO y LIMITACIONES

ALPHABETUM es una fuente True Type estandar y no deberia por tanto causar problemas en su
ordenador, sin embargo no cuenta con garantia. Se dispensa "tal cual".

Bajo ninguna circunstancia sera su autor, Juan-José Marcos, responsable por cualquier dafio que
resulte de su uso.

Instalar la fuente supone el aceptar estos términos.

ALPHABETUM es para uso personal, no comercial. Si usted usa esta fuente en una publicacion,
necesitard avisarme y adquirir una licencia apropiada.

Por supuesto esta fuente no puede ser modificada bajo ninguna circunstancia.

Tampoco puede ser 'colgada’ en ninguna pagina web sin expreso permiso del autor.

Quien quiera incorporar esta fuente en algiin tipo de software debe contactar conmigo para la
licencia oportuna.

Por favor, no pase la version completa de la fuente a otra persona, aquel que quiera promover el
uso de ALPHABETUM puede poner un enlace a mi pagina web y a mi correo electronico en su
pagina para que otros puedan localizar la fuente y adquirirla al precio razonable que pido. Yo les
enviaré la version completa de la fuente a su requerimiento.

Igualmente le agradeceria a aquellos que quieran divulgar el uso de esta fuente, que envien un
mensaje a todas aquellas personas que conozcan que puedan estar interesadas en la fuente.

Pagando la pequeiia cantidad de dinero que pido por ALPHABETUM, usted estard apoyando
futuras mejoras de la fuente.

Yo espero el apoyo fraternal de todos los estudiosos y amantes de las lenguas antiguas.
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38. PETICION DEL AUTOR, SUGERENCIAS Y DUDAS

He puesto toda mi atencion y cuidado a fin de que ALPHABETUM trabaje lo mejor posible, pero
esta fuente es el fruto del trabajo de una sola persona, cualquier error que permanezca en ella es
totalmente mio, por lo tanto, si usted encuentra algin fallo o algin c6digo equivocado o error de
cualquier tipo en la fuente, por favor escribame contandomelo a la siguiente direccion de correo

jmag0042@guindo.cnice.mecd.es

Aunque usted no compre la version completa de la fuente, envieme igualmente su parecer sobre
ALPHABETUM: estética de la fuente, cobertura, calidad, como la encuentra en relacion a otras
fuentes Unicode, pros y contras, y cualquier aspecto que quiera sefalar.

Las reacciones de los usuarios son muy importantes para un disefiador, pues determinan de manera
decisiva el futuro desarrollo de nuevas prestaciones de la fuente.

Si se conocen las areas de interés del usuario se puede actuar en consecuencia.

Asi mismo no dude en mandarme cualquier sugerencia que tenga para poder mejorar la fuente.
También me gustaria conocer qué caracteres le gustaria ver en ella, su valoracion respecto a otras
fuentes Unicode que usted utilice etc. No vacile tampoco en escribirme si tiene alguna duda.

Todos sus comentarios seran bien recibidos y contestados. Muchas gracias.

Si ALPHABETUM es bien acogida, la mejoraré¢, en la medida de lo posible, en un futuro cercano
(adicion de lineal B, glagolitico, antiguo eslavo, mas agrupaciones de letras, version OpenType etc).
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