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INVITACION Y PLANO

Te invito a mi fiesta de Cumpleanos Gue se celebrara 2|
proximo viernes 12 de mayo desde |as 18:00 horas
hasta 1as 20:30 horasen el parque de bolas.

IGran actuacion de magia a 1as 19:30 horas!

. ué iez u A ué ina?
1 ¢A qué hora empieza el cumpleafos y a qué hora termina?

@ Empieza a las 18:00 horas y termina a las 19:30 horas.
G Empieza a las 18:00 horas y termina a las 20:30 horas.
Empieza a las 19:30 horas y termina a las 20:30 horas.
@ Empieza a las 19:30 horas y termina a las 20:00 horas.

2. ¢Qué figuras geométricas aparecen en los banderines de la invitacion?

@ Rectangulos, circulos y triangulos.

Cuadrados, rectangulos y rombos.

Tridngulos, rombos y rectangulos.
@ Circulos, rombos y rectangulos.

Ahora cuenta las figuras geométricas que hay de cada tipo en los banderines:

Rectangulos

Tridngulos
Circulos

Cuadrados

Rombos




3. Algunos padres de los invitados al cumpleafios van a comprar un videojuego para el regalo de Lucia. Cada
padre aporta un billete de 10 euros.

Inventa un problema con la siguiente operacion: 4x10=40.




4. No sabes ir al PARQUE DE BOLAS y Lucia te indica el recorrido. Dibujalo en el mapa.

1.° Situate en el punto rojo, sigue recto hasta la calle de Meléndez Valdés.
2.° Gira a la izquierda y continta hasta la calle de Andrés Mellado.
3.° Gira a la derecha y contintlia hasta la calle Fernando El Catdlico.

4.° Gira a la izquierda y llega hasta el cruce con la calle de Salvador Dali. jHas llegado!
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5. cumpleafios van 15 nifios y cada entrada cuesta 3 €. ; Cuanto cuestan en total las entradas de todos
los nifios?

K Haz aqui las operaciones \

En total cuestan €.




SALA DE JUEGOS

iQué ilusion! Ya estamos en la puerta del parque de bolas. Vamos a acompanar a Lucia.

6. Al llegar al parque te colocas en una fila para dejar tus zapatos. Tienes 14 nifios delante. ;En qué puesto
estas tu?

/ Haz aqui las operaciones \

En total hay bolas. K /




8. Enun juego tenemos que acertar el nimero que hay en el bote.

Sefala la respuesta correcta.

(A) 4305
4503
435
(D) 4035

9. Enel siguiente juego, cuatro amigos de Lucia han conseguido las siguientes puntuaciones: 8448, 9841, 4384
y 4345 puntos.

Ordénalas de mayor a menor en la tabla de clasificacion y escribelas:

Ocho mil cuatrocientos cuarenta y ocho.




10. e juego del equilibrista.

La monitora hace 5 equipos de 3 nifos, le da una cuerda de 2 metros a cada equipo y ha colocado dos
conos a una distancia de 16 metros. Tienen que unir las cuerdas de todos los equipos formando una linea
recta para andar sobre ellas como un equilibrista.

16 metros

¢Tienen suficientes cuerdas entre todos los equipos para llegar de un cono a otro?

¢Por qué?

Escribe la operacién que has realizado




11. Los nifios ahora estan jugando a lanzar bolas. Si Carlos ha lanzado 4 metros. ;Cuanto han lanzado
Carmen y Laura aproximadamente?

4 )

Carlos
4 metros »

.

\

Une con flechas:

-




iENHORABUENA!

HAS TERMINADO
LA PRIMERA PARTE DE ESTA PRUEBA...

AHORA NO PASES LA PAGINA,
CIERRA EL CUADERNILLO
Y ENTREGASELO A TU PROFESOR.




MERIENDA

Las monitoras avisan: jLa merienda esta preparada!

12. Algunos amigos de Lucia han merendado pizza. Han comido estas cantidades:
® Luis % de pizza.
® Ana % de pizza.

® Pedro % de pizza.

® Hugo % de pizza.

Ordena la fraccion de pizza que han comido de menor a mayor:

13. En el comedor hay un cartel con una promocién.
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Por cada ;5 amigos que invites a tu cumpleaiios te regalamos: .
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El cartel trata de:

@ Consejos para una merienda saludable.
Regalo del parque de bolas por nimero de nifios invitados.

Normas del parque de bolas.
@ Horario del parque de bolas.




¢Qué le regalara el parque a Lucia si tiene 15 invitados?

@ 3 horas de parque gratis.

4 horas de parque gratis.
1 hora de parque gratis y un coémic.
@ 3 horas de parque gratis y un cémic.

14. parque de bolas quiere saber qué bocadillos gustan mas y cuales gustan menos a los nifios. Ha hecho el
siguiente grafico.
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a) Los dos bocadillos que mas gustan son

b) Los dos bocadillos que menos gustan son

€) ;Cuantos bocadillos hay de queso mas que de atun?

/ Haz aqui las operaciones \




15. La mama de Lucia ha hecho una tarta de cumpleafios. Completa con estas medidas.

30 min 1 kg 2 litros 8cm

BIZCOCHO

DE LA ABUELA .

¢Cudntos vasos de leche necesitarias para conseguir los 2 litros?




MAGO

La merienda ha terminado. Ahora los padres de Lucia han contratado un mago. jQué divertido!

17. el mago hace un truco y junta todas las bolas de estos botes en una caja sin tocarlas.

¢Aproximadamente cuantas bolas redne el mago en la caja?

@ 100 aproximadamente.

150 aproximadamente.
500 aproximadamente.

@ 200 aproximadamente.

18. & mago ha puesto una prueba a los nifios. Rodea 5 fichas que sumen 226.




19. La contrasena para abrir la caja del mago es la solucién de esta division:

Solucién:

20. & mago ha hecho un truco y ha conseguido que las cartas se mantengan en esta posicion:

Observa los angulos marcados en azul. ; Cuantos hay de cada tipo? Elige la respuesta correcta.

@ 2 agudos, 1 recto y 2 obtusos.

1 agudo, 2 rectos y 2 obtusos.
3 agudos, 1 rectoy 1 obtuso.
@ 2 agudos, 2 rectos y 1 obtuso.



21. & mago va a sacar de su chistera las piezas que necesita para formar esta piramide.

a) ;Cuéantas piezas necesita?

b) Estas piezas, ;qué tipo de poligonos son?

22. Laactuacién del mago ha comenzado a las 19:30 horas y ha durado 45 minutos.

¢{A qué hora ha terminado?

@ A las 20:00 horas.

A las 12:30 horas.
A las 20:15 horas.

@ A las 19:45 horas.



INSTRUCCIONES

En esta prueba tendras que responder a diversas preguntas relacionadas con distintas situaciones.
Recuerda que si no sabes responder alguna pregunta, pasa a la siguiente.
¢Como debes marcar las respuestas?

Debes realizar la prueba con lapiz, si quieres corregir una respuesta puedes borrarla con la gomay sefalar
de nuevo la opcidn que consideres correcta.

Vas a encontrar preguntas con varias opciones que solo tienen una respuesta valida, por lo tanto, antes
de marcarla debes leer todas las opciones.

Tacha con una X la respuesta correcta.

Ejemplo:
¢Cuantas horas tiene un dia?:

@24
(B)20

También puede haber preguntas donde tengas que decidir si las afirmaciones son verdaderas o falsas.
Marca con una X.

Ejemplo:
Marca con una X si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.
VERDADERO FALSO
Un dia tiene 12 horas. X
Un dia tiene 24 horas. X

Para otras preguntas tendras que escribir la respuesta en el espacio sefialado.

Ejemplo:
El dia tiene 24 horas.

El dia tiene horas.

Habra preguntas para relacionar con flechas.

Ejemplo:

Dos dias son @ 24 horas.

Una semana tiene 48 horas.
El dia tiene 7 dias.




