Representar en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 2:1, una figura correspondiente a
las proyecciones diédricas dadas. Calcular graficamente y aplicar, en la representacion,
los coeficientes de reduccion.

Dibujar un perfil que se corresponda con las vistas. VA 1 7
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Representar en PERSPECTIVA ISOMETRICA, a escala 3:2, una figura correspondiente a
las proyecciones diédricas dadas. Calcular graficamente y aplicar, en la representacion,

los coeficientes de reduccion.
Dibujar un perfil que se corresponda con las vistas.
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Dibujar a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la pieza representada.
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Acotar la pieza segun Normas UNE.
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Dibujar a mano alzada las vistas (alzado, planta y perfil), sin escala, de la pieza representada.
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Acotar la pieza segun Normas UNE. Se trata de una vista de una pieza de revolucion.
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