
EXPERIECIA PIZARRA DIGITAL 
 
AUTOR: Juan Antonio Ruipérez Bastida 
CEIP: Narciso Yepes (Murcia) 
 
Actividades planteadas: 
 
1º Trabajo de secuencias rítmicas, escritas en cualquier editor de 
imágenes sencillo, como PAINT…. No es necesario elaborar 
excesivamente, con que se distingan figuras es suficiente. 
 
2º Introducción del Carnaval de los Animales… explicación del mismo y 
proyección de un cuento (El despertar de los Animales) basado en dicha 
obra. Tras la audición del cuento se realizará un cuestionario sobre lo 
escuchado y actividades relacionadas. 
 
(http://www.musicaenalcala.com/index.php?option=com_content&task=vie
w&id=705&Itemid=178)  
 
(http://www.musicaenalcala.com/images/stories/juegos/carnaval/principal.h
tml) 
 
 
3º Composición de canción y repaso de las notas de la escala musical con 
un xilófono  en PDI. El profesor dirá qué notas debe el alumno interpretar y 
saldrá a tocar, en algunas ocasiones, y en otras será el alumno el que 
improvise (dos o tres notas por alumno). Esas notas se irán añadiendo a la 
partitura y al final se reproduce escuchando la melodía inventada. Así 
conseguimos el beneficio del repaso de lenguaje musical y el desarrollo de 
la creatividad que supone inventar unas notas asociadas a las anteriores. 
 
 
4º Memoria musical. Juego de las botellas. En este Ejercicio el alumno 
escucha una secuencia de sonidos cada vez mas larga, y el alumno tiene 
que repetir la misma secuencia tocando la botella que sonó. Con este 
ejercicio desarrollamos la memoria musical y se consiguen avances 
extraordinarios en poco tiempo. 
 
Enlaces: 
www.musicaenalcala.com  
www.pdimusica.com  
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AMPLIACIÓN DE ACTIVIDAD Nº 2 
 
EL CARNAVAL DE LOS ANIMALES. 
 
 
Objetivos: 
 

 Interactuar con la pizarra digital interactiva para ejecutar sencillas actividades. 
 Escuchar y conocer los aspectos más característicos de una sinfonía 

programática. 
 
Contenidos: 
 

 La Sinfonía Programática, conocimiento y sensibilidad. 
 El “Carnaval de los animales” como obra del Romanticismo francés. 

 
 
Metodología: 
 
Con esta actividad para PDI nos vamos a ayudar enormemente para la comprensión y 
disfrute de esta obra de Camile Saint-Saens. Previamente a la clase, estuvimos 
escuchando música programática como Aprendiz de brujo, la primavera de 
Vivaldi…..pues necesitaba que los alumnos comprendieran que la música puede llegar a 
ser una historia donde hay personajes, relatos y demás factores que si no te fijas…no los 
encuentras. Ese trabajo previo nos serviría para adentrar en lo que con esta actividad 
ampliaremos. Comencé la clase recordando un poco la asociación que puede existir 
entre el sonido y los animales, objetos sonoros y demás. Posteriormente cité el nombre 
del autor y expliqué que íbamos a ver/escuchar un cuento basado en la obra original del 
citado autor. El cuento se llama “Despertar de los Animales” y está basado en “El 
carnaval de los Animales”. Previamente había explicado que estuvieran atentos pues 
cada instrumento sería un animal. 
 
-VISIONADO DEL VIDEO- 
 
Posteriormente al visionado del mismo pongo la actividad asociada. Una serie de 
preguntas que me van a permitir contrastar lo visto/escuchado. Son preguntas muy 
sencillas que harán que el alumno memorice los rasgos más característicos que quiero 
que asimile. Este cuestionario, añade el atractivo de tener que tocar una parte de la 
pantalla para escuchar un pequeño fragmento que nos ayudará a recordar lo visto 
anteriormente. 
 
Evaluación: 
 
Posteriormente al trabajo realizado con la Pizarra Digital y una sesión posterior se 
realizó una charla coloquio donde vimos la evaluación de la actividad, recogiendo 
aspectos positivos y negativos así como factores a mejorar. Una vez realizada esta 
charla coloquio puedo afirmar que la experiencia fue altamente positiva, encontrando un 



porcentaje bastante alto de alumnos que tienen claro o muy claro lo que es una obra 
programática, de qué trata “El carnaval de los animales”, o las asociaciones existentes 
entre el timbre instrumental y animales u objetos cotidianos. 


