PLANTILLA DE DETALLES DEL DESARROLLO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE
OBJETO DE APRENDIZAJE: OA 15 RELACIONES ENTRE LOS SERRES VIVOS

Grupo de Contenidos de Galicia

RELACIONADAS CON EL OBJETO DE APRENDIZAJE ¢ AO 15 Relaciones entre los Seres Vivos”

Silueta de MT 2

Planisferio con la Proyeccion de Arno Peters

“Soy un
incomprendido.
iNecesito un espacio
donde sentirme a
gusto! ;Que vida tan
negra! ;Llevame a
casa! (Acento
argentino)”.

“Este es mi Mundo.
iPor fin... en casa!”

Musica de fondo:

" | Autor: Camille Saint-

Saéns. (1835-1921)
Obra: El carnaval de
los animales.
Fragmento: Acuarium
(7

Duracion total del
fragmento: 27 127

Descripcion de la pantalla inicial
Nos planteamos esta pantalla como un ‘““juego en si”’, “juego- puzzle de
descubrimiento”

Se inicia con la pantalla completamente negra, salvo la silueta de un ser
llamado “MT 2” en blanco. “MT 2” lleva una maleta en la mano y
comienza a pensar ‘“Soy un incomprendido. ;Necesito un espacio donde
sentirme a gusto! ;Que vida tan negra! ;Llevame a casa! (Acento
argentino)”. Esto aparecera escrito en un bocadillo de pensamiento a la vez
que va repitiéndolo en voz alta.

La pantalla esta totalmente negra con cuatro zonas sensibles que nos
llevaran a las distintas actividades. El alumno llegara a ellas “por azar”
pulsando con el ratén en esas zonas sensibles.

(Cuando nos referimos a ‘“por azar’” queremos decir que en esa pantalla
negra no apareceran simbolos que den referencia del elemento activo en
dénde tenga que pinchar con el raton, sino que tendra que ‘“descubrirlos”.

Para situar nosotros (o el diseiiador grafico) esas zonas sensibles que nos
abriran las pantallas de las actividades, debemos tener presente que esta
pantalla inicial negra escondera una representacion de la tierra como un
planisferio, pero con la Proyecciéon de Arno Peters. (Os la adjuntamos en
un dibujo para poder situarnos). Somos conscientes de que en esta
Proyeccion las formas quedan muy distorsionadas en algunas zonas pero
mantiene una correcta proporcion entre los tamainos de las superficies y
también entre las distancias, y creemos que responde mejor a la realidad,




tanto geografica como social.

Cuando el nifio o nifia resuelva correctamente una actividad, la parte de
pantalla de la misma dejara de ser negra, quedando al descubierto la parte
correspondiente del planisferio.

La silueta de “MT 2” estara situada en un lugar del Océano Atlantico
limitrofe con la Antartica (es decir mas o menos en el centro y abajo). Desde
alli hacemos una division imaginaria para dividir el planisferio en 2
mitades. La otra division la haremos a la altura del Ecuador. Nos queda asi
la pantalla dividida en 4 espacios.

(Estos comentarios van dirigidos al disefiador grafico. El alumno-a llegara
el planisferio por descubrimiento.)

Pulsando con el raton a la altura de Australia (zona sensible) se nos
abrira una ventana para trabajar los distintos ecosistemas.

Si desplazamos el raton a la altura de Europa, se nos desplegaran las
actividades relacionadas con las redes alimenticias.

Siguiendo con el ratén y ahora, a la altura de América del sur, los alumnos
encontraran las  actividades de las Asociaciones interespecificas e
intraespecificas.

Por ultimo, si acerca el raton a la Altura de Norteamérica encontrara las
actividades relacionadas con el equilibrio de los ecosistemas.

Las zonas sensibles seran lo suficientemente amplias como para que el niiio
o nifia pueda pulsar con relativa facilidad.

Colocamos por ejemplo la actividad relacionada con las redes alimentarias
en Europa porque nos da pie a trabajar especies nuestras, el equilibrio de
los ecosistemas en Norteamérica por su negativa a cumplir el tratado de
Kyoto, etc.

Una vez que va realizando las distintas actividades, se va descubriendo la
parte del planisferio correspondiente.

Cuando acaba de realizar las distintas actividades aparecera el planisferio




ACTIVIDAD: ECOSISTEMAS EN EL MUNDO

Esta actividad se desplegara cuando el alumno-a
pulse con el raton en la parte inferior derecha, a
la altura de Australia en el planisferio oculto.

completo, con dibujos alusivos y significativos de las distintas partes del
Mundo.

Se oira su voz que diga. “Este es mi Mundo. ;Por fin... en casa!” Y veremos
a “MT 2” con pinta de turista: pantalones cortos, camisa Hawaiana,
maquina de fotos al cuello y su maleta. En este entorno se realizara la
altima actividad relacionada con €l planisferio y que desarrolle el concepto
de que la tierra en su conjunto es el mayor, mas rico y completo ecosistema,
pues es el que menos influencia externa tiene.

Oiremos durante el desarrollo de toda la actividad la misica de
Autor: Camille Saint-Saéns. (1835-1921)

Obra: El carnaval de los animales.

Fragmento: Acuarium (7)

Duracioén total del fragmento: 2° 12”

Si se fija uno bien se dara cuenta que no hace falta ningin conocimiento
de geografia para desarrollar este OA, y con este entorno pretendemos que,
por descubrimiento el alumno o alumna identifique la tierra en su conjunto
como el mayor ecosistema.

OBJETIVO PRINCIPAL: Que el alumno o alumna identifique ecosistemas
representativos de nuestro planeta, con los seres vivos que lo habitan.

Se abre la pantalla y podemos ver en la parte
superior un encabezado con la palabra:
ECOSISTEMAS DE NUESTRO MUNDO (Cada
letra de un color). Del encabezado sale un
bocadillo con la instruccion: Sitda cada ser vivo
en su ecosistema.

Si pinchamos en la palabra ECOSISTEMAS, se

Al tercer intento
fallido, se activara una
voz de ayuda que dira:
llévame a...
Nombrara el
ecosistema
correspondiente.

El alumno-a debe arrastrar cada uno de los distintos animales o plantas y
situarlo en el ecosistema que corresponda.

Al situarlo correctamente, cada animal o planta se animara suavemente.
Al tercer intento fallido, se activara la voz de ayuda que nombra el
ecosistema correspondiente de cada ecosistema. Si atin asi el nifio-a no es
capaz de situarlo, en el siguiente intento se colocara automaticamente.




leera la definicion de ecosistema.

Debajo del titulo, un poco mas de la mitad de la
pantalla estara ocupada por una representacion
del planeta tierra (globo terraqueo real), que
girara lentamente. El colorido estara suavemente
atenuado.

A la altura del norte y suroeste de Africa, se
encajara una fotografia real del desierto.

En el centro de América del Norte, se encajara
una fotografia real de pastizales.

En América del Sur, a la altura del ecuador, una
fotografia real de la selva.

En el oeste y centro de Europa, un bosque
templado.

Entre Africay Australia, una fotografia real del
Océano.

En Espaiia, remarcado, el rio Guadalquivir.

En la Antartida, una fotografia de la misma.

En la parte superior de la pantalla y en colores
las palabras: DESIERTO- RIO- OCEANO-
BOSQUE TEMPLADO- SELVA- POLAR-
PRADERA

En la parte inferior derecha de la pantalla, como
dibujos animados, los siguientes seres vivos:
Una foca, una trucha, un cactus, trigo, liquenes,
bufalo, arbol de selva con enredadera, insecto
exético con colorido, caballo, trucha, pingiiino,
serpiente, algas, renacuajo, corales, atin, junco,
ardilla, oso, mono, buitre, un roble, aguila

SOLUCION:
DESIERTO: cactus, buitre, serpiente,
RIO: trucha, renacuajo, junco

Cuando el animal
elegido se sitie en el
ecosistema correcto, se
oira brevemente el
sonido que emite.

Cada vez que el alumno-a pulse en una de las palabras que nombran un
ecosistema, se activara la zona del planeta que le corresponde y se abrira
un recuadro con comentarios sobre cada ecosistema.

Una vez colocados todos los seres vivos, estos se animaran mas
rapidamente, moviéndose por su ecosistema y dando fin a la actividad.

COMENTARIOS:

SELVA: Es el ecosistema terrestre de mayor diversidad en el mundo. Se
caracteriza por su alta humedad, temperaturas superiores a los 22 °C y en
ella crecen arboles centenarios, de enormes alturas, con miles de plantas
enredadas entre sus troncos y aves sobre sus ramas.

PRADERAS: Son extensiones de tierra, casi siempre llanas, formadas por
pastos que sirven de alimento a gran nimero de especies herbivoras. La
lluvia es escasa y sufren épocas de sequia muy marcadas.

DESIERTO: Las lluvias son tan escasas y las temperaturas tan elevadas,
que hacen que apenas exista vegetacion. Las plantas convierten sus hojas en
espinas y desarrollan tallos carnosos que les permiten acumular agua.

OCEANO: Es el ecosistema mas grande del planeta. Cubre
aproximadamente tres de las cuatro partes de la tierra. Esta formado por
agua salada y dependiendo de la luz, temperatura y corrientes de sus aguas
pueden vivir unos u otros seres vivos. Por ejemplo, los arrecifes de coral se
desarrollan en aguas con temperatura superior a los 22 °C.

BOSQUE TEMPLADO: Ecosistema muy rico en especies vegetales,
fundamentalmente arboles. Los bosques templados son los lugares del
mundo que mayor cantidad de agua de lluvia reciben.

RIO: Los rios son corrientes naturales de agua dulce que corren hacia otro
rio o hacia el mar y en su camino van regando las tierras que los bordean.
En sus aguas viven peces como la trucha, la carpa y el lucio. También
podemos ver en ellos aves pescadoras como las garzas.




OCEANO: atiin, corales, algas

PRADERA: trigo, bufalo, aguila

BOSQUE TEMPLADO: roble, oso, ardilla
SELVA: arbol de selva con enredadera, insecto
exoético con colorido, mono

ECOSISTEMA POLAR: foca, pingiiino,
liquenes

DEFINICION DE ECOSISTEMA:

Las caracteristicas fisicas de un lugar (suelo,
clima...), la comunidad de seres vivos que lo
habitan y las multiples relaciones que se
establecen entre todos ellos, forman el ecosistema
de ese lugar.

POLAR: Las condiciones climaticas son tan extremas que los animales que
viven en él tienen que adaptarse para evitar la pérdida de calor, con pieles
muy gruesas, plumajes espesos, grasa subcutanea... En el mar, rico en
plancton y algas, viven muchos peces, aves, ballenas...




ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL OBJETO DE APRENDIZAJE ¢ AO 15 Relaciones entre los Seres Vivos”

ACTIVIDAD DE CADENAS Y REDES
ALIMENTARIAS

Esta actividad se desplegara cuando el
alumno llegue con el ratén a la parte superior
derecha, que se correspondera con Europa en
el planisferio oculto.

El objetivo de esta actividad es profundizar en el conocimiento
de los ecosistemas y las relaciones alimenticias entre los
distintos organismos que los integran.

El alumno observara similitudes y diferencias entre un sistema
acuatico y otro terrestre al comprobar que distintos organismos
ocupan el mismo nivel en las cadenas alimenticias.

Valorar asimismo que la desaparicion de un “eslabén’ rompe
la cadena.

Se abre la pantalla y podemos ver en la parte
superior un encabezado con el texto:
CONSTRUYE ESTAS CADENAS
ALIMENTARIAS; las dos dltimas palabras
figuraran en colores. Al pasar el raton sobre
el titulo se abrira un bocadillo en el que
figurara una definicion sencilla de cadena
alimenticias: UNA CADENA
ALIMENTARIA ES LA RELACION QUE
SE ESTABLECE ENTRE LOS SERES
VIVOS DE UN ECOSISTEMA PARA
CONSEGUIR ALIMENTO

Bajo el texto hay tres secciones en vertical:
En la seccion central podemos ver 8 nombres
de distintos organismos: PLANCTON,
SARDINA, ATUN, BACTERIAS, HONGOS,
CENTENO, RATON, AGUILA. El orden de
estas palabras ha de ser distinto cada vez que
se accede a la actividad.

La seccion de la izquierda ira encabezada por
la palabra ACUATICA, y bajo ella
apareceran 4 rectangulos horizontales
divididos en dos partes. La primera parte
ocupara un tercio del rectangulo. En este

Cuando desplegamos la pantalla se
oira una voz que dira lo siguiente:
“Construye estas cadenas
alimenticias. Fijate en los
organismos de la columna central y
arrastralos al lugar que les
corresponde”

Si el organismo elegido se sittia en
la casilla correcta se oira una voz
que dice “NAM, NAM”

Si finaliza la actividad
correctamente se oira:

“Bravo; has conseguido que las
cadenas funcionen perfectamente”

Tras la voz de presentacion con el texto descrito, la actividad
consistira en ir arrastrando los distintos organismos hacia la
casilla correspondiente en una de las secciones laterales
(acuatica o terrestre).

Cada vez que se coloque correctamente el organismo
arrastrado el alumno oira el sonido descrito y en los
rectangulos inferiores aparecera su representacion.

Si el organismo se trata de colocar en un lugar incorrecto la
palabra no se fijara en la casilla y volvera a la columna central.

Las opciones “Bacterias’ y “Hongos” seran validas para ambas
cadenas, pues actian en las dos como descomponedores.
Cuando todos los organismos estén en el lugar adecuado habra
finalizado la actividad correctamente; se oira la locucion
descrita y empezaran a moverse algunas de las figuras que
fueron formando la cadena en los rectangulos inferiores.

El alumno obtendra informacion sobre CADENAS
ALIMENTARIAS, PRODUCTORES, CONSUMIDORES
PRIMARIOS, CONSUMIDORES SECUNDARIOS y
DESCOMPONEDORES O DESINTEGRADORES, pasando
con el raton sobre estos términos.




primer tercio apareceran, por orden de
arriba abajo, los siguientes términos con el
fondo en los colores indicados:
PRODUCTORES (verde),
CONSUMIDORES PRIMARIOS (naranja),
CONSUMIDORES SECUNDARIOS (rojo),
DESCOMPONEDORES O
DESINTEGRADORES (azul).

Al pasar el ratén sobre cada seccion se abrira
un bocadillo en el que figurara una definicion
sencilla de cada término:

Productores: SERES VIVOS QUE
FABRICAN SU PROPIO ALIMENTO A
PARTIR DE LUZ SOLAR Y SUSTANCIAS
SENCILLAS COMO AGUA, SALES
MINERALES... SON LOS VEGETALES
Consumidores primarios: SERES VIVOS
QUE SE ALIMENTAN DE LOS
PRODUCTORES, ES DECIR, SON
ANIMALES HERBIVOROS

Consumidores secundarios: SERES VIVOS
QUE SE ALIMENTAN DE
CONSUMIDORES PRIMARIOS, ES
DECIR, SON ANIMALES CARNIVOROS Y
OMNIVOROS

Descomponedores: SERES VIVOS QUE SE
ALIMENTAN DE RESTOS ANIMALES Y
VEGETALES Y LOS CONVIERTEN EN
SUSTANCIAS DE NUEVO
APROVECHABLES POR LOS
PRODUCTORES

La parte restante de cada rectangulo quedara
vacia.

La seccion derecha es igual a la seccion
izquierda, pero encabezada por la palabra
TERRESTRE

Estas dos secciones representan distintas
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cadenas alimenticias que se completaran
utilizando la seccion central.

En la parte inferior de la pantalla, bajo las
secciones laterales, apareceran dos
rectangulos (uno en cada lado). En su
interior, y segiin el alumno vaya colocando
correctamente cada organismo, aparecera
una representacion del mismo en el lugar que
ocupa en la cadena. Cuando el alumno haya
completado las dos cadenas, algunas de las
figuras iniciaran pequeiios movimientos
(rectangulo izquierdo: Sardina: abre y cierra
la boca; Atiin: abre y cierra la boca;
rectangulo derecho: Centeno: oscila; Aguila:
sube y baja), mientras las restantes
permanecen fijas.

La actividad resuelta quedaria como sigue:

ACUATICO

TERRESTRE

PRODUCT.: Plancton

PRODUCT.: Centeno

CONSUM. PRIM.: Sardina

CONSUM. PRIM.: Ratén

CONSUM. SECUND.: Atiin

CONSUM. SECUND.: Aguila

DESCOMP.: Bacterias u Hongos

DESCOMP.: Bacterias u Hongos




ACTIVIDAD DE ASOCIACIONES
INTRAESPECIFICAS E
INTERESPECIFICAS

Esta actividad se desplegara cuando en la
pantalla inicial el alumno/a llegue con el
raton a la altura de América del Sur.

ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL OBJETO DE APRENDIZAJE ¢ AO 15 Relaciones entre los Seres Vivos”

Los objetivos de la actividad consisten en que el alumno/a
descubra:

- Que existen asociaciones entre individuos de la misma
especie para satisfacer necesidades de alimento, defensa y
reproduccion.

- Que se establecen asociaciones beneficiosas o perjudiciales
entre individuos de distintas especies.

Se abre la pantalla y podemos ver:

-2etiquetas de colores distintos en las que
constan:

ASOCIACIONES INTRAESPECIFICAS

- 6 fotografias (colocadas donde los
disefiadores estimen oportunas segin razones
de espacio) que hacen referencia a los 6 tipos
de relaciones que mas tarde aparecen en la
tabla de doble entrada:

El cangrejo ermitaiio y la anémona se unen
para buscar alimento mas lejos.

Las abejas exploradoras danzan moviendo las
alas para avisar donde esta el néctar y el

Cuando desplegamos la pantalla se
oira una voz en off que dira lo
siguiente:

“Observa las fotografias, y fijate en
las definiciones de las etiquetas”

Ahora marca conuna Xenla
casilla que corresponda.
Si finaliza la actividad sin

equivocarse se oira

“Eres un buen observador Y
podrias ser un buen biélogo”

La actividad consiste en completar una tabla de doble entrada
en la que al alumno/a se le pide que marque con una cruz el
tipo de asociacion que establecen esos seres vivos.

Lee detenidamente las etiquetas, observa las fotografias y veras
que tipo de asociaciones se establecen entre los seres vivos.

Se trata de una tabla de doble entrada:
-En las filas aparecen descritas seis Relaciones entre seres vivos.

-En las columnas ir4 el tipo de asociaciones (Intraespecificas e
interespecificas).

El alumno debera colocar el cursor en la casilla
correspondiente y marcar una X

Si la opcion es la correcta se fijara la X y en unos segundos la
fotografia se desplazara a ese lugar de la tabla

Si la opcion es incorrecta no dejara que se fije.




polen.

El pez rémora se adhiere como una ventosa al
cuerpo del tiburon para alimentarse con los
restos de sus presas.

Los bueyes almizcleros se defienden
formando un circulo con las crias en el centro
y presentando sus cuernos ante sus enemigos.

Los piojos, las garrapatas y las sanguijuelas,
viven en el exterior de otro ser vivo. Son
parasitos

Los corales se originan de un mismo
progenitor pero nunca se independizan
formando asi colonias.

ASOCIACIONES INTRAESPECIFICAS
Son asociaciones que se establecen entre
individuos de la misma especie. Su objetivo es
satisfacer necesidades de alimento defensa y
reproduccion.

En el centro de la pantalla aparece el ejercicio
propiamente dicho que consistird en la




resolucion de una tabla de doble entrada:

- En las filas aparecen descritas seis relaciones
que se establecen entre seres vivos.

- En las columnas ird el tipo de asociaciones
Asociaciones intraespecificas o interespecificas.

El alumno debera colocar el cursor en la
casilla correspondiente y marcar una X.

Si la opcion es la correcta se fijara la X y en
unos segundos la fotografia se desplazara a
ese lugar de la tabla

Si la opcion es incorrecta no dejara que se fije
y la fotografia permanecera en su lugar.

La actividad RESUELTA quedaria como sigue:

RELACIONES ENTRE...SERES VIVOS

ASOCIACIONES
INTRAESPECIFICAS

ASOCIACIONES
INTERESPECIFICAS

El cangrejo ermitafio y la anémona se unen
para buscar alimento mas lejos.

X

Las abejas exploradoras danzan moviendo las
alas para avisar donde esta el néctar y el
polen.

El pez rémora se adhiere como una ventosa al
cuerpo del tiburén para alimentarse con los
restos de sus presas.

Los bueyes almizcleros se defienden
formando un circulo con las crias en el centro
y presentando sus cuernos ante sus enemigos.

Los piojos, las garrapatas y las sanguijuelas,




viven en el exterior de otro ser vivo. Son
parasitos

Los corales se originan de un mismo
progenitor pero nunca se independizan
formando asi colonias.




Cuando el alumno pasa el ratén por la zona
sensible de América del Norte, dara paso a la
actividad: “Desequilibrio de los ecosistemas”.
En la pantalla apareceran tres ventanas con
los siguientes elementos:

Ventana 1: Un dibujo de una fabrica echando
humo y un coche también echando humo (en
movimiento) por el tubo de escape.

Ventana 2: Un paisaje de un rio con peces
muertos.

Ventana 3: Se ve un bosque quemandose, con
una ardilla y pajaros que escapan y
desaparecen de la pantalla.

Cuando el alumno pique, con el raton, en la
ventana 1, aparecera la siguiente frase: “Sus
residuos contaminan el aire, agua y suelo”.
En la ventana 2, ‘“‘Aguas residuales y vertidos
provocan la desaparicion de las especies
acuaticas”. En la 3 : Desaparecen especies y
aparecen cambios climaticos”

En la mitad inferior de la pantalla y a la
izquierda aparece una columna con las
siguientes palabras:

FILTROS
RECICLAJE BASURA

Se escucha sonido de
fabrica, mientras aparece la
frase (ventana 1). Duracion:
4 segundos.

El sonido del agua (ventana
2) .Duracion: 4 segundos.
Sonidos de animales
(ventana 3) Duracion 4
segundos.

ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL OBJETO DE APRENDIZAJE ¢ AO 15 Relaciones entre los Seres Vivos”

ACTIVIDAD: El equilibrio de los ecosistemas.

OBJETIVO:

-Concienciar al alumno/a de la necesidad de prevenir todo tipo
de agresion al medio ambiente para conservar el equilibrio del
ecosistema.

- Promover en el alumno/a habitos que conduzcan a respetar el
medio ambiente.

ACCION: El alumno deberi relacionar cada palabra o
palabras de la columna con la frase. La escribira en el hueco o
huecos correspondientes de cada frase.

SOLUCION:

Frase 1.- Depuracion aguas residuales
Frase 2.- Filtros............... canalizacion
Frase 3.- Respeto al bosque

Frase 4.- Reciclaje de basura.




RESPETO AL BOSQUE

DEPURACION AGUAS RESIGUALES
CANALIZACION

En la mitad inferior derecha las siguientes
frases:

1.-La disminuye la
contaminacion del suelo y reduce su gasto.
2.- Los y la de

residuos previene la contaminacion
ambiental.

3.-El y su cuidado mantiene el
equilibrio de la fauna y flora.
4.- El disminuye el uso de

recursos naturales.

Cuando el alumno realice correctamente
aparecera el rostro de MT2 y la siguiente
frase “ LO HAS HECHO MUY BIEN Y
RECUERDA QUE EL EQUILIBRIO DEL
ECOSISTEMA ES TAREA DE TODOS”




Actividad de “Juego - puzzle de descubrimiento”

ACTIVIDADES RELACIONADAS CON EL OBJETO DE APRENDIZAJE ¢ AO 15 Relaciones entre los Seres Vivos”

El juego que proponemos a continuacion.

Tiene como objetivos:

- Que el alumno/a reconozca la importancia de cuidar y respetar la
naturaleza (Contenido transversal).

- Que el alumno/a se sensibilice con la situacién de animales en
peligro de extincion

- Actuar como autoevaluacion al tener que recordar contenidos
trabajados en las actividades anteriores.

Después de que el alumno/a lleve a cabo las 4
actividades propuestas se encontrard de nuevo en
la pantalla inicial en la que observamos el
planisferio Peters y la silueta de “MT2” Que ira
diciendo (se puede oir a la vez que sale en un
bocadillo) el siguiente texto.

Si quieres conocerme ...

(Las ordenes se irdn recibiendo de una en una y
por este orden:)

1°.- Busca mis alas y mis seis patas de
escarabajo en las praderas de América del Norte.
2°.- Busca mis patas de reptil en la Selva del
Amazonas.

3°.- Busca mi cabeza peluda en el desierto de
Sahara.

4°.- Busca mi cola de anfibio en un rio europeo.
5°.- Busca mis agallas y ojos de pez en el
Océano Pacifico.

6°.- Busca mi pico en la Antértida.

7°.- Busca mis plumas en el bosque templado de
Europa.

El alumno tiene que ir desplazando el raton a

Cuando se abre la pantalla y vemos la

silueta de MT2 se oira el siguiente
texto:

“Si quieres conocerme ...

1°.- Busca mis alas y mis seis patas
de escarabajo en las praderas de
América del Norte.

2°.- Busca mis patas de reptil en la
Selva del Amazonas.

3°.- Busca mi cabeza peluda en el
desierto de Sahara.

4°.- Busca mi cola de anfibio en un
rio europeo.

5°.- Busca mis agallas y ojos de pez
en el Océano Pacifico.

6°.- Busca mi pico en la Antértida.
7°.- Busca mis plumas en el bosque
templado de Europa.

(Las 6rdenes se irdn recibiendo de
una en una y por este orden)

La actividad consistird en llevar el raton al lugar donde los manda
MT2.

Una vez en el lugar aparecerd un animal, de ese ecosistema, en
peligro de extincion con su nombre.

Si el ratén va al lugar correcto se verd la parte de la mascota que
menciona y desaparecerd la foto del animal; si por el contrario no lo
lleva correctamente se abrird la pantalla de la actividad de los
ecosistemas y después de estar unos 20” volverd a la del juego.

Una vez que haya recorrido todos los ecosistemas y esté completo
el juego, apareceran en la pantalla las fotos de esos animales y MT2
diciendo:

Hola soy MT?2 y os doy las gracias por conseguir que este Planeta
sea mi mundo y que algo de todos permanezca en mi.

Luego de un prolongado suspiro:

jPor fin... en casal




esos lugares, para ello debe recordar los
ecosistemas que estudid. Una vez que llega al
lugar determinado apareceran las fotos de
animales de esa zona en peligro de extincion y
un pequeio texto con datos alusivos.

Asi en:

1°.- Busca mis alas y mis seis patas de

escarabajo en las praderas de América del Norte.

Aparecerd: Escarabajo Americano de las
Praderas.

2°.- Busca mis patas de reptil en la Selva de
América del Sur.

Aparecerd: Cocodrilo del Orinoco.

3°.- Busca mi cabeza peluda en el desierto de
Sahara. Aparecera: Antilope Addax.

4°.- Busca mi cola de anfibio en un rio europeo.
Aparecerd: Triton.

5°.- Busca mis agallas y ojos de pez en el
Océano Pacifico.

Aparecerd: Atun.

6°.- Busca mi pico en la Antértida.

Aparecerd: Pingiiino de Humbolt.

7°.- Busca mis plumas en el bosque templado de
Europa.

Aparecerd: Urogallo.

Una vez desarrollado el juego que se
propone y cuando “MT2” esté
completamente al descubierto se oird
su voz a la vez que sale un bocadillo:
Hola soy MT2 y os doy las

gracias por conseguir que este
Planeta sea mi mundo y que algo de
todos permanezca en mi.

Luego de un prolongado suspiro
jPor fin... en casa!

Las fotografias de los animales propuestos pueden ser encontradas
en la pagina www.arkive.org/species




“MTZ”
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