Iniciacion a Inkscape

Curso de Gimp - Noviembre 2009




Tipos de imagenes

» Mapa de bits

» Vectoriales Y




Imagenes Vectoriales

» Una imagen es un conjunto de figuras
geometricas con coordenadas y propiedades
fisicas (color, textura, brillo,...)




Imagenes Vectoriales

» Propiedades
- No pierden calidad al ampliarlas
> Archivos de pequeno tamano
- Adecuadas para el diseno graficoy el
dibujo técnico pero no para la realidad

» Formatos

Formato de Basado en
windows PostScript
Utilizado en Graficos
AutoCad animados




Mapas de bits

» Una imagen es una matriz de puntos (pixels),
que contiene un color combinacion de rojo,
verde y azul.




Mapas de bits

» Propiedades
> Pierden calidad al ampliarlas
> Archivos de gran tamano
- Adecuadas para dibujos y fotografias reales

» Formatos

Dibujos y
fotografias

Fotografias. Usa
compresion

Permite
animaciones

Dibujos y
fotografias con
color uniforme




Tratamiento de imagenes: Fases




| N KS CA P E (www.inkscape.orgqg )

ﬂDncumentn sin nombre 2 - Inkscape

Archivo Edicion  Ver Capa Objeto Trayecto Texto Efectos Pizarrablanca  Ayuda

=101 x|

lDEEEe Pkl el DwOl@a@a@lDa@l -

OE B & e < E=s | b oo -
( ’f__.....I'?‘“........I“.........Il?........ls?’........F’i”.....v..l“."l..g
Sk
&
Qi )
[ - Area de trabajo
O
Ol
Barra de < &
herramientas % i
W
W |
P
A
T
\_ -
Paleta de 24 | i

colores

%1 925,71
¥: 52Z,86

Relleno: MWD B )
: -C. 1 - :
Trazn: HjD o] IIDD j‘ & & I apa i Alt: pulse para selecciol

i
Z:I 5% ﬂd

}

Barra de
comandos

Extension SVG
Para guardar

En formato
imagen png/jpg

Archivo->
exportar >
pagina



| N KS_CAPE Herramientas

Seleccionar y transformar formas

Modificar nodos

Acercar o alejar la forma

Dibujar cuadrado

Dibujar cajas 3D
Dibujar circulos, elipses y arcos

Dibujar estrellas y poligonos
Dibujar espirales

Dibujar lineas a mano alzada
Dibujar lineas rectas y curvas (arrastrando)

Dibujar pinceladas

~ Rellenar forma

i Insertar texto
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INKSCAPE Ejercicio 1a.: formas bdsicas

» Crea un dibujo similar a @ rmim e

este usando las formas B):
bas |CaS Q §_ . Rectangulo
L -
e . 7 Q_E._ . Circulo
» Utiliza la opcion Of:
Objeto->Alinear para ol
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] Rectangulo x OQUOME ?
sobre cada forma elige la
opcion Relleno y borde .
Circulo
» Modifica los bordes de
las formas anteriores N
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grosor de 10 px vy los Iz
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que observas
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INKSCAPE Ejercicio lé Deqgradados

Fé_ Rectangulo
» Con el boton derecho -
sobre cada forma elige | 7 :
opcion Relleno y borde g; Clreulo
» Usando las opciones de éj, }
la pestafia “Relleno” crea@) - estrella
figuras con gradientes ¥
similares a la imagen % ' Hidnguo
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INKSCAPE Ejercicio 2a. Figuras complejas

1. Dibuja una estrella de
3 puntas de relleno
roﬂo y borde negro de l;:dffm J.’..'_r.f_._[._._lm'.wf“':_@!.”_“.a_c'.:_f::
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INKSCAPE Ejercicio 2b. Figuras complejas

0 Efectos Pizarrablanca  Ayuda
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4. Dibuja un rectangulo que :jz=s==5 e N e

corte la elipse por la L EL . m
mitad

e ™0

5. Selecciona el rectangulo y
la elipse y con la opcion
Trayecto->Diferencia
corta la elipse

6. Copia la media elipse

7. Selecciona los tres
elementos restantes y

une sus trayectos con la

opC|on Trayecto->Union




INKSCAPE Ejercicio 2c: Figuras complejas

7. Selecciona la media

elipse y quitale el Lo
bord (b tén derecho } ¢ DwDQAQ DBRINHIPTEE %7
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9. Cambia el color de la ko |_oromes_|
copa a uno similar al fT”'Z'M o
: RGB|HSL|CMYK|Rueda|CMS| L
cristal |
10. Une la composicion o
11. Graba el resultado con
EI nOmbre CopadeVinO | RBA [FeEFFF




