«EDUCAR PARA LA SOLIDARIDAD:
COMERCIO INJUSTO-COMERCIO SOLIDARIO»

El documento que presentamos ha sido elaborado por Manos Unidas, una organi-
zacion no gubernamental catdlica y de voluntarios que trabaja en dos direcciones: fi-
nanciando proyectos de desarrollo en Africa, Asia, América y Oceania e informando y
sensibilizando a la poblacion espafiola sobre la realidad de los paises del sur.

En forma de carpetas didacticas, montajes audiovisuales, cintas cassette y cuader-
nos para dibujar, Manos Unidas ha lanzado un material educativo dirigido especial-
mente a los docentes de Secundaria y Primaria interesados en llevar al aula e incorpo-
rar en el curriculo de sus cursos una educacién en valores. La teméatica de las carpetas
que sigue esta ONG es muy variada: desde material educativo sobre Africa, América La-
tina o Asia, hasta informacién sobre consumo, medioambiente y desarrollo, salud y
bienestar o la liberacién de los esclavos.

En el presente documento nos hemos centrado en el tema «Educar para la solidari-
dad: comercio injusto-comercio solidario», realizado por Manos Unidas para el curso
1997798 y cuyo objetivo principal fue informar y analizar las relaciones econémicas en-
tre el Norte y el Sur.

Facilitamos en INDEXNET una seleccion de actividades de sus carpetas didacticas:
cinco propuestas de trabajo sobre este tema transversal para trabajar en el aula con los
alumnos. Las areas que se han consultado son: Matematicas (actividades unay dos),
Lengua y Literatura (actividades una y tres), Geografia e Historia (actividades una, dos
y tres) y el area de Religiéon (actividades una, dos y tres).

Cada actividad consta de:

- numero 1: Ideas previas sobre el comercio internacional.
numero 2: El precio de una banana: ;,coOmo se reparten las ganancias?
numero 3: Mesa redonda: Asamblea general extraordinaria del Banco Fongi.
ndamero 4: El juego del comercio.
numero 5: Dinamica de los cubos.

Esperemos que, una vez mas, este documento sea de su interés.

Para cualquier consulta:
Manos Unidas

Tel: 91 308 20 20

Email: munidas@seker.es
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Actividades

1. IDEAS PREVIAS SOBRE EL COMERCIO INTERNACIONAL

* La primera actividad o5 un cuesiionano de sleccidn moitiple gue Kene como
objelivo poner de relieve las ideas que tenen los alumnas sobve fa desigualdad en af
munda ¥ sobve el comercio infernacionar.

Este cuestionanio puede ulilizarse para infroducir el tema en cualquiera de las
areas, pero las actividades de matematicas estan especificamanta orientadas a respon-
der a cada una de las preguntas qui en &l aparecen. Es decir, una vez realizadas odas
las actividades del drea dé matematicas se podria contestar el cuestionario en su 1otak-
dad.

Responder al sigulenta cuestionano sobre el comercio entre los paises del Nore
y los del Sur. Las cuestiones aqui planteadas.

1.- Qué porcentaje ded tolal de la nqueza mundial comesponde a la poblacidn del
Sur, que represanta ¢ 75% de la poblacion mundial:
75%
50r%,

25%

2. = De los siguientes producios sefala cudles producen v exporian o5 paises del Sur
¥ cudles los palses del Norte:

calé automdviles
CACA0 ordanadores
1@ pafias

acero caucho
flores chocolate
labaco cerpales

N Safiala dos productos antarionas, de los paises del Sur, #n 108 qua creas que han
disminuido las exportacionas on los Gltimos afos,

4. En los paisas del Sur, Jcdmo @5 el repario de |a terra? Sefiala la afirmacita con
la que esieés Mas dé acuands:

- gl reparto @5 igualilario

- la mayor parte do la tierra estd en manes de UNos POcos grandes
propéetancs

- la mayor pare dir [a berra esla repartida entre muchos pequitos
propetanos
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5.- LOwién pana mas: el cultvador de un producio del Sur o el exporlador? :
- gn cada kilo de calé 4
- por cada 100 pesetas de ganancla del café E
B.- Da los siguientes paises, jen cudl dé elkos la mano de obra es mas barata y én
cual més cara?
Marmsecos Espafa
Taiwan Corea del Sur
Rumania Alemania
Filipinas Pard

T LEn qué puede ahomar costes el Comencio jusio para pagar al productor més de
lo que paga el Comercio tradicional? Sefalar lo que proceda:

Gobigrno local
Comercio y transporte
Produccidn-promocion
Impuestos
Distribucidn

* Las ires siguienies actividades son dindmicas que pueden uliizarse en
m&nHMuhmmu

Su objetivo es servir como introduccion al fema del comercio y la deuda.

Anles de comenzar las siguientes dindmicas se enuncia, de forma més o
Mﬂmﬂmmmmummmmm
una vivencia previa. Tal es el caso de la amistad, del dolor, de la mjusticia, efc.
Pracisamante, uno de es0s problemas, esla vez a nivel mundial, es el gue se va a
Intentar reproducir a escala de laboratorio. No conviens especificar an qué va a con-
sigtir la dindmica ni cual es la temdtica a discullr, & fin de no condicionar & log parti-
cipantes y para afiadir un componente de infriga, que siempre motiva la curosidad.

2. EL PRECIO DE UNA BANANA:
2COMO SE REPARTEN LAS GANANCIAS?*

A, ORFETIVOS:

Descubrir la desproporcidn existente entre #l trabajo realizado y e beneficio
oblenido por los distintos agentes implicados en & procéso que sigue un producio desde
su produccidn hasta su consumo.
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Descubrir gua los agentas intermedianos son los causantes de la dilerencia de
precio entre [as materias primas y el precio de venta al consumidor.

" Adapledc 8 partic de: * Lit Barara“de “EQUCacn para 1a solcandad con s puebios oprimicos” pdg. 55
Editorial Coleclivo NOVIOLENGIA ¥ EDUCACION




B. MATERIALES:
Una copia ampliada de los dibujos Ay B.

Instrucciones para cada uno de los grupos.

€. TEMPORALIZACIKON: UNA SESION [45-80 minutos)

p. DesarRroLLO:

Colocar en lugar visible las bananas, la A cubriendo la B.

Hacer 5 grupos con los parlicipantes, asignando a cada grupo une da los siguien-
les papeles: Cultivador de bananas, Intermediaro local, Emprasa transnacional,
Vendedor al por mayor y Minarista,

Repartir a cada grupe su tarea gue resohverd durante 10 minutos maxime.

Cada grupo reclama &l dinero que le comesponde del precio de la banana, se
suman lodas las cantidades y 5i pasa de 30 pts. se vuelve al grupo a reajustar su precio
[ 5 menutos maxima).

Se vuelven a contablizar las cantidades de cada grupo, en @l caso de que supe-
ren las 30 pis., se negocia enire los grupos.

Hay gue tener en cuenta gue la negociacidn no es abierta, cada grupo solo
mna:wﬁmmnmm-mﬂ}mgaasui:qﬁmﬁardmm“gﬂﬂdsigﬁmm
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Cultivador— Intermediario— Transnacional—Mayorista— Minorista
Cuando se ha logrado que la suma de los diferentes grupos sea de 30 pis. se
reparte la banana A proporcionalmente a cada grupo dejando descubierta la B.

Activicdad DOS

E. PAUTAS PARA LA REFLEXION Y PUESTA EN COMUM.
- Comentar los sentimientas: JComo se sintié cada uno de los grupos?,
SAlguno sa sintid explolade?, (Hubo didlaga?, ;lmpasicidn?,
& Manipulaciin?.

- Comparar los rapartos de las dos bananas y sus implicaciones: ;Es
justo &l reparie de benaficios?, ;Quién se banaficla mas del reparto
desigual?

- & Cud 58 puade hacer para que los beneficios se rapartan da forma mas
justa?, ;Hay ahernativas al comercio de las transnacionales?

- A qué otras situacionas sa puade aplicar esta axperiancia?.

= PAPELES PARA LOS GRUPOS

EL cuLTivaADoOR

Vuestro grupo representa a un campesine ecuatorlano que tiene una peguefia le-
rra an la que cultiva bananas. Sus drboles producen entre 4 v 6 cosechas al afio.

Para sacar adelante el cultive Irabajan todo el dia &l y sus dos hijos mayores,
Vende su produccidn a un intermediario local y con el dinero que saca debe;
- Pagar los gasios gue genera &l culiivo de ka banana ( fertilizanles, pesticidas...)

- SBacar para cubrir las necesidades bdsicas | alimentacidn, vivienda, sanidad v
educacidn} de su familia.

La banana vale 30 pis; debéis decidir qué parte da esie dinero e correspande al
agricuktor de acwendo con los gasios y &l trabajo realizado.

EL INTERMEDIARIO LOCAL

Vuestro grupo represanta a un intermediane local que compra y almacana la pro-
duccidn de bananas da una extensa irea de Ecuador que abarca cerca de 200
cultivadores.

Tiene tras naves acondicionadas para guardar la produccidn, constante a lo largo
da lode ol afo y qua va vendiendo a la compania transnacional,

Sus ingrasos son constantes a o largo de todo el ano, pero @l margen de benefi-
cios por cada banana no as lan grande ¥ Hene baslantes gasios,

)
H
:
-
2
=
J
!

La banana vale 30 pts; debdiz decidir qué parte de este dinero le corresponde al
intermediario de acuerdo con oz gasios v el rabajo realizado.

Debéis prasionar sobre el agricultor negociando precios mas bajos para subir el
margen de banaficios. ya que no resultard facil hacerlo sobre la transnacional.




ComPafia TRANSNACIONAL

YVuesiro grupe representa una compafiia transnacional del sector de la alimenta
cién gue entre olros muchos productos trabaja con las bananas.,

Tiene grandes plantaciones de bananas en Ecuador, trabajedas por asalarados
¥ 8n las que consigua su propia produccion para wvenderla por todo el mundo,

Paro le interesa comprar bananas extra también a los intermediarios locales lo
que supone evitar que o haga la competancia y copar ain més el mercado,

La banana vale 30 pts; debéis decidir qué parie de este dinerg le comesponde a
la compafiia de acuerdo con los gastes v el irabajo realizado.,

En el trato con los intermediarios locales, debéis procurar que el precio a pagar
sda bajo. Con el mayorista debeis hacer lo contrario, para que & baneficio de la
compafia sea |0 mayor posible.

Tened en cuenta que la compafiia tiene su propia produccidn (y por tanto beneli-
cios) y que tanto el intermediario local como el mayorista s0lo pusdan negociar
con ella,

MavormsTa,

Yuesiro grupo represenia a un mayorista que compra bananas a la compafia
fransnacional para disiribuira entre las tiendas. Aunque &l margen da banedicios
pueda ser pequefio, cuenia con la ventaja de vender una gran canfidad de mer-
cancia.

La banana vale 30 pts; debéis decidir qué parte de este dinero le correspondsa al
mayorista de acuerdo con los gastos y el rabajo realizado.

Imtenta elevar tus beneficios subiendo kos precios al minorisia ya qua no resultara
facil hacerlo sobra |a transnacional.

MmoRSTA

Vuestro grupo represanta & un mingrista qua vende fruta an una tenda

La ganancia por cada banana que vende deba ser alta teniendo en cusnta que
vende en cantidades pequerias y gue |a tienda representa grandes gastos.

La banana vale 30 pls; debéis decidir qué parte de este dinera le cormesponde al
minorista de acuerdo con los gastos v el trabajo realizado.
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3. MESA REDONDA: ASAMBLEA GENERAL
EXTRAORDINARIA DEL BANCO FONGI

A OBJETIVOS:
Acercar a los alumnos a la realidad de los deudores
Despertar la sensibilidad hacia los probdemas financieros de los paises dal Sur,

Tomar conciencia de los inlereses ocultos que impiden la resolucion del proble-
ma de |a deuda.

8. MATERIALES:

Instrucciones para cada uno de los grupos.
Cocumenta,

C. TEMPORALIZACMIN: DOS SESIONES (45-B0 minutas cada una)
0. DESCRPCKIN DE LA ACTIVIDAD ¥ DESARROLLO:

El banco tiene en sus estatutos la obligacidn de destinar fondos para la accion
social Este afio se ha planteado la pasibilidad da dedicar les fandos a perdonar la dewda
que un pais del Sur tiene con aste banco.

Dada la imporfancia del tema se va a celebrar una Asamblea General
Extracrdinaria del bance Fongi. El Gonsejo da Administracidn del banco conveca a una
serieg de expertos y a los accionistas para tratar el tema.

El orden del dia de la Asamblea serd el siguiente:

- Presentacidn del tema por parte del Direclor.

- Expasicidn de cada uno de los expertos.

- Discusidn y debate enfre los expertos.

- Turno da preguntas y opiniones de los accionistas.
- Candusionas dal sacratario v votacion.

Todos los alumnos deben participar, tenendo en cuenta que:

- Los papsles de Director y secratario deben ser asumidas por um soko
glumno cada una.

- El papel de cada uno de los experios, aunque axpuesto por un solo
alumng, debe sar asumids por un grups de al manos tres, para
preparar mejor |a argumentacian.

- Todo e resto da la clase son accionisias. Escuchan a log expertos,
hacen praguntas v en vinud de lo que consideran, votan.
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Funciones:
- Prasidir la asamblea y moderar,
- Presentar a los expertos,
- Hacer una introduccidn del tema y las opciones que sa
le plantean al banco,
Valor del vota: 5

FPuedes buscar informacidn en: El comic y el documento 8

PERSONAJES QUE PARTICIPAN EN LA ACTIVIDAD:

SECRETARID
Funciones:
- Presentar el orden del dia.
- Tomar datos de la sesidn para elaborar una conclusion.
- Exponer la conclusidn,
- Recuento de votos.

o i

ExperTo H¥ 1: Economista
- Explicar el funcionamiento del sistema econdmico Intemacional
y la necasidad que todos los paises ienen de crédifos axlamos.
- Explicar las consecuencias que tendria la condonacion de la
deuda para &l sistema econdmico internacional; falta de lqui-
dez, paralizacion de los infercambios comerciales,

|
k} Puedes buscar informacion en: El cémic y e documento &

. ExPerTo ® 2: Abogado del banco
- Explicar las consecuencias que tendria la condonacion de la
deuda para los accionistas del banco: pérdida de ganancias del
banco gque repercute en bos intereses de [os accionistas, sentar

precedents para que olros deudores del banco exijan también
la condonacidn, ate.

Fuedes buscar informaciin an: El cdmic y el docurmeanto 8
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ExpenTo W¥ 3: Representante de una ONG
- Explicar el estado actual de la deuda: la mayoria de los paises
del Sur ya han devualto mas dinero del que les prestaron, pero
los intereses abusivos hacen que la deuda siga creciendo.

- Explicar que la condonacion de la dewda tendria como conse-
cuencia &l desarollo del Sur y revartiria a largo plazo en inver-
siones del banco en el pais del Sur y en afluancia de capilal de
ese pais al banco.

Puedes buscar informacidn en: El cdmic y el documento 8

ExrerTO M 4: Socidlogo
- Explicar las consecuencias que tiane para el Norte la situacidn
de subdesamollo dal Sur: inmigracidn, pardida de mercados,

problemas sanitarios, irafico de drogas, etc.
Puedas buscar informacidn en: El comic y documentos 7y 8

Funciones;

- Escuchar las opinidn de 105 experios y tomar nolas para
plantear preguntas.

- Votar a favor 0 én contra de la condonacion de la deuda.

|: Valor del wolio: 1 I
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4. EL JUEGO DEL COMERCIO"

A, ORreTIvVOS:

Actividmad CLLATIRO

Dascubrir de manera Wdica los mecanismas dal intarcambia n'l_ul'rdi-ll dé matarias
primas y tecnologia.

8. MATERIALES

7 mesas (sillas opcionales), 30 folios iguales, 30 "bdlletes” de 2.000 pls. cada
ung, dos folios de papel adhesivo de un color, 4 paras dea lijgras, 4 reglas, 2 compases,
2 canabones, 2 transportadores, 14 lapiceros. El BANQUERD necesita papel y lapice-
ros, v ol conductor del juego tendrd escondidos repuestos de todos los maleriales del
|uege.

¢ TempomaLzacion: Una o pos sesiones (en tolal 1.40 horas)

0. DesarnotLo:

Prepara las siguientes bolsas de material:

2 bolsas de graco A con 2 tijesas. 2 reglas, 1 compds, 1 cartabdn,
1 ransportadar, 1 folio, & hiletes”, 4 lapicaros.
Coloca un nombre a cada bolsa (EE.ULL, Francia, Japan,...)

2 bolzas de grado B con 10 lollos, 1 folio de papel adhesivo,
2 "bifetes”.
Coloca un nombre a cada bolsa ( Brasil, India. Nigera....)

2 bolsas con grado C con 4 folios, 2 “plllates®, 2 lapiceros.
Coloca un nombre a cada bolsa (Tanzania, Bangladésh,...)

. Ponaer a ambos lados de la sala el sigulente graflco ampliado:
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El conductor del Juego actuara como la ONL, imparcial, interviniendo en dispu-
tas, etc.... Anotara |as ransaciones, comentaros inferesantes v la cormupcion. Es res-
ponsable de introducir nuevos elementos en el juego.

El bangquero anctara la riqueza producida por cada grupo, Divide un folio en 6
columnas y cuando los grupos le entregan las formas apunta el dinero equivalente que
cada grupo va acumulando. No acepta formas mal realizadas.

| COMIENZA EL JUEGO !

Dividir los participantes en 8 grupos iguales y colocarlos junio a una de las mesas.
Repartir una bolsa a cada mesa.

Leer los objetivos y las reglas.

“El objativo de cada grupo es producir la maxima riqueza con los mate-
rales que lanais. No sa pusdan usar olros materiales. La riquaza sa
consigue fabricando formas de papel de acuerdo con el DIAGRAMA DE
FORMAS. Cada forma tiena su propio valor. Segin vais realizanda las
formas las podels ir entregando al banquero que anotard @n vuesira
cuenta cormiente el dinero que vais acumulando. Cuantas mas formas
fabriquéls mds dinero tendnais”.

Hay cualro reglas simples.

. Todas las FORMAS estaran recoriadas limplamente con tijeras y tan-
dran la medida exacta del diagrama. Las formas son entregadas al

banquero.
« aolo za pueds utilizar s material que se ha repartido.

. No se puede forzar fisicamente a nadie ni a nada durante &l juego.

. El conductor del juego representa a la ONU e intervendré en cualquier
disputa.

. Ya se puede comenzar a fabricar.

Al principio habrd mucha confusién y el grupo preguntard muchas cosas a quien
conduce el juego. Contestar solamente repitiendo las reglas. Al poco tiempo comenza-
rd la compraventa entre distintos grupos, pero |a iniciativa ha de panir de ellos mismos.
La fabricacidn y el comearcio durara unos 45 minutos.

El representante de la ONU puede estimular la actividad:

Cambiando los valores del mercado. Cuando el banquero tiene muchas
formas de un maodelo, avisa a todos que el valor de esa forma ha baja-
do. Escrbe el nueveo valor pablicamante.

(Ejemplo: rectangulos S00 pts.).

Papal adhesivo, Puedea mandar un mensaje secreto a dos grupos
diciendo que si pegan cuadritos pequefios del papel autoadhesivo a
cualquier figura, se triplica el valor de la figura .

(El banquero lo ha de sabar).

Sctividad CLIATRO
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Al final el banquero suma las ganancias de cada grupo y s& inicia la evaluacian.
E. PAUTAS PARA LA REFLEXION ¥ PUESTA EN COMUW.

- JComo s8 ha sentido cada uno?. LOué ha sucedido?. ;COué tiene
@sto que ver con el mundo real?. ;Qué elementos del juego no son
reales?,

- Analiza en funcidn del papel adhesivo (algunos palsas tene riquezas
cuye valor desconocen),

- Qué hublera sucedido sl los grupos hubleran cooperada? LHa
habido alianzas, en qué se han basado? LActuamos de forma dife-
rente en el juego vy en la vida real?.

5. DINAMICA DE LOS CUBOS

A, DesEmvo:

Facilitar una mejor compransidn de los procesos de produccion y del sistema de
Intercambios comarciales entre los paises industrializados y los paises en vias de desa-
rrolka.

Ndmero de participantes:
-  Como méaximo, 24 participantes “directos”.
El resto hardn el papel de "ohsarvadores”.
Un animador de ka dindmica.

5. MaremiaLes:

4 mesas vy tantas sillas como participantes haya. Las mesas de los participantes
"directos”™ han de situarse suficdientemente separadas.

Sin explicacion alguna de lo gque simbolizan los diferentes materiales, se anfraga
a cada equipo una belsa con diversos materiales segun el cuadro siguients:

MaTERIAL Marerias ConocmenTos | TEcnoLocia | Mano DE cara
PRIMAS [reglas {tijeras) ESPECIALIZADA
[cartulina) ¥ Kpiz) ["eeta’]
equipo 1%, ) 3 mucha
aquipn 2, I 3 3 mucha
equapo 37, 7 poca
equinn 47 8 = poca
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Instrucciones pera log observadores:

Una vez suministrado el malenal a los equipos, ¥y anies de empezar & contar o
tiempo. se dan kas instrecciones a los cbservadones:

Actividad CINCOD

Pusden movorsa ibremente por la sala, pero sin intervenir an ol
juego, nil con patabras ni con gesios. Si cbservan alguna infraccion
de las reglas deben avisar al animador,

- Su misidn es tomar nota de ko que hacen y dicen los participantes
“directos”, fijandose, especiaiments, en el tipo de intarcambios que
realizan y en cdmo se lleva a cabo @l proceso de produccion do los
cubos.

Es preferible disinbuir a log cbservadores en 4 grupos a fin de que ¢ada grupo
chserve a uno de 105 eguipes, (Los paricipantes directos deben ignorar, hasia el momen-
to de la evaluacion, las instruccionas varbales dadas a los observadores.)

. TEMPORALIZACION!

En principio, la parte de “juego” propiamente dicho, tendria que durar un minimo
de 30 minutos.

0. DesamnoLio:

Se designan los participantas “directos” (no mas de 24) y se dividen en 4 grupos
de igual nimero de miembros. Sin ellos saberlo, cada grupo represantard a un pals: los
equipos 1 y 2 gozardn de las prerrogativas de los paises desamollacos; los equipos 3 y
4, gerdan los reprasentantes de los palses subdesarroliadas.

Se indica a los cuatro equipos que han de fabricar cubos de caruling de 8 cm de
lado. Se les informa del tempo de que dispondran. Las aristas se han de anganchar con
“cedn”. El animador no aceptard ningln cubo cuyo acabado no saa parects (hecho. éste,
miy importante para no desviruar &l resuliado da la dindmica).

Solamente se puede utilizar ol material suministrado por ol animador, Ahora bien,
como cada equipo recibe diferente cantidad y tipo de material, puadan negociar inter-
cambios entre alios. (Cada aquipo habrd escogido previamente, entré Sus maambros, un
dedegado encargado de Bevar a cabo tales negociacionas).

Una zafal, emitida por o animador, dard por terminado of jusgo.

Ganari el equipo que mayor nimero de cubos parfectamenta acabados haya rea-
hzado. (Es decir, &l pals que haya gengrado mas riqueza).

E. PAUTAS PARA LA REFLEXION ¥ PUESTA EN COMUN

El animador debe apuntar en |a pizarra o nimero de cubos realizados por cada
equipo. Al finalizar el tiempo, anunciara los resultados.
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Se analizan los sentimianios de los pardedores:; Como s han sentido?, o Cudles
crean que han sido las causas do su fracaso?

La misma pregunta s& lormula a los ganadores. ;COmo se han sentido? ; Por qué
¢reen que han ganado?
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Los obhservadores, entonces, resumen lo observado en el transcurso de la ding-
mica y analizan los resultados desde su punto de vista.

Se plantean cudles han sido los aspecios en los que se ha reproducido la reali-
dad intemacional y s& explica el significade de cada uno de los materiales proporciona-
dos (“celo”, tijeras, cartulina, reglas y lapices ... ). 4CQué elemanto ha sido el que ha juga-
do un papel mas decisivo?

Actividad CIRidCoy

Reflexidn en torno a los fendmenos y actifudes que se dan habitualmente

La lucha principal gira en tormo a [a posesidn de las tijeras, Los que las poseen
no quisieran cambiarias por nada y mencsprecian a los que no las tienen. Se puede
sefialar que ésta es la actitud gue frecuentements adoptan los paises con lecnologia fren-
te & los que carecen de ella.

Aquellos que posesn “tecnologla” (teras), “conocimientos” (reglas y lapices) y
abundante “mana de obra especializada” (‘celo”) son los que ganan en cantidad y calidad
o8 cubas.

Este es el fendmeno en el qgue mds se ha de insistir; la pobréza del Tercer Mundo
proviens, en gran medida, del egoismo de los paises desarrollados, que no quieren com-
partir SUS recursos.

Puede suceder que haya incluso peleas entre los equipos, claro signo de las gue-
fras que &8 organizan a causa de las materias primas y la tecnologia.

Es curioso comprobar como los que poseen “tecnologia”, “conocimientos” y abun-
dante “mano de cbra especializada”, impanen sus precios a los demds, a pesar de que
éstos poseen una gran cantidad de “materias primas” (cartulina). Y son precios que no
parmiten a los “pobres” progresar a pesar de su capacidad de lrabajo. Es o exponente
da la injusticia del sistema intemacional de precios, que favorece, dnicamente, a una de
las dos partes.

Puede incluso ocurrir gue cuando un equipo se dé cuenla de que el iempo esca-
s8a y su vicloria es, ya, segura, monopalice las materias primas para impedir que los
potenciales competidores queden mejor. La conclusidn e evidente @n lo que respecta a
la politica econdmica de algunos gobiemnos y las acluaciones de clertas grandes com-
pafiias.
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